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El Estatuto de Autonomia de Extremadura, en redaccion dada por la Ley Organica 1/2011,
de 28 de enero, en su articulo 10.1.4, atribuye a la Comunidad Auténoma la competencia de
desarrollo normativo y ejecucion en materia de educacion, en toda su extension, niveles, gra-
dos, modalidades y especialidades, sin perjuicio de lo dispuesto en los articulos 27 y 149.1.30
de la Constitucion espafola y las leyes organicas que lo desarrollen.

Mediante el Real Decreto 1801/1999, de 26 de noviembre, se efectud el traspaso de funcio-
nes y servicios de la Administracion del Estado a la Comunidad Autéonoma de Extremadura en
materia de ensefianza no universitaria.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon, modificada por la Ley Organica 3/2020,
de 29 de diciembre, introduce en la anterior redaccién de la norma importantes cambios,
muchos de ellos derivados, tal y como indica la propia ley en su exposicion de motivos, de
la conveniencia de revisar las medidas previstas en el texto original con objeto de adaptar el
sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por
la Union Europea y la UNESCO para la década 2020/2030.

La ley reformula, en primer lugar, la definicion de curriculo, enumerando los elementos que lo
integran y sefialando a continuacion que su configuracion debera estar orientada a facilitar el
desarrollo educativo de los alumnos y las alumnas, garantizando su formacion integral, con-
tribuyendo al pleno desarrollo de su personalidad y preparandolos para el ejercicio pleno de
los derechos humanos, de una ciudadania activa y democratica en la sociedad actual, sin que
en ningun caso pueda suponer una barrera que genere abandono escolar o impida el acceso
y disfrute del derecho a la educacion. Se hace hincapié en el hecho de que esta formacion in-
tegral necesariamente debe centrarse en el desarrollo de las competencias, tal como aparecia
ya en el texto original.

Asimismo, se modifica la anterior distribucion de competencias entre el Estado y las comuni-
dades autonomas en lo relativo a los contenidos basicos de las ensefianzas minimas. De este
modo, correspondera al Gobierno, previa consulta a las comunidades auténomas, fijar, en re-
lacion con los objetivos, competencias clave y especificas, contenidos expresados en forma de
saberes basicos y criterios de evaluacion, los aspectos basicos del curriculo que constituyen
las ensefianzas minimas. Las Administraciones educativas, a su vez, seran las responsables
de establecer el curriculo correspondiente para su ambito territorial, del que formaran parte
los aspectos basicos antes mencionados. Finalmente, corresponderd a los propios centros
desarrollar y completar, en su caso, el curriculo de las diferentes etapas y ciclos en el uso de
su autonomia, tal y como se recoge en la propia ley.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las en-
seflanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, establece los objetivos, fines y
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principios generales y pedagogicos del conjunto de la etapa. La concrecion en términos com-
petenciales de estos fines y principios se recoge en el Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza basica, que identifica las competencias que necesariamente deberan haberse
adquirido y desarrollado al finalizar la etapa. Por otro lado, se definen los aprendizajes esen-
ciales para cada una de las materias, conformados por las competencias especificas previstas
para la etapa en cada una de ellas, los criterios de evaluacion correspondientes y los conteni-
dos enunciados en forma de saberes basicos. Ademas, se propone una definicion de situacion
de aprendizaje, con el fin de facilitar al profesorado su propia practica docente.

Al igual que en la Educacion Primaria, la ley establece que la evaluacion durante esta etapa
servira para medir el grado de consecucion de los objetivos y de las competencias estableci-
das, siendo este el criterio que debera tenerse en cuenta a la hora de decidir la promocion de
un curso a otro. Asimismo, se sefiala que la permanencia en el mismo curso se considerara
una medida de caracter excepcional, por lo que solo se podra utilizar una vez en el mismo
curso y dos veces como maximo a lo largo de la ensefianza obligatoria. Para la titulacion sera
preciso que el alumnado alcance las competencias y los objetivos de la etapa. En cualquier
caso, las decisiones seran adoptadas de manera colegiada por el equipo docente.

En el marco de lo establecido en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo, y en el ejercicio
de sus competencias, corresponde a la Consejeria competente en materia de educacion con-
cretar los elementos constitutivos del curriculo y aprobar su desarrollo para su aplicaciéon en
los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Constituye un referente prioritario del curriculo la apuesta de la comunidad educativa extre-
mefia por el fomento del plurilingliismo, tal como establece la Ley 4/2011, de 7 de marzo, de
Educacion de Extremadura en su titulo IV, capitulo II. El curriculo, segun se dice en el articulo
74.3, perseguird la adquisicion de la competencia comunicativa en al menos dos lenguas ex-
tranjeras, de acuerdo con los objetivos de la Union Europea. Consecuentemente, atendiendo
a ese contexto de ciudadania europea, se afianza la importancia de la Segunda Lengua Ex-
tranjera en este curriculo, con singular atencion al portugués.

Otro aspecto prioritario de la Ley de Educacion de Extremadura es la promocion del uso
educativo de las Tecnologias de la Informacidon y la Comunicaciéon (TIC), cuya importancia
en relacion con el curriculo es igualmente reconocida en el Real Decreto 217/2022, al incluir
entre los objetivos generales de la etapa, en su articulo 7, letra e), lo siguiente: “Desarrollar
destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, ad-
quirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en
una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion”.

Este decreto se estructura en una parte expositiva y una parte dispositiva conformada por
siete capitulos, divididos en 35 articulos, cinco disposiciones adicionales, tres transitorias, una
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derogatoria y tres finales. El anexo I establece las competencias clave y Perfil de salida del
alumnado, el anexo II las situaciones de aprendizaje, el anexo III las materias de Educacion
Secundaria Obligatoria, el anexo IV los ambitos de los Ciclos Formativos de Grado Basico y el
anexo V los horarios de la etapa.

Mediante el presente decreto se establecen el curriculo y la ordenacién de la Educacién Se-
cundaria Obligatoria, determinando aspectos tales como los principios generales de la etapa,
la organizacion de los cursos, la tutoria y orientacion, la respuesta educativa a las diferencias
individuales, la organizacion de los Ciclos Formativos de Grado Basico, la evaluacion, los cri-
terios de promocidn vy titulacion y la autonomia de los centros docentes.

El presente decreto, pues, concreta y fija para nuestra comunidad auténoma los elementos
constitutivos del nuevo curriculo (competencias especificas, saberes basicos, criterios de eva-
luacion). En el curriculo de cada materia de la etapa, establecido en el anexo III, ademas
de este desarrollo, se incluyen como elementos novedosos de caracter orientativo, las co-
nexiones entre las competencias especificas de la materia en cuestion, asi como las que se
establecen con las competencias de otras materias y con las competencias clave. Esta nove-
dad de nuestra normativa autonémica permite articular una compleja red que multiplica las
posibilidades de llevar a cabo una verdadera ensefianza interdisciplinar. Asimismo se trabaja
en la definicion y aplicacion de las situaciones de aprendizaje, de tal modo que si en el Real
Decreto 217/2022, con caracter meramente orientativo y con el fin de facilitar la practica do-
cente del profesorado, se propone una definicion de situaciones de aprendizaje, se describen
sus elementos constitutivos y se ofrecen ideas y ejemplos para su desarrollo, en el presente
decreto, ademas de llevar a cabo en su anexo II la tarea descrita mas arriba, se desarrollan
principios y orientaciones para la elaboracion de situaciones de aprendizaje en relacion con
cada materia de las incluidas en el curriculo extremefio, llevando asi al terreno de lo concreto
estos recursos metodoldgicos que la nueva ordenacidn incluye entre sus novedades.

En relacion con el capitulo II, referido a la ordenacion de la etapa, se aprecia la inclusion de
la materia de Educacién en Valores Civicos y Eticos, que se cursara en nuestra comunidad
autdénoma en el segundo curso. Asimismo, se incluyen entre las materias optativas novedades
tales como Digitalizacion Basica en el primer curso, Emprendimiento Social y Sostenibilidad
en segundo curso, Unidn Europea en el tercer y cuarto cursos e Introduccion a la Filosofia en
el cuarto curso. Los Refuerzos Sociolingtistico y Cientifico-tecnoldgico, antes denominados
Refuerzo de Lengua y Refuerzo de Matematicas, se imparten en el primer y el segundo cursos,
ampliando significativamente el ambito de actuacién curricular de ambos refuerzos.

En consonancia con los principios de educacion comln y de atencion a la diversidad del
alumnado, se establece en el capitulo IV la aplicacion de diferentes medidas organizativas
y curriculares de atencion a la diversidad, destacando la recuperacion de los programas de
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diversificacion curricular, que incluyen los ambitos Linguistico y Social, Cientifico-tecnoldgico
y Practico para nuestra comunidad auténoma.

La evaluacion durante esta etapa, tal como establece el capitulo VI, servird para medir el gra-
do de consecucion de los objetivos y de las competencias establecidas, siendo este el criterio
que debera tenerse en cuenta a la hora de decidir la promocion de un curso a otro. Los alum-
nos y las alumnas promocionaran cuando el equipo docente, de forma colegiada, considere
que la naturaleza de las materias no superadas les permite seguir con éxito el curso siguiente
y se estime que tienen expectativas favorables de recuperacion y que dicha promocioén bene-
ficiara su evolucién académica. Para una mayor claridad en la toma de decisiones, los centros
podran elaborar dentro de sus Proyectos Educativos, en uso de su autonomia pedagogica,
rubricas de consecucion de objetivos y competencias. Promocionaran quienes hayan superado
todas las materias o ambitos cursados, o bien tengan evaluacion negativa en una o dos ma-
terias. La decision de la promocion para aquellos alumnos o aquellas alumnas con mas de dos
materias suspensas debera ser tomada por una mayoria cualificada de dos tercios del equipo
docente del alumno o alumna. Las decisiones sobre la obtencidn del titulo seran adoptadas de
forma colegiada por una mayoria cualificada de dos tercios.

A lo largo de esta etapa el alumnado desarrollara un mayor sentido critico y autonomia personal.
Este proceso culminara en la etapa de Bachillerato, que proporcionara al alumnado la formacion,
madurez, conocimientos y habilidades que le permitan completar la construccion de su propia
identidad y le faciliten la elaboracion de proyectos de vida personales vinculados a valores demo-
craticos y de igualdad de derechos en el marco de una sociedad en constante evolucion.

El presente decreto se adecla a los principios de buena regulacion contenidos en el articulo
129 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Ad-
ministraciones Publicas; en particular, a los principios de necesidad, eficacia, proporcionali-
dad, seguridad juridica, transparencia y eficiencia.

Asi, de acuerdo con los principios de necesidad y eficacia, la iniciativa normativa se encuentra
justificada por una razon de interés general, habiéndose identificado los fines perseguidos y
entendiéndose que es el decreto el instrumento mas adecuado para garantizar su consecucion.
Por otra parte, las medidas contenidas en el mismo son adecuadas y proporcionadas a las ne-
cesidades que exigen su dictado, habiéndose constatado que no existen otras medidas menos
restrictivas de derechos, o que impongan menos obligaciones a los destinatarios. A su vez,
como garantia del principio de seguridad juridica, esta iniciativa normativa se adopta de ma-
nera coherente con el resto del ordenamiento juridico, generando un marco normativo de cer-
tidumbre que facilita su conocimiento y, en consecuencia, la actuacion y toma de decisiones.
Responde al principio de transparencia con los tramites de publicacion en el Portal de la Trans-
parencia y los informes requeridos a los 6rganos consultivos de la Administracion Autonomica.
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En virtud de todo lo anterior, previo dictamen del Consejo Escolar de Extremadura n.© 10/2022
de fecha 29 de junio de 2022, a propuesta de la Consejera de Educacion y Empleo, de acuerdo
con la Comision Juridica de Extremadura y previa deliberacion del Consejo de Gobierno en su
reunion de 22 de agosto de 2022,

DISPONGO:
CAPITULO I

Principios generales

Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion.

1.

El objeto del presente decreto es establecer la ordenacidn y el curriculo para la Educacién
Secundaria Obligatoria en Extremadura, de acuerdo con lo dispuesto en los articulos 6 y en
el capitulo III del Titulo I de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en su
redaccion vigente, y en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen
la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

. Este decreto sera de aplicacion en todos los centros docentes que impartan las ensefianzas

de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Articulo 2. Definiciones.

A efectos de lo dispuesto en este decreto, se entendera por:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y
cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

b) Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alum-
nado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo y afrontar los
principales retos y desafios globales y locales. Son la adaptacion al sistema educativo
espafiol de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la
Union Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el apren-
dizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en acti-
vidades o situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o
ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por
una parte, el Perfil de salida del alumnado y, por otra, los saberes basicos de las mate-
rias o ambitos y los criterios de evaluacion.
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d) Conexiones entre competencias: relaciones relevantes entre las competencias especifi-
cas de cada materia, con las de otras materias y con las competencias clave, orientadas
a promover aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

e) Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia 0 ambito y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de
las competencias especificas.

f) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefo esperados
en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia o ambito en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje.

g) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por
parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias es-
pecificas, y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas, lo que les per-
mitiran transferirlas a los entornos cercanos, a la realidad y sus intereses, favoreciendo
su desarrollo mediante la movilizacién y articulacién de un conjunto de saberes.

Articulo 3. Fines.

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que el alumnado ad-
quiera los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artis-
tico, cientifico-tecnoldgico y motor; desarrollar y consolidar en él los habitos de estudio y de
trabajo, asi como habitos de vida saludables, preparandolo para su incorporacion a estudios
posteriores y para su insercién laboral, y formarlo para el ejercicio de sus derechos y obliga-
ciones como ciudadanos y ciudadanas.

Articulo 4. Principios generales.

1. La Educacion Secundaria Obligatoria es una etapa que constituye, junto con la Educacion
Primaria y los Ciclos Formativos de Grado Basico, la Educacion Basica.

2. Esta etapa comprende cuatro cursos y se organiza en materias y en ambitos. El cuarto
curso tendra caracter orientador, tanto para los estudios postobligatorios como para la in-
corporacion a la vida laboral.

3. La etapa tiene caracter obligatorio y gratuito y en régimen ordinario se cursara, con carac-
ter general, entre los doce y los dieciséis afios de edad, si bien los alumnos y las alumnas
tendran derecho a permanecer en la etapa hasta los dieciocho afios de edad cumplidos en
el afo en que finalice el curso. Este limite de permanencia se podra ampliar de manera
excepcional en los supuestos a los que se refieren los articulos 22.5 y 29.7 de este decreto.
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4. En esta etapa se prestara especial atencion a la orientacion educativa y profesional del
alumnado. En este ambito se incorporara, entre otros aspectos, la perspectiva de género.
Asimismo, se tendran en cuenta las necesidades educativas especificas del alumnado con
discapacidad o que se encuentre en situacion de vulnerabilidad.

5. La Educacion Secundaria Obligatoria se organizara de acuerdo con los principios de edu-
cacién comun y de atencion a la diversidad del alumnado. Corresponde a la Consejeria
competente en materia de educacion regular la respuesta educativa a la diversidad del
alumnado, de tal manera que permita a los centros, en el ejercicio de su autonomia, una
organizacion flexible de las enseflanzas adecuada a las caracteristicas de su alumnado con-
forme a los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

6. Entre las medidas sefialadas en el apartado anterior se contemplaran las adaptaciones o
ajustes del curriculo, la integracién de materias en ambitos, los agrupamientos flexibles,
los desdoblamientos de grupos, la oferta de materias optativas, los programas de refuerzo
y las medidas de apoyo personalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo; con la intervencion de otros profesionales, si fuera preciso, para el alcance de
los objetivos establecidos y la consecucidn y adquisicion de las competencias correspon-
dientes.

7. Asimismo, se pondra especial atencion en la potenciacion del aprendizaje de caracter sig-
nificativo para el desarrollo de las competencias, promoviendo la autonomia y la reflexion.

8. En esta etapa se prestara especial atencién al desarrollo integral del alumnado, promo-
viendo su motivacion, asi como a la orientacion educativa y profesional que potencie sus
cualidades y capacidades.

Asimismo, se propiciara, desde los equipos directivos de los centros docentes, una actua-
cion coherente y coordinada de todo el profesorado de los distintos cursos y entre este y el
profesorado de la etapa de Educacion Primaria, para garantizar la continuidad del proceso
de formacion del alumnado durante la ensefianza basica.

Articulo 5. Principios pedagégicos.

1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta etapa
atendiendo a su diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los di-
ferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de aprender por si
mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Los centros podran establecer una oferta de materias organizada por ambitos en el marco
de lo establecido por la Consejeria competente en materia de educacion.
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3. En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y desarrollo de las compe-
tencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza basica
y se fomentara la correcta expresion oral y escrita, asi como el uso de las matematicas.
A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica
docente de todas las materias.

4. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del
horario lectivo tanto a la realizacion de proyectos significativos y relevantes como a la re-
solucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y
la responsabilidad.

5. En el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras, la lengua castellana se utilizara
solo como apoyo. En dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresion y la inte-
raccion oral.

6. La Consejeria competente en materia de educacion establecerd las condiciones que per-
mitan que, en los primeros cursos de la etapa, el profesorado con la debida cualificacion
imparta mas de una materia al mismo grupo de alumnos y alumnas.

7. Igualmente le corresponde regular soluciones especificas para la atencion de aquellos alum-
nos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la
actividad ordinaria de los centros, del alumnado de alta capacidad intelectual y del alumna-
do con discapacidad, asi como del alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo.

Articulo 6. Objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria.

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion Se-
cundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permita:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato
y de oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad
plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendi-
zaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para adqui-
rir, con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexidn ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distin-
tas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sen-
tido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de
otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer
y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar critica-
mente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a
Su conservacion y mejora.

|) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Articulo 7. Competencias clave y Perfil de salida del alumnado al término de la en-
sefianza basica.

1. Las competencias clave del curriculo, de acuerdo con el articulo 11 del Real Decreto
217/2022, son las siguientes:
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a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

2. El Perfil de salida fija las competencias que todo el alumnado debe haber adquirido y de-
sarrollado al finalizar la ensefianza basica. Constituye el referente Ultimo del desempefio
competencial, tanto en la evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la formacion
basica, como para la titulacion de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria. Funda-
menta el resto de decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones meto-
doldgicas en la practica lectiva.

3. En el anexo I de este decreto se definen cada una de las competencias clave y el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica.

4. Las ensefianzas minimas establecidas en el Real Decreto 217/2022, tienen por objeto ga-
rantizar el desarrollo de las competencias clave previsto en el Perfil de salida del citado real
decreto. El presente decreto establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria
para Extremadura. Los centros lo concretaran en su proyecto educativo teniendo como
referente dicho Perfil de salida.

5. Para una adquisicion eficaz de las competencias y una integracion efectiva de las mismas,
deberan disefiarse situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo, ya que estas se
complementan y entrelazan.

Articulo 8. Competencias especificas, saberes basicos y criterios de evaluacion.

1. En el anexo III de este decreto se fijan para cada materia o dmbito las competencias es-
pecificas para la etapa, asi como los contenidos, enunciados en forma de saberes basicos
y los criterios de evaluacion.
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2. Para la adquisicién y desarrollo, tanto de las competencias clave como de las competencias
especificas, el equipo docente planificara situaciones de aprendizaje de acuerdo a los prin-
cipios generales que, con caracter orientativo, se establecen en el anexo II y de acuerdo a
los principios generales y especificos que se reflejan en el anexo III para cada una de las
materias.

Articulo 9. Curriculo.

1. El conjunto de objetivos, competencias, saberes basicos, principios y orientaciones para el
disefio de situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion de la Educacion Secundaria
Obligatoria constituyen el curriculo de esta etapa.

2. Las agrupaciones de materias en ambitos que se establezcan al amparo de lo dispuesto
en los articulos 4.6 y 12.5 de este decreto deberan respetar las competencias especificas,
los criterios de evaluacion y los saberes basicos de las materias que se integren en estos.

3. El curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria, para la Comunidad Auténoma de Ex-
tremadura, queda establecido en los anexos I, II, III y IV de este decreto. Los centros do-
centes, en el uso de su autonomia, desarrollaran y completaran, en su caso, este curriculo,
concrecion que formara parte del proyecto educativo.

Articulo 10. Proyecto educativo de centro y concrecion curricular.

1. El proyecto educativo del centro recogera los valores, los fines y las prioridades de actua-
cién, incorporara la concrecion de los curriculos establecidos por la Administracion educa-
tiva, que corresponde fijar y aprobar al claustro, e impulsara y desarrollara los principios,
objetivos y metodologia propios de un aprendizaje competencial orientado al ejercicio de
una ciudadania activa. Asimismo, incluira un tratamiento transversal de la educacion en va-
lores, del desarrollo sostenible, de la igualdad entre mujeres y hombres, de la igualdad de
trato y no discriminacion y de la prevencidn de la violencia contra las nifias y las mujeres,
del acoso y del ciberacoso escolar, asi como de la cultura de paz y los derechos humanos. El
proyecto educativo del centro recogera asimismo la estrategia digital del centro, de acuer-
do con lo establecido en el articulo 111 bis.5 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.

2. Dicho proyecto, que deberd hacerse publico por los medios que el centro estime oportunos
y siempre antes del inicio del curso escolar, estara enmarcado en unas lineas estratégicas
y tendra en cuenta las caracteristicas del entorno social, econémico, natural y cultural del
alumnado del centro, asi como las relaciones con agentes educativos, sociales, econdmicos y
culturales del entorno. El proyecto recogera, al menos, la forma de atencidn a la diversidad del
alumnado, medidas relativas a la accion tutorial, los planes de convivencia, el plan de igualdad
y el plan de lectura. Dicho proyecto debera respetar los principios de no discriminacion y de
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inclusion educativa como valores fundamentales, asi como los principios y objetivos recogidos
en la Ley citada en el punto anterior y en la Ley Organica 8/1985 de 3 de julio, reguladora del
Derecho a la Educacion, especificando medidas académicas que se adoptaran para favorecer
y formar en la igualdad particularmente entre mujeres y hombres.

3. Los centros adoptaran las medidas necesarias para compensar las carencias que pudieran
existir en la competencia en comunicacion lingiistica, en lengua castellana, tomando como
referencia el analisis realizado previamente e incluyendo dicho analisis y tales medidas en
su proyecto educativo. La Consejeria competente en materia de educacion adoptara las
iniciativas necesarias para facilitar a los centros la aplicacidén de dichas medidas.

4. El proyecto educativo incorporara un plan de mejora, que se revisara periédicamente, en el
que, a partir del analisis de los diferentes procesos de evaluacion del alumnado y del propio
centro, se planteen las estrategias y actuaciones necesarias para mejorar los resultados
educativos y los procedimientos de coordinacion y de relacién con las familias y el entorno.

5. Los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia pedagdgica, incluiran en su proyec-
to educativo la concrecion y el desarrollo del curriculo para ajustarlo a las caracteristicas
propias del centro y de su alumnado. La concrecion curricular que realice el claustro de
profesores debera servir para orientar, cohesionar y articular la intervencidn educativa, asi
como para incentivar la innovacion y la transformacion de la accion didactica en los centros.

6. La concrecion curricular de cada etapa contendra al menos los siguientes apartados:

a) La adecuacion de los objetivos de etapa al contexto socioeconémico y cultural del centro
y a las caracteristicas del alumnado.

b) Los criterios generales para la concrecion del horario y el desarrollo del curriculo, de
acuerdo con las caracteristicas propias del centro y su alumnado.

c) Las decisiones sobre métodos pedagdgicos y didacticos y los principios generales para el
disefio de las situaciones de aprendizaje y su contribucion a la adquisicion y desarrollo
de las competencias clave y especificas.

d) Los criterios generales sobre la eleccion de los materiales curriculares, incluidos, en su
caso, los libros de texto en cualquier tipo de soporte.

e) Las directrices sobre la evaluacion del alumnado y los criterios de promocién vy titula-
cion, de acuerdo con la normativa vigente.

f) Los mecanismos de informacidn a las familias sobre el resultado del proceso de aprendi-
zaje y la evaluacion de los alumnos y las alumnas, asi como el procedimiento por el que
se garantiza el derecho del alumnado a una evaluacion objetiva.
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g) Las medidas de atencién a la diversidad del alumnado, entre ellas la configuracion, en
su caso, de los programas de diversificacion curricular.

h) Los planes previstos para el alumnado que promocione con materias con evaluacién
negativa o permanezca un afio mas en el mismo curso.

i) El plan de lectura.
j) El plan de utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

k) Los criterios generales para la elaboracion de los planes de atencién a la diversidad,
orientacién académica y profesional y accién tutorial.

) Las directrices generales para la elaboracion de las programaciones didacticas.

m) Las orientaciones generales para integrar de un modo efectivo en el curriculo la educa-
cion en valores y los contenidos transversales.

n) Los proyectos de innovacion e investigacion educativa u otros proyectos.
0) El proyecto bilinglie, en su caso.
p) Medidas que faciliten la coordinacién entre etapas.

7. A partir de la concrecidn curricular establecida en el proyecto educativo, se elaboraran las
programaciones didacticas, guardando la debida coherencia y continuidad entre estos do-
cumentos programaticos.

8. Los departamentos didacticos de los centros o, en su caso, el 6rgano de coordinacion di-
dactica correspondiente, tomando como referencia la concrecion curricular llevada a cabo
en el proyecto educativo, elaboraran y desarrollaran la programacion didactica de cada una
de las materias o ambitos que tengan asignados.

9. La programacion didactica sera el instrumento de planificacion curricular que permita de-
sarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje de manera coordinada entre todo el profe-
sorado que integran un departamento de coordinacion didactica, ya sea porque pertenecen
a él o porque estén adscritos al mismo.

10. Las programaciones didacticas de cada curso y para cada materia deberan contener, al
menos, los siguientes elementos:

a) Objetivos didacticos.

b) Competencias especificas.
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) Saberes basicos, distribuidos a lo largo del curso.

d) Contribucion de la materia al logro de las competencias.

e) Caracteristicas, instrumentos y herramientas de la evaluacion inicial.
f) Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion.

g) Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado.

h) Situaciones de aprendizaje.

i) Recursos didacticos y materiales curriculares, con especial atencion a enfoques metodo-
l6gicos adecuados a contextos digitales.

j) Medidas de refuerzo y de atencién a la diversidad, incluidos, en su caso, los ajustes o
adaptaciones curriculares para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

k) Programas de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alum-
nado que promocione con evaluacion negativa en alguna o algunas materias.

1) Incorporacion de los contenidos transversales.

m) Planificacion de las actividades complementarias y, en su caso, extraescolares, de
acuerdo con lo establecido en la programacion general anual del centro.

n) En su caso, medidas complementarias para el tratamiento de la materia dentro del pro-
yecto bilingue.

0) Indicadores de logro y procedimientos de evaluacion y modificacion, en su caso, de la
programacion didactica en relacion con los procesos de mejora.

11. Cada docente desarrollard su actividad docente conforme a la programacion didactica
que elabore el departamento de coordinacidn didactica al que pertenezca o esté adscrito
y de acuerdo, asimismo, con lo planificado en su programacion de aula, que constituye el
ultimo nivel de concrecidn curricular.

Articulo 11. Contenidos transversales del curriculo.

1. Los contenidos transversales formaran parte de los procesos generales de aprendizaje
del alumnado. Para su adecuado tratamiento didactico, los centros promoveran practicas
educativas que beneficien la construccion y consolidaciéon de la madurez personal y social
del alumnado.
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2. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y es-
crita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y em-
presarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en valores,
la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En todo caso se
fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual, la
formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto
mutuo y la cooperacion entre iguales.

3. Los centros educativos incorporaran al curriculo de una forma transversal los contenidos
relacionados con los siguientes temas:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la preven-
cion activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia contra personas con
discapacidad, promoviendo su insercidn social, y los valores inherentes al principio de
igualdad de trato, respeto y no discriminacidon por cualquier condicién o circunstancia
personal, social o cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que su-
pongan discriminacion.

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre
iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas
de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida perso-
nal, familiar y social, asi como la promocién de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto
a los derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a las per-
sonas con discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevencion del terrorismo
y de cualquier tipo de violencia.

d) La educacion para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccion
medioambiental y los peligros del cambio climatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la creacion
y desarrollo de los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdad de opor-
tunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como la promocion de la
ética empresarial y la responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del
trabajador y del respeto al mismo; la participacién del alumnado en actividades que le
permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo
y el sentido critico.
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f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el desarrollo de
asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en asociacio-
nes juveniles de su entorno.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se fomentaran habi-
tos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial atencion
al consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnoldgicas.

4. La Consejeria competente en materia de educacion adoptara medidas para que la actividad
fisica y la dieta equilibrada formen parte del comportamiento juvenil, promoviendo la prac-
tica diaria de deporte y ejercicio fisico durante la jornada escolar. El disefio, coordinacion
y supervision de las medidas que a estos efectos se adopten en el centro educativo seran
asumidos por el profesorado con cualificacion o especializacion adecuada en estos ambitos.

CAPITULO II
Ordenacion de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Articulo 12. Organizacion de los tres primeros cursos.
1. Las materias de los tres primeros cursos seran las siguientes:

a) Biologia y Geologia, en primer y tercer curso.

b) Educacion Fisica, en los tres cursos.

c¢) Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual, en primer y tercer curso.

d) Educacién en Valores Civicos y Eticos, en segundo curso.

e) Fisica y Quimica, en segundo y tercer curso.

f) Geografia e Historia, en los tres cursos.

g) Lengua Castellana y Literatura, en los tres cursos.

h) Lengua Extranjera, en los tres cursos.

i) Matematicas, en los tres cursos.

j) MdUsica, en primer y segundo curso.

k) Tecnologia y Digitalizacion, en segundo y tercer curso.
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2. Ademas, en el conjunto de los tres cursos, los alumnos y alumnas cursaran alguna materia
optativa de entre las siguientes:

a) Segunda Lengua Extranjera, en los tres cursos.

b) Refuerzo Sociolingiistico o Refuerzo Cientifico-tecnoldgico, en primer y segundo curso.
c) Digitalizacidn Basica, en primer curso.

d) Emprendimiento Social y Sostenibilidad, en segundo curso.

e) Cultura Clasica, en tercer curso.

f) Union Europea, en tercer curso.

g) Materias de oferta propia y materias basadas en un trabajo monografico, proyecto in-
terdisciplinar o colaboracion con un servicio a la comunidad, en tercer curso.

3. Para el alumnado que presente desfase curricular y dificultades generales de aprendizaje,
la direccion del centro, asesorada por el Departamento de Orientacion, con el Unico objeto
de mejorar sus conocimientos en el ambito sociolingliistico o cientifico-tecnoldgico, podra
proponer al alumno o alumna y a sus padres, madres o tutores legales que curse alguno
de los refuerzos citados anteriormente en primer y segundo curso.

Para esta orientacion, que no sera vinculante, la direccion tendra en cuenta esta informa-
cion: los resultados de la evaluacion del Gltimo curso de Educacion Primaria, en el caso
del alumnado de primer curso; los resultados de la evaluacion inicial o final de cada curso,
especialmente en las materias de ambito sociolingiistico o cientifico-tecnoldgico, y la in-
formacion proporcionada por el equipo docente que atiende al alumno o alumna o que lo
haya atendido con anterioridad.

4. La incorporacion a la Segunda Lengua Extranjera en segundo curso, no habiéndola cursa-
do en primero, la decidira el director o la directora del centro con el informe favorable del
equipo docente y solo tras acreditar el alumno o alumna, mediante la superacion de una
prueba aplicada por el departamento de coordinacion didactica correspondiente, que tiene
conocimientos suficientes para cursar con aprovechamiento la materia.

5. Los centros podran establecer agrupaciones en ambitos de todas las materias de los tres
primeros cursos de la etapa en el marco de lo que establecera a este respecto la Consejeria
competente en materia de educacion.
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Articulo 13. Organizacion del cuarto curso.
1. Las materias que debera cursar todo el alumnado de cuarto curso seran las siguientes:
a) Educacion Fisica.
b) Geografia e Historia.
c) Lengua Castellana y Literatura.
d) Lengua Extranjera.
e) Matematicas A o Matematicas B, en funcion de la elecciéon de cada estudiante.

2. Ademas de las materias enumeradas en el apartado anterior, los alumnos y alumnas debe-
ran cursar tres materias de entre las siguientes:

a) Biologia y Geologia.
b) Digitalizacion.
c) Economia y Emprendimiento.
d) Expresion Artistica.
e) Fisica y Quimica.
f) Formacion y Orientacion Personal y Profesional.
g) Latin.
h) Mdusica.
i) Segunda Lengua Extranjera.
j) Tecnologia.
3. Los alumnos y las alumnas elegiran una materia optativa de entre las siguientes:
a) Union Europea, siempre que no se haya cursado en tercero.
b) Introduccion a la Filosofia.

c) Materias de oferta propia y materias basadas en un trabajo monografico, proyecto in-
terdisciplinar o colaboracidén con un servicio a la comunidad.
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4. Este cuarto curso tendra caracter orientador, tanto para los estudios postobligatorios como
para la incorporacion a la vida laboral. A fin de orientar la eleccion de los alumnos y alum-
nas, los centros educativos podran establecer agrupaciones de las materias mencionadas
en el apartado segundo en distintas opciones, estableciendo itinerarios formativos, orienta-
dos hacia las diferentes modalidades de Bachillerato y los diversos campos de la formacién
profesional, fomentando la presencia equilibrada de ambos sexos en las diferentes ramas
de estudio. En todo caso, el alumnado debera poder alcanzar, por cualquiera de las opcio-
nes que se establezcan, el nivel de adquisicion de las competencias establecido en el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica.

5. Los centros deberan ofrecer la totalidad de las opciones citadas en el apartado segundo.
Solo se podra limitar la eleccion de los alumnos y alumnas cuando haya un numero insu-
ficiente de los mismos para alguna de las materias u opciones. De este modo, podran ser
impartidas cuando el nimero de alumnos y alumnas que las haya solicitado sea igual o
superior a diez. No obstante, la Delegacion Provincial de Educacion correspondiente, previo
informe del Servicio de Inspeccién de Educacion, podra autorizar la imparticion de estas
ensefianzas a un niumero menor de alumnos y alumnas, siempre que exista disponibilidad
horaria del profesorado y atendiendo a estas circunstancias: caracteristicas del centro y
oferta educativa del mismo; caracteristicas del alumnado afectado; garantia de continuidad
de las ensefianzas y de acceso a estudios posteriores; planes y programas educativos que
el centro tenga autorizados, y otras circunstancias de naturaleza analoga.

Articulo 14. Materias de oferta propia y materias basadas en un trabajo monografi-
co, proyecto interdisciplinar o colaboracion con un servicio a la comunidad.

1. Los centros podran solicitar al titular de la Secretaria General de Educacion, para los cursos
tercero y cuarto de la etapa, autorizacion para impartir:

a) Materias de oferta propia para las que desarrollaran un curriculo propio y que estaran
asignadas a un departamento.

b) Materias basadas en un trabajo monografico, proyecto interdisciplinar o colaboracién
con un servicio a la comunidad, para las que se desarrollara una propuesta pedagdgica.

2. La Consejeria competente en materia de educacion establecera el procedimiento para su
autorizacion.

3. Las materias autorizadas por la Secretaria General de Educacion podran impartirse en los
sucesivos cursos sin necesidad de nueva autorizacion en tanto no se modifiquen las condi-
ciones en las cuales fueron autorizadas.
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4. En el caso de los centros privados concertados, la autorizacion para impartir materias de
oferta propia no supondra en ningun caso la modificacion de las condiciones del concierto
educativo.

Articulo 15. Ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras.

1. De conformidad con lo dispuesto en la disposicion adicional segunda del Real Decreto
217/2022, la Consejeria competente en materia de educacion, a través del procedimiento
gue reglamentariamente tenga establecido, podra autorizar la implantacion y desarrollo en
los centros docentes de proyectos plurilinglies en los que una parte de alguna o algunas
materias del curriculo se imparta en lengua extranjera, sin que ello comporte una modifica-
cion de los aspectos basicos del curriculo de las materias establecido en el presente decreto.

2. El hecho de que los centros publicos y privados concertados impartan sus ensefianzas
conforme a lo previsto en el apartado anterior en ningln caso podra suponer modificacion
de los criterios para la admision del alumnado establecidos en el articulo 10 del Decreto
128/2021, de 17 de noviembre por el que se regula la admisidn del alumnado de Educacién
Infantil, Educacion Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en centros
docentes sostenidos con fondos publicos en la Comunidad Autdnoma de Extremadura.

3. En el proceso de ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras primara el enfoque
comunicativo para mejorar las destrezas de comprension y expresion oral en situaciones
y contextos de comunicacion social; a tal efecto, se garantizara que un porcentaje de la
carga lectiva de la materia Lengua Extranjera se destine al desarrollo de las destrezas ora-
les y a la interaccion comunicativa en grupos reducidos, en las condiciones que determine
la Consejeria competente en materia de educacion. La lengua castellana solo se utilizara
como apoyo en el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera.

4. Se estableceran medidas de flexibilizacidon y alternativas metodoldgicas en la ensefianza
y evaluacion de la lengua extranjera para el alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo que presenta dificultades en su comprension y expresion. Estas adaptaciones en
ningun caso se tendran en cuenta para disminuir las calificaciones obtenidas.

5. Con caracter general, el alumnado cursard como Lengua Extranjera la misma que hubiera
cursado en la etapa precedente, siempre que dicha lengua esté contemplada en la oferta
académica del centro. No obstante, la Direccion del centro podra autorizar a un alumno o
alumna el cambio a otra lengua extranjera de su oferta académica si la solicitud estuviera
suficientemente motivada. Ademas de esta autorizacién, se exigira que el alumno o alumna
supere una prueba donde acredite que tiene la competencia suficiente para cursar con ga-
rantias de aprovechamiento la nueva lengua extranjera solicitada. Dicha prueba sera elabo-
rada, aplicada y evaluada por el departamento de coordinacion didactica correspondiente.
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6.

10

11.

12,

En cumplimiento de lo establecido en el articulo 77 de la Ley 4/2011, de 7 de marzo, de
Educacidon de Extremadura, en los centros sostenidos con fondos publicos, dentro de la
oferta correspondiente a la materia Segunda Lengua Extranjera, una de las lenguas ofer-
tadas ha de ser necesariamente el portugués. La Consejeria competente en materia de
educacion determinara la forma de provision del profesorado de esta materia, asi como los
requisitos de especialidad o acreditacion.

. La eleccion de idioma como Segunda Lengua Extranjera se hara al comenzar la etapa y sera

requisito para poder elegirla en los sucesivos cursos haberla cursado en el curso inmediata-
mente anterior 0, en su defecto, acreditar los conocimientos minimos necesarios mediante
la superacion de la prueba de nivel a la que se alude en el punto siguiente.

. A tal efecto, el alumnado debera superar una prueba de nivel propuesta y evaluada, en el

modo que establezca la Jefatura del Departamento, por el departamento de coordinacién
didactica que tenga adscrita dicha materia.

. En los términos y condiciones que reglamentariamente vengan establecidos por la Conse-

jeria competente en materia de educacion, los centros podran determinar en su proyecto
educativo la posibilidad de cursar de forma voluntaria la materia Tercera Lengua Extranje-
ra, impartida en horario adicional a los treinta periodos lectivos semanales.

. Esta materia ird dirigida al alumnado matriculado en la materia Segunda Lengua Extran-
jera y serd impartida por profesorado de la plantilla del centro con la condicion de espe-
cialista en la correspondiente lengua extranjera o, en su defecto, que acredite al menos
el nivel B2 del Marco ComuUn Europeo de Referencia para las Lenguas (MCERL), conforme
a lo que normativamente esté establecido al efecto.

La evaluacion de esta materia se realizara en los mismos términos que la de las demas
materias del curso, pero no sera tenida en cuenta para decidir sobre la promocidén o, en
su caso, titulacion.

La implantacion de la Tercera Lengua Extranjera no puede dar lugar a mayores necesida-
des de profesorado en el caso de los centros publicos ni a la modificacion de las condicio-
nes del concierto educativo suscrito en el caso de los centros concertados.

Articulo 16. Desdobles para clases practicas.

1.

A lo largo de toda la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, debera asignarse en uno
de los periodos lectivos semanales de la materia Lengua Extranjera, en los términos que
apruebe el claustro en la programacidon general anual, dos docentes a cada grupo con el
objetivo exclusivo de mejorar la competencia comunicativa oral del alumnado en lenguas
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extranjeras. La forma de participacion del segundo docente en la evaluacion del proceso de
aprendizaje del grupo de alumnos -que debera ir referida Unicamente a las destrezas ora-
les- la determinara el departamento de coordinacion didactica correspondiente aplicando los
criterios generales de evaluacion aprobados por el claustro y se sujetara, en todo caso, a la
normativa vigente sobre evaluacion del alumnado. La asignacion de este segundo docente
Unicamente se hara en los grupos cuyo nimero de alumnos sea igual o superior a dieciocho.

2. Asimismo, en favor de una ensefianza mas adecuada y eficaz de algunas materias en la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, en uno de los periodos lectivos semanales de
cada uno de los cuatro cursos de Segunda Lengua Extranjera, de cada uno de los cuatro
cursos de Matematicas, del primer, tercer y cuarto cursos de Biologia y Geologia y del
segundo, tercer y cuarto cursos de Fisica y Quimica, se podran asignar dos docentes a
cada grupo en los términos que apruebe el claustro en la programacion general anual. La
asignacion de este segundo docente Unicamente podra hacerse en aquellos grupos cuyo
numero de alumnos y alumnas sea superior a veinte y siempre que no comporte aumento
de la plantilla del centro.

Articulo 17. Calendario escolar y horario lectivo semanal.

1. El calendario escolar de los centros educativos, que concretara anualmente la Consejeria
competente en materia de educacion, fijara un minimo de 175 dias lectivos para las en-
sefianzas obligatorias, de acuerdo con lo establecido en la disposicidon adicional cuarta del
Real Decreto 217/2022.

2. Con caracter general, el horario escolar semanal para el alumnado de cada uno de los cur-
sos de la Educacion Secundaria Obligatoria comprendera 30 periodos lectivos, distribuidos
de lunes a viernes, de 55 minutos efectivos de duracion cada uno, incluido el periodo lec-
tivo destinado a tutoria con el grupo de alumnos y alumnas. Después de cada dos o tres
periodos lectivos habra un descanso total de treinta minutos, que podra ser fraccionado en
dos periodos.

3. El claustro de profesores de cada centro educativo debera fijar, con suficiente antelacién
respecto del inicio de las actividades lectivas, los criterios pedagogicos para elaborar el
horario semanal del alumnado. Estos criterios deben ser tenidos en cuenta por la Jefatura
de Estudios a la hora de elaborar dicho horario.

4. La distribucion de las materias en los diferentes cursos y los periodos lectivos semanales
asignados a cada una de ellas se ajustaran a lo establecido en el anexo V de este decreto.

5. Se faculta a la Consejeria competente en materia de educacion a modificar estas distri-
buciones horarias, atendiendo a las necesidades organizativas de las distintas materias y
respetando lo regulado en el curriculo autondémico.
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6. Los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia pedagdgica y en funcion de las ne-
cesidades de su alumnado, podran adaptar esa distribucion horaria para el desarrollo de
alglin proyecto o programa de experimentacion o innovacion educativa, en especial para
proyectos plurilinglies, con la previa autorizacion de la Consejeria competente en materia
de educacién y de acuerdo con el procedimiento que a tal fin se disponga en la normativa
correspondiente.

CAPITULO III
Accion tutorial y orientacion educativa.
Articulo 18. Accion tutorial y orientacion educativa.

1. La accién tutorial y la orientaciéon educativa del alumnado forman parte de la funcién
docente, implican y comprometen a todo el profesorado, sin perjuicio de la orientacién
especializada que compete al orientador u orientadora del centro, asi como al resto de
profesionales que intervienen sobre cada grupo de alumnos y alumnas.

2. Especialmente relevante es la orientacion al alumnado y a sus familias en lo referido al
acceso e inclusidn en el centro educativo, el proceso de aprendizaje y la eleccion de itine-
rarios formativos. La accion tutorial debe contribuir, ademas, a prevenir las dificultades de
aprendizaje y personalizar la respuesta a las diferentes necesidades educativas del alum-
nado, de modo que se posibilite el éxito escolar y se favorezca el desarrollo personal, aca-
démico y social de cada persona en las mejores condiciones. Dicha accion deberad incidir es-
pecialmente en la educacion emocional como medio eficaz para la resolucion de conflictos.

3. Cada grupo de alumnos y alumnas tendra un tutor o una tutora que sera designado por
la direccion del centro, preferentemente de entre profesorado con jornada completa que
impartan docencia al conjunto del grupo.

4. En todos los cursos de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, el tutor o la tutora
dedicard una sesion semanal a la atencidn directa al alumnado que tendra la consideracion
de lectiva para el docente y para el alumnado.

5. El profesorado responsable de la tutoria de cada grupo, en colaboracion con el Depar-
tamento de Orientacion y de acuerdo con los planes referidos a la accion tutorial y a la
orientacion y acompafiamiento psicopedagogicos, tiene la responsabilidad de coordinar la
intervencion educativa del conjunto del profesorado que actla sobre el grupo, especial-
mente en lo referido a la planificacion y evaluacion de los procesos de ensefianza y apren-
dizaje y la orientacion del alumnado. Ademas, facilitara la integracion de los alumnos y las
alumnas en el grupo y la cooperacion entre el centro educativo, el profesorado, las familias
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y el entorno social, para lo que debera contar también con el apoyo del Departamento de
Orientacion y del resto del equipo educativo.

6. En el contexto de la colaboracidn que debe darse entre los centros educativos y las familias
del alumnado, tanto los tutores como el resto del profesorado mantendran una relacion
fluida y constante con las familias de sus alumnos y alumnas, con el fin de facilitar el pleno
ejercicio del derecho a tener informacion sobre el progreso del aprendizaje e integracién
socioeducativa de sus hijos, hijas, tutelados o tuteladas, a ser oidos en aquellas decisiones
que afecten a su orientacion personal, académica y profesional, y a conocer, participar y
apoyar la evolucion del proceso educativo de sus hijos e hijas, de modo especial, en todo lo
relativo al transito entre las etapas educativas y el acceso a estudios superiores. Se incidira
especialmente en el asesoramiento sobre las distintas opciones e itinerarios, ademas de in-
formar sobre las salidas académicas y profesionales, evitando condicionamientos derivados
de estereotipos de género.

7. En cuanto al Departamento de Orientacion, asesorara y apoyara al profesorado con la con-
dicion de tutor o tutora para el mejor desempefio de sus funciones. Con este fin, disefiara
planes referidos a la accidn tutorial y a la orientacion y acomparnamiento psicopedagdgico
para cada uno de los cursos de la etapa, que permitan al alumnado elegir con criterio las
opciones educativas mas adecuadas a sus intereses y capacidades. Asimismo, podra inter-
venir ocasionalmente de forma directa con el alumnado en el desarrollo del plan de accidn
tutorial, junto con el tutor o tutora.

8. Corresponde a los centros docentes la programacion, desarrollo y evaluacion anual de las
actividades de tutoria y orientacion, que deben recogerse en planes referidos a la accion
tutorial y a la orientacion y acompanamiento psicopedagogicos que forman parte del pro-
yecto educativo del centro.

Articulo 19. Consejo orientador.

1. Al finalizar el segundo y el tercer curso se entregara a los padres, madres o tutores legales
de cada alumno o alumna un consejo orientador. Dicho consejo incluira un informe sobre
el grado de logro de los objetivos y de adquisicion de competencias correspondientes, asi
como una propuesta a padres, madres o tutores legales, o0 en su caso, al alumno o alumna,
de la opcidn mas adecuada para continuar su formacién, que podra incluir la incorporacién
a un programa de diversificacion curricular o a un Ciclo Formativo de Grado Basico, es este
ultimo caso, dicha propuesta se formulara a través de un nuevo consejo orientador que se
emitird con esa Unica finalidad.

2. Asimismo, al finalizar la etapa o, en su caso, al concluir la escolarizacién obligatoria, el
alumnado recibird un consejo orientador individualizado que incluird una propuesta sobre
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la opcién u opciones académicas, formativas o profesionales que se consideran mas con-
venientes. Este consejo orientador tendra por objeto que todo el alumnado encuentre una
opcion adecuada para su futuro formativo y profesional.

3. Este consejo orientador lo cumplimentara el tutor o la tutora en el modelo normalizado que
estara a disposicion del profesorado en la plataforma educativa Rayuela. Para ello, recaba-
ra informacion del equipo docente y del Departamento de Orientacién y lo firmara con el
visto bueno de la direccién del centro.

CAPITULO IV
Respuesta educativa a las diferencias individuales.
Articulo 20. Atencion a las diferencias individuales.

1. La atencion a la diversidad del alumnado se orientara a alcanzar los objetivos y las com-
petencias establecidas para la etapa educativa que corresponda y se regira por los princi-
pios de calidad, equidad e igualdad de oportunidades, normalizacion, inclusion educativa,
igualdad entre mujeres y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad universal,
Disefio Universal de Aprendizaje y cooperacion de la comunidad educativa.

2. Teniendo en cuenta los principios de educacion comdn y de atencion a la diversidad, la
Consejeria competente en materia de educacion establecera la regulacion que permita a
los centros adoptar las medidas necesarias para responder a las necesidades educativas
concretas de sus alumnos y alumnas, teniendo en cuenta sus diferentes ritmos y habilida-
des de aprendizaje.

3. Dichas medidas, que formaran parte del proyecto educativo de los centros estaran orienta-
das a permitir a todo el alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de
salida y la consecucion de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria, por lo que
en ningln caso podran suponer una discriminacién que impida a quienes se beneficien de
ellas obtener la titulacion correspondiente.

4. Para lograr este objetivo, se podran realizar ajustes o adaptaciones curriculares y organiza-
tivas con el fin de que el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo pueda al-
canzar el maximo desarrollo de sus capacidades personales. En particular, se estableceran
medidas de flexibilizacidn y alternativas metodoldgicas en la ensefianza y evaluacion de la
lengua extranjera para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que pre-
sente dificultades en su comprension y expresion. Estos ajustes o adaptaciones en ninguin
caso se tendran en cuenta para disminuir las calificaciones obtenidas.



NUMERO 164
D O E Jueves 25 de agosto de 2022 42560

5. Ademas de los ajustes y adaptaciones del curriculo, se contemplaran otras medidas como la
integracion de materias en ambitos, los agrupamientos flexibles, las metodologias activas,
la docencia compartida, el apoyo en grupos ordinarios, los desdoblamientos de grupos, los
programas de refuerzo de materias no superadas y otros programas de tratamiento perso-
nalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, asi como cualquier
otra actuacion y medida de atencion a la diversidad que se contemple en la normativa
autondmica de referencia.

6. Los centros docentes tendran autonomia para organizar los grupos y las materias de ma-
nera flexible y para adoptar las medidas de atencidn a la diversidad de caracter ordinario
-dirigidas a todo el alumnado- o de caracter extraordinario -para alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo- que se consideren mas adecuadas y permitan el mayor
aprovechamiento de los recursos de que se disponga.

Articulo 21. Atencion al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

1. De acuerdo con lo establecido en el articulo 71 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion, se entiende por alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo aquellos
alumnos y alumnas que requieran una atencidn educativa diferente a la ordinaria, bien sea
por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos
del desarrollo del lenguaje y la comunicacion, por trastornos de atencion o de aprendizaje,
por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacion de
vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por haberse incor-
porado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de historia escolar, para
poder alcanzar el maximo desarrollo posible de sus capacidades personales y, en todo caso,
los objetivos establecidos con caracter general para todo el alumnado.

2. Con el fin de facilitar la accesibilidad al curriculo, la Consejeria competente en materia de
educacion establecera una serie de medidas que permitan concluir con éxito sus estudios
al conjunto de los alumnos y las alumnas con necesidad especifica de apoyo educativo en
todas sus variantes.

Articulo 22. Alumnado con necesidades educativas especiales.

1. Se entiende por alumnado que presenta necesidades educativas especiales, conforme al
articulo 73.1 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, aquel que afronta
barreras que limitan su acceso, presencia, participacion o aprendizaje, derivadas de dis-
capacidad o de trastornos graves de conducta, de la comunicacion y del lenguaje, por un
periodo de su escolarizacion o a lo largo de toda ella, y que requieren determinados apoyos
y atenciones educativas especificas para la consecucidon de los objetivos de aprendizaje
adecuados a su desarrollo.
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En todo caso, serd considerado alumnado con necesidades educativas especiales Unica-
mente aquel cuyo dictamen de escolarizacion asi lo determine.

2. La escolarizacion del alumnado que presenta necesidades educativas especiales se regira
por los principios de normalizacion e inclusion y asegurara su no discriminacion y la igual-
dad efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema educativo.

3. La Consejeria competente en materia de educacion establecerd las condiciones de accesibilidad
y disefio universal y los recursos de apoyo, humanos y materiales, que favorezcan el acceso al
curriculo del alumnado con necesidades educativas especiales, y adaptaran los instrumentos
y, en su caso, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion de este alumnado.

4. Con este proposito, se estableceran los procedimientos oportunos para realizar adaptacio-
nes de los elementos del curriculo que se aparten significativamente de los que determina
este decreto cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado la accesibilidad al
curriculo. Dichas adaptaciones se realizaran buscando el maximo desarrollo posible de las
competencias y contendran los referentes que seran de aplicacion en la evaluacidn de este
alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la promocion o la titulacion.

5. Sin menoscabo de lo dispuesto en los apartados 5, 6 y 7 del articulo 29 de este decreto, la
escolarizacion de este alumnado en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en cen-
tros ordinarios podra prolongarse un afio mas, siempre que ello favorezca la adquisicion de
las competencias establecidas y la consecucion de los objetivos de la etapa.

6. El sistema educativo dispondra de los recursos necesarios para la deteccion precoz de los
alumnos con necesidades educativas especiales y para que puedan alcanzar los objeti-
vos establecidos con caracter general para todo el alumnado. A tal efecto, la Consejeria
competente en materia de educacion los dotara del apoyo preciso desde el momento de
la identificacion y valoracion de sus necesidades educativas especiales, de la forma mas
temprana posible, mediante una evaluacion psicopedagdgica por parte de los equipos y
departamentos de orientacion. En este proceso seran preceptivamente oidos e informados
los padres, madres, tutores o tutoras legales del alumnado. Igualmente la Consejeria regu-
lard los procedimientos que permitan resolver las discrepancias que puedan surgir, siempre
teniendo en cuenta el interés superior del menor y la voluntad de las familias que muestren
su preferencia por el régimen mas inclusivo.

Articulo 23. Alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.

1. Corresponde a la Consejeria competente en materia de educacion adoptar las medidas ne-
cesarias para identificar al alumnado con dificultades especificas de aprendizaje y valorar
de forma temprana sus necesidades.
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2. La escolarizacion de este alumnado se regira por los principios de normalizacion e inclusion
y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y permanencia en el
sistema educativo.

3. La identificacion, valoracion e intervencion de las necesidades educativas de este alumnado
se realizard de la forma mas temprana posible.

Articulo 24. Alumnado de incorporacion tardia en el sistema educativo espaiiol.

1. La escolarizacion del alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo espanol
se realizard atendiendo a sus circunstancias, conocimientos, edad e historial académico.
Cuando presente graves carencias en la lengua de escolarizacion, recibird una atencion
especifica que sera, en todo caso, simultanea a su escolarizacidn en los grupos ordinarios,
con los que compartira el mayor tiempo posible del horario semanal.

2. Quienes presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o mas cursos,
podran ser escolarizados en un curso inferior al que les corresponderia por edad. Para este
alumnado se adoptaran las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su inclusion educa-
tiva, el aprovechamiento de su aprendizaje y la disminucion de su desfase hasta su supera-
cion. Una vez superado dicho desfase, se incorporara al grupo correspondiente a su edad.

3. La Consejeria competente en materia de educacion colaborara con los centros en la im-
plantacién y desarrollo de programas especificos para el alumnado que presente graves
carencias linguisticas o en sus competencias o conocimientos basicos, a fin de facilitar su
integracion en el curso correspondiente. El desarrollo de estos programas sera en todo
caso simultaneo a la escolarizacidn de los alumnos y las alumnas en los grupos ordinarios,
conforme al nivel y evolucion de su aprendizaje.

Articulo 25. Alumnado con altas capacidades intelectuales.

1. La Consejeria competente en materia de educacion adoptara las medidas necesarias para
identificar al alumnado con altas capacidades intelectuales y valorard de forma temprana
sus necesidades. La condicion personal de altas capacidades intelectuales, asi como las
necesidades educativas que de esa condicion se deriven en los centros sostenidos con
fondos publicos, seran identificadas mediante evaluacion psicopedagdgica realizada por los
equipos y departamentos de orientacion de que dispone la Administracién educativa y en
los términos que esta determine.

2. Para estos alumnos y alumnas podran implementarse, segun lo que determine la precep-
tiva evaluacion psicopedagdgica, medidas organizativas, actividades de profundizacion o
complementacion en el marco del curriculo ordinario, adaptaciones de ampliacion o enri-
quecimiento y agrupamientos flexibles en niveles superiores en una o varias materias.
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3. Se podra flexibilizar la escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales, de
forma que pueda anticiparse un curso el inicio de la escolarizacion en la etapa o reducirse
un curso la duracion de la misma cuando se prevea que son estas las medidas mas ade-
cuadas para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion.

Articulo 26. Programas de diversificacion curricular.

1. Los programas de diversificacion curricular estaran orientados a la consecucion del titulo de
Graduado en Educacidn Secundaria Obligatoria por parte de quienes presenten dificultades
relevantes de aprendizaje tras haber recibido, en su caso, medidas de apoyo en el primero
o0 segundo curso de esta etapa, 0 a quienes esta medida de atencion a la diversidad les sea
favorable para la obtencidon del titulo.

2. La implantacién de estos programas comportara la aplicacién de una metodologia especifi-
ca a través de una organizacion del curriculo en ambitos de conocimiento, actividades prac-
ticas y, en su caso, materias, diferente a la establecida con caracter general, para alcanzar
los objetivos de la etapa y las competencias establecidas en el Perfil de salida.

3. Con caracter general, los programas de diversificacion curricular se llevaran a cabo en dos
afios, desde tercer curso hasta el final de la etapa.

4. Podrd incorporarse a un programa de diversificacion curricular el alumnado que, al finalizar
segundo curso, no esté en condiciones de promocionar a tercero y el equipo docente con-
sidere que la permanencia un afilo mas en ese mismo curso no va a suponer un beneficio
en su evolucion académica.

5. Asimismo, el alumnado que finalice tercero y se encuentre en la situacion citada en el pa-
rrafo anterior podra ser propuesto para su incorporacion al primer ano del programa.

6. Excepcionalmente, podra ser propuesto para su incorporacion el alumnado que, al finalizar
cuarto curso, no esté en condiciones de titular, si el equipo docente considera que esta
medida le permitird obtener el titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria sin
exceder los limites de permanencia previstos en los articulos 4.3 y 29.7 de este decreto.

7. En todos los casos, la incorporacion a estos programas requerira, ademas de la evaluacion
0 propuesta académica realizada por el equipo docente, un informe de idoneidad de la
medida elaborado por el Departamento de Orientacion, oido el propio alumno o alumna, y
contando con la conformidad de sus madres, padres, o tutores legales. A ello se afiadira un
informe favorable de la Inspeccion de Educacion y la autorizacion de la Delegacion Provin-
cial de Educacion correspondiente.
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La Consejeria competente en materia de educacion establecera el curriculo de estos pro-
gramas en el que se incluiran tres ambitos especificos, uno de ellos con elementos de ca-
racter linglistico y social, otro con elementos de caracter cientifico-tecnoldgico y un tercero
con aspectos practicos relacionados con la tecnologia y la digitalizacion. A estos ambitos
se afiadiran, al menos, tres materias de las establecidas para la etapa no contempladas en
los ambitos anteriores, que el alumnado cursara preferentemente en un grupo ordinario.

. El ambito linguistico y social incluird, al menos, los aspectos basicos del curriculo corres-

pondientes a las materias de Geografia e Historia y Lengua Castellana y Literatura. El ambi-
to cientifico-tecnoldgico incluird, al menos, los correspondientes a las materias de Matema-
ticas, Biologia y Geologia, Fisica y Quimica. El ambito practico incluira los aspectos basicos
del curriculo correspondiente a Tecnologia y Digitalizacion. Cuando la lengua extranjera no
se incluya en el ambito linglistico y social debera cursarse como una de las tres materias
establecidas en el parrafo anterior.

. La atribucion docente de las materias y ambitos que integran el programa sera la que
determine la Consejeria competente en materia de educacion. Con caracter general, en
los centros publicos, el ambito lingiistico y social serd impartido por el profesorado de
Apoyo al Area de Lengua y Ciencias Sociales; el &mbito cientifico-tecnolégico serd impar-
tido por el respectivo profesorado de Apoyo al Area de Ciencias o Tecnologia; y el &mbito
de caracter practico sera impartido por el profesorado de la especialidad de Apoyo al Area
Practica, todos ellos integrados en el Departamento de Orientacion. En este Ultimo caso
podra contarse, en su defecto, con el profesorado de la especialidad de Tecnologia.

En cualquier caso, se estara a lo dispuesto sobre el particular en el Real Decreto 1834/2008,
de 8 de noviembre, por el que se definen las condiciones de formacién para el ejercicio
de la docencia en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato, la Formacion Pro-
fesional y las ensefianzas de régimen especial y se establecen las especialidades de los
cuerpos docentes de Ensefianza Secundaria, modificado por el Real Decreto 665/2015, de
17 de julio, por el que se desarrollan determinadas disposiciones relativas al ejercicio de
la docencia en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato, la Formacion Profe-
sional y las ensefanzas de régimen especial, a la formacidn inicial del profesorado y a las
especialidades de los cuerpos docentes de Enseflanza Secundaria.

En el marco de lo establecido por la Consejeria competente en materia de educacion, los
centros podran organizar los programas de diversificacion curricular teniendo en cuenta
las necesidades de su alumnado.

La Consejeria competente en materia de educacion garantizara al alumnado con necesi-
dades educativas especiales que participe en estos programas los recursos de apoyo que,
con caracter general, se prevean para este alumnado.
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CAPITULO V
Ciclos formativos de grado basico.
Articulo 27. Organizacion de los Ciclos Formativos de Grado Basico.

1. Los equipos docentes podran proponer a madres, padres o tutores legales y al propio
alumno o alumna, a través del consejo orientador, su incorporaciéon a un Ciclo Formativo
de Grado Basico cuando el perfil académico y vocacional del alumno o de la alumna asi lo
aconseje, siempre que cumplan los siguientes requisitos:

a) Que tengan cumplidos quince afios, o los cumplan durante el afio natural en curso.

b) Que hayan cursado el tercer curso de Educacidon Secundaria Obligatoria o, excepcional-
mente, haber cursado el segundo curso.

2. La Consejeria competente en materia de educacion determinara la intervencion del propio
alumnado, sus familias y los equipos o servicios de orientacidon en este proceso.

3. Los Ciclos Formativos de Grado Basico iran dirigidos preferentemente a quienes presenten
mayores posibilidades de aprendizaje y de alcanzar las competencias de Educacidon Secun-
daria Obligatoria en un entorno vinculado al mundo profesional, velando para evitar la se-
gregacion del alumnado por razones socioecondmicas o de otra naturaleza, con el objetivo
de prepararlos para la continuacion de su formacidn.

4. Los Ciclos Formativos de Grado Basico facilitaran la adquisicion de las competencias es-
tablecidas en el Perfil de salida a través de ensefianzas organizadas en los tres ambitos y
proyecto siguientes:

a) Ambito de Comunicacién y Ciencias Sociales, que incluiré las siguientes materias: Len-
gua Castellana, Lengua Extranjera de Iniciacion Profesional, Ciencias Sociales.

b) Ambito de Ciencias Aplicadas, que incluird las siguientes materias: Matematicas Aplica-
das, Ciencias Aplicadas.

c) Ambito Profesional, que incluird al menos la formacién necesaria para obtener un cer-
tificado profesional de Grado C vinculado a estandares de competencia de nivel 1 del
Catalogo Nacional de Estandares de Competencias Profesionales.

d) Proyecto anual de aprendizaje colaborativo vinculado a los tres ambitos anteriores.

5. Estos ciclos podran incluir, ademas, otros complementos de formacidén que contribuyan al
desarrollo de las competencias de la educacidn secundaria obligatoria.
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. En el anexo IV de este decreto se fijan, para los ambitos a los que se refieren los parrafos

a) y b) del apartado 4 de este articulo, las competencias especificas, los contenidos, enun-
ciados en forma de saberes basicos, y los criterios de evaluacion.

. Los criterios pedagogicos con los que se desarrollaran los programas formativos de estos

ciclos se adaptaran a las caracteristicas especificas del alumnado, adoptando preferente-
mente una organizacion del curriculo por proyectos de aprendizaje colaborativo desde una
perspectiva aplicada, y fomentaran el desarrollo de habilidades sociales y emocionales, el
trabajo en equipo y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién. Se
proporcionaran los apoyos necesarios para remover las barreras de aprendizaje, de acceso
a la informacion y a la comunicacion y garantizar la igualdad de oportunidades.

. La tutoria y la orientacion educativa y profesional tendran una especial consideracion,

realizando un acompafiamiento socioeducativo personalizado. La Consejeria competente
en materia de educacién promovera la cooperacion y participacién de agentes sociales
del entorno, otras instituciones y entidades, especialmente las corporaciones locales, las
asociaciones profesionales, las organizaciones no gubernamentales y otras entidades em-
presariales y sindicales, para el desarrollo de estos programas.

La superacion de la totalidad de los ambitos incluidos en un Ciclo Formativo de Grado Ba-
sico conducira a la obtencidn del titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria.
Para favorecer la justificacion en el ambito laboral de las competencias profesionales ad-
quiridas, el alumnado al que se refiere este apartado recibira asimismo el titulo de Técnico
Basico en la especialidad correspondiente.

. Los referentes de la evaluacion, en el caso del alumnado con necesidades educativas
especiales que cursa ofertas ordinarias de ciclos formativos de grado basico, seran los
incluidos en las correspondientes adaptaciones del curriculo, sin que este hecho pueda
impedirles la promocion o titulacion.

Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de
los procesos asociados a la evaluacidn se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.

La Consejeria competente en materia de educacion podra organizar ofertas especificas de
Ciclos Formativos de Grado Basico dirigidas a:

a) Quienes hayan cumplido al menos 17 afios, cuando su historia escolar asi lo aconseje.

b) Jovenes de hasta 21 afios de edad con necesidades educativas especiales, una vez
agotadas las medidas de adaptacion en la oferta ordinaria, o cuando no sea posible
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su inclusion en dicha oferta ordinaria y sus necesidades no puedan ser atendidas en el
marco de las medidas de inclusidn y atencion a la diversidad.

CAPITULO VI
Evaluacion, promocioén y titulacion.
Articulo 28. Evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria Obligato-
ria sera continua, formativa e integradora. Con caracter general, la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado que se llevara a cabo en cada uno de los cursos de la etapa
sera continua, a través de la observacion y el seguimiento sistematicos, para valorar, desde
su particular situacion inicial y atendiendo a la diversidad de capacidades, aptitudes, ritmos
y habilidades de aprendizaje, su evolucidn, asi como la adopcién en cualquier momento del
curso de las medidas de refuerzo pertinentes; tendra un caracter formativo, regulador y
orientador del proceso educativo al proporcionar informacion al profesorado, al alumnado
y a las familias, y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje.

2. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adop-
taran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con
especial seguimiento a la situacion del alumnado con necesidades educativas especiales y
estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para conti-
nuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

3. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta como
referentes Gltimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la consecucion de
los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil de salida.

4. El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacion.

5. La evaluacion de un ambito, en el caso de que se configure, se realizara también de forma
integrada.

6. Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificacion curricular a los que se
refiere el articulo 26 seran evaluados de conformidad con los objetivos de la etapa y los
criterios de evaluacién fijados en cada uno de los respectivos programas.
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. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizard tomando

como referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.

. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ense-

flanza y su propia practica docente, para lo que establecera los correspondientes indicado-
res de logro en las programaciones didacticas.

A fin de facilitar las tareas de seguimiento y evaluacion tanto de los aprendizajes del alum-
nado como de los procesos de ensefianza y su propia practica docente, el profesorado que
imparte docencia en un mismo grupo de alumnos y alumnas se reunira periddicamente en
sesiones de evaluacion, al menos una vez al trimestre, de acuerdo con lo que se establezca
en el proyecto educativo y en la programacion general anual del centro docente.

. El equipo docente, constituido por los profesores y profesoras que atienden a cada grupo
de alumnos y alumnas, coordinado por el tutor o la tutora —que actuara, a la vez, como
presidente o presidenta y secretario o secretaria del 6rgano— y asesorado, en su caso,
por el orientador o la orientadora del centro docente, actuara de manera colegiada a lo
largo del proceso de evaluacion y en la adopcion de las decisiones que resulten del mismo.

Tras la celebracion de cada sesion de evaluacion o cuando se den las circunstancias que
lo aconsejen, el tutor o la tutora informara por escrito, por los cauces que el centro tenga
establecidos, a cada alumno o alumna y a su familia o representantes legales, si fuera
menor de edad, sobre el resultado del proceso de aprendizaje.

Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el equipo docente lleva-
ra a cabo la evaluacion del alumnado de forma colegiada en una Unica sesién que tendra
lugar al finalizar el curso escolar.

Se promovera y establecera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados,
diversos y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que permitan la valora-
cion objetiva de todo el alumnado, debiendo quedar los mismos fijados y sujetos a revi-
sion en las diferentes programaciones y garantizandose, asimismo, que las condiciones
de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Articulo 29. Promocion.

1.

Las decisiones sobre la promocion del alumnado de un curso a otro seran adoptadas, de
forma colegiada, por el equipo docente, atendiendo al grado de consecucion de los objeti-
vos y de adquisicion de las competencias establecidas y a la valoracion de las medidas que
favorezcan el progreso del alumno o la alumna. Los Proyectos Educativos de los centros
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regularan las actuaciones del equipo docente responsable de la evaluacion, de acuerdo con
lo establecido por la Consejeria competente en materia de educacion.

2. Los alumnos y las alumnas promocionaran de curso cuando el equipo docente considere
que las materias o ambitos no superados no les impiden seguir con éxito el curso siguien-
te y se estime que tienen expectativas favorables de recuperacion y que dicha promocion
beneficiard su evolucion académica. Para una mayor claridad en la toma de decisiones, los
centros podran elaborar dentro de sus Proyectos Educativos ribricas de consecucion de
objetivos y competencias. Promocionaran quienes hayan superado las materias o ambitos
cursados o tengan evaluacion negativa en una o dos materias. La decisidn de la promocion
para aquellos alumnos o alumnas con mas de dos materias suspensas debera ser tomada
por una mayoria cualificada de dos tercios del equipo docente.

3. Quienes promocionen sin haber superado todas las materias o ambitos seguiran los planes
de refuerzo que establezca el equipo docente, que revisara periddicamente la aplicacion
personalizada de estos en diferentes momentos del curso académico y, en todo caso, al
finalizar el mismo.

Este alumnado debera superar las evaluaciones correspondientes a dichos planes, de
acuerdo con lo dispuesto por la Consejeria competente en materia de educacién. Esta cir-
cunstancia sera tenida en cuenta a los efectos de promocion vy titulacion previstos en este
articulo y en el siguiente.

4. Quienes se incorporen a un programa de diversificacion curricular deberan asimismo seguir
los planes de refuerzo establecidos por el equipo docente, y superar las evaluaciones co-
rrespondientes, en aquellas materias de cursos anteriores que no hubiesen superado y que
no estuviesen integradas en alguno de los ambitos del programa. Las materias de cursos
anteriores integradas en alguno de los ambitos se consideraran superadas si se supera el
ambito correspondiente.

5. La permanencia en el mismo curso se considerara una medida de caracter excepcional y se
tomara tras haber agotado las medidas ordinarias de refuerzo y apoyo para solventar las
dificultades de aprendizaje del alumno o la alumna. En todo caso, el alumno o la alumna
podra permanecer en el mismo curso una sola vez y dos veces como maximo a lo largo de
la ensefianza basica obligatoria.

6. En los programas de diversificacion curricular, las decisiones sobre la permanencia un afo mas
en los mismos se adoptaran exclusivamente a la finalizacion del segundo afio del programa.

7. De forma excepcional, se podra permanecer un afio mas en el cuarto curso, aunque haya
agotado el maximo de permanencia, siempre que el equipo docente considere que esta
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medida favorece la adquisicion de las competencias clave establecidas para la etapa. En
este caso se podra prolongar un afio el limite de edad al que se refiere el articulo 4.2 de la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

8. En todo caso, la permanencia en el mismo curso se planificara de manera que las condicio-
nes curriculares se adapten a las necesidades del alumnado y estén orientadas a la supera-
cion de las dificultades detectadas, asi como al avance y profundizacién en los aprendizajes
ya adquiridos. Estas condiciones se recogeran en un plan especifico personalizado con
cuantas medidas se consideren adecuadas para este alumnado.

Articulo 30. Titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

1. Obtendran el titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria los alumnos y las
alumnas que, al terminar la etapa, hayan adquirido, a juicio del equipo docente, las compe-
tencias establecidas en el Perfil de salida y alcanzado los objetivos de la etapa, sin perjuicio
de lo establecido en el articulo 22.4 de este decreto.

2. Las decisiones sobre la obtencion del titulo seran adoptadas de forma colegiada por una
mayoria cualificada de dos tercios del profesorado del alumno o la alumna. Para orientar
la toma de decisiones de los equipos docentes con relacion al grado de adquisicion de las
competencias clave establecidas en el Perfil de salida y en cuanto al logro de los objetivos
de la etapa, se tendran en cuenta los siguientes criterios:

a) Que el alumno o alumna no haya obtenido calificaciones especialmente bajas en la eva-
luacion final de las materias o ambitos en los que se ha obtenido calificacion negativa.

b) Que no se ha producido un abandono por parte del alumno o la alumna en las materias
con evaluacidn negativa.

¢) La evoluciéon, motivacion y el esfuerzo demostrado por el alumno a lo largo del curso
habiendo participado en todas las actividades, sobre todo las de evaluacion.

d) Condiciones socio-afectivas o sanitarias particulares del alumnado durante el curso.

Para una mayor claridad en la toma de decisiones, los centros podran elaborar dentro
de sus Proyectos Educativos rubricas de consecucién de objetivos y competencias.

3. El titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria serd Unico y se expedira sin
calificacion.

4. En cualquier caso, todos los alumnos y alumnas recibiran, al concluir su escolarizacion en
la Educacion Secundaria Obligatoria, una certificacidn oficial en el modelo normalizado que
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a tal efecto establezca la Consejeria con competencias en educacion, en el que constara el
numero de afnos cursados y el nivel de adquisicion de las competencias clave definidas en
el Perfil de salida.

5. Quienes, una vez finalizado el proceso de evaluacion de cuarto curso de Educacion Secun-
daria Obligatoria, no hayan obtenido el titulo y hayan superado los limites de edad esta-
blecidos en el articulo 4.2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, teniendo en cuenta
asimismo la prolongacion excepcional de la permanencia en la etapa establecida en el
articulo 29.7 de este Decreto, podran hacerlo en los dos cursos siguientes a través de la
realizacion de pruebas o actividades extraordinarias de las materias que no hayan supera-
do, de acuerdo con la normativa que a tal efecto establezca la Consejeria competente en
materia de educacion.

Articulo 31. Evaluacion de diagndstico.

En el segundo curso de la Educacién Secundaria Obligatoria todos los centros realizarédn una
evaluacion de diagnostico de las competencias adquiridas por su alumnado. Esta evalua-
cion, que sera responsabilidad de la Consejeria competente en materia de educacion, tendra
caracter informativo, formativo y orientador para los centros, para el profesorado, para el
alumnado y sus familias o tutores legales y para el conjunto de la comunidad educativa. Esta
evaluacion, de caracter censal, tendra como marco de referencia el establecido en el articulo
144.1 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.

Articulo 32. Derecho del alumnado a una evaluacion objetiva.

Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al alumnado a una
evaluacion objetiva y a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y recono-
cidos con objetividad, se estara a lo dispuesto en la Orden de 3 de junio de 2020, por la que
se regula el derecho del alumnado a una evaluacion objetiva y se establece el procedimiento
de revision y reclamacion de las calificaciones y de las decisiones de promocion, certificacion
u obtencion del titulo correspondiente.

Articulo 33. Participacion y derecho a la informacion de madres, padres, tutoras o
tutores legales.

Cuando el alumnado sea menor de edad, los padres, madres, tutores o tutoras o legales deberan
participar y apoyar la evolucion de su proceso educativo, colaborando en las medidas de apoyo
o refuerzo que adopten los centros para facilitar su progreso. Tendran, ademas, derecho a cono-
cer las decisiones relativas a su evaluacion y promocion, a través de un boletin individualizado,
asi como al acceso a los documentos oficiales de evaluacion y a las pruebas y documentos de
las evaluaciones que se realicen a sus hijos, hijas, tutelados o tuteladas, en la parte referida
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al alumno o alumna de que se trate, sin perjuicio del respeto a las garantias establecidas en la
Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia de los
derechos digitales, y demas normativa aplicable en materia de proteccion de datos de caracter
personal. A tal fin, el acceso a las actas de evaluacion podra sustituirse por un boletin individua-
lizado con la informacion del acta referida al alumno o alumna de que se trate.

Articulo 34. Documentos e informes de evaluacion.

1. Los documentos oficiales de evaluacion son las actas de evaluacidn, el expediente acadé-
mico, el historial académico y el informe personal por traslado, regulados todos ellos en los
articulos 31, 32 y 34 del Real Decreto 217/2022. Dichos documentos seran desarrollados
mediante la orden reguladora en materia de evaluacion que establecera la Consejeria com-
petente en materia de educacion. Igualmente, desarrollara los procedimientos oportunos
para garantizar la autenticidad de los documentos oficiales de evaluacidn, la integridad de
los datos recogidos en los mismos y la supervisidn y custodia, asi como su conservacién y
traslado en caso de supresion o extincion del centro tal como recoge el articulo 35 del Real
Decreto 217/2022.

2. El historial académico, y en su caso el informe personal por traslado, se consideran docu-
mentos basicos para garantizar la movilidad del alumnado por todo el territorio nacional.
Los documentos oficiales de evaluacion deberan recoger siempre la norma de la Consejeria
competente en materia de educacion que establece el curriculo correspondiente. Cuando
hayan de surtir efectos fuera del ambito de una comunidad auténoma cuya lengua tenga
estatutariamente atribuido caracter oficial, se estara a lo dispuesto en el articulo 15.3 de
la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Adminis-
traciones Publicas.

3. Los documentos oficiales de evaluacion podran ser sustituidos por sus equivalentes realizados
por medios electronicos, informaticos o telematicos, siempre que quede garantizada su au-
tenticidad, integridad y conservacion, y se cumplan las garantias y los requisitos establecidos
por la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia
de los derechos digitales, por la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administra-
tivo Comun de las Administraciones Publicas, y por la normativa que las desarrolla.

4. El expediente electrdnico estara constituido, al menos, por los datos contenidos en los do-
cumentos oficiales de evaluacion, y cumplird con lo establecido en el Real Decreto 4/2010,
de 8 de enero, por el que se regula el Esquema Nacional de Interoperabilidad en el ambito
de la Administracion Electrdnica.

5. Con caracter general, el resultado de la evaluacion se expresara en los siguientes términos:
Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT)
0 Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.
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CAPITULO VII
Autonomia de los centros docentes.
Articulo 35. Autonomia de los centros docentes.

1. La Consejeria competente en materia de educacion facilitara a los centros el ejercicio de
su autonomia pedagogica, de organizacion y gestion en los términos recogidos en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, y en las normas que la desarrollan, y favo-
recera el trabajo en equipo del profesorado.

2. Dicha Consejeria contribuira al desarrollo y adaptacion del curriculo por parte de los cen-
tros, favoreciendo la elaboracion de modelos abiertos de programacion docente y de ma-
teriales didacticos que atiendan a las distintas necesidades de los alumnos y las alumnas y
del profesorado, bajo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

3. Los centros educativos tendran autonomia para organizar los grupos y las materias de
manera flexible y para adoptar las medidas organizativas o de atencion a la diversidad mas
adecuadas a las caracteristicas del alumnado. Como parte de estas medidas, podran esta-
blecer organizaciones didacticas que impliquen impartir conjuntamente diferentes materias
de un mismo ambito, de acuerdo con su proyecto educativo.

4. Los centros fijaran la concrecion de los curriculos establecidos en el presente decreto y la
incorporaran a su proyecto educativo, que impulsard y desarrollara los principios, objetivos
y metodologia propios de un aprendizaje competencial orientado al ejercicio de una ciuda-
dania activa.

5. Igualmente, los centros promoveran compromisos educativos con las familias o tutores legales
de su alumnado en los que se consignen las actividades que los integrantes de la comunidad
educativa se comprometen a desarrollar para facilitar el progreso educativo del alumnado.

6. En el ejercicio de su autonomia, los centros podran adoptar experimentaciones, innova-
ciones pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion,
normas de convivencia, ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de materias
0 ambitos, en los términos establecidos por la Consejeria competente en materia de educa-
cion y dentro de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin
que, en ningun caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se impongan aportaciones
a las familias ni exigencias para las Administraciones educativas.

7. Para garantizar la continuidad del proceso de formacion y una transicion y evolucion posi-
tiva desde la Educacion Primaria a la Educacion Secundaria Obligatoria, y desde esta a la
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Educacion Secundaria Posobligatoria, la Consejeria competente en materia de educacion
y los centros estableceran mecanismos para favorecer la coordinacion entre las diferentes
etapas.

Disposicion adicional primera. Ensefianzas de religion.

1. Las ensefianzas de religion se incluiran en la Educacion Secundaria Obligatoria de acuerdo
con lo establecido en la Disposicion adicional primera del Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion
Secundaria Obligatoria.

2. Los centros docentes garantizaran que los padres, madres o tutores legales, o0 en su caso
los alumnos y las alumnas, si fueran mayores de edad, al inicio de cada uno de los cursos
de esta etapa, puedan manifestar su voluntad de cursar o no la materia de Religiéon en
alguna de las modalidades confesionales que hayan firmado un Acuerdo de Cooperacion
con el Estado espafiol. Esta decision, una vez sea firme y finalizados los plazos que cada
centro tenga previstos en su reglamentacién para cambios en la matricula, ya no podra
modificarse hasta el curso siguiente.

3. Los centros docentes dispondran las medidas organizativas para que los alumnos y las
alumnas cuyos padres, madres o tutores no hayan optado por que cursen ensefianzas de
religion reciban la debida atencion educativa. Esta atencion se planificara y programara por
los centros de modo que se dirija al desarrollo de las competencias transversales a través
de la realizacion de proyectos significativos y relevantes y de la resolucidn colaborativa de
problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad. En
todo caso las actividades propuestas iran dirigidas a reforzar los aspectos mas transversales
del curriculo, favoreciendo la interdisciplinariedad y la conexidn entre los diferentes saberes.

Las actividades a las que se refiere este apartado en ningln caso comportaran el aprendi-
zaje de contenidos curriculares asociados al conocimiento del hecho religioso ni a cualquier
materia de la etapa.

4. La evaluacidn de las ensefianzas de la religion catdlica se realizara en los mismos términos
y con los mismos efectos que las otras materias de la etapa. La evaluacion de la ensefanza
de las diferentes confesiones religiosas con las que el Estado haya suscrito Acuerdos de
Cooperacion se ajustara a lo establecido en los mismos.

5. La determinacién del curriculo de la ensefianza de religion catdlica y las diferentes con-
fesiones religiosas con las que el Estado ha suscrito Acuerdos de Cooperacidon en materia
educativa sera competencia de la jerarquia eclesiastica y de las correspondientes autori-
dades religiosas.
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6. Con el fin de garantizar el principio de igualdad y la libre concurrencia entre todos los
alumnos y alumnas, las calificaciones que se hubieran obtenido en la evaluaciéon de las
ensefianzas de religion no se computaran en las convocatorias en las que deban entrar en
concurrencia los expedientes académicos, ni cuando hubiera que acudir a estos a efectos
de admision de alumnos y alumnas, para realizar una seleccidn entre los solicitantes.

7. Aun cuando la determinacion del curriculo compete en exclusiva a la jerarquia eclesiastica,
en el caso de la religion catdlica, y a las autoridades religiosas de las distintas confesiones
en el resto de los casos, la supervision de la programacion, desarrollo y ejecucion en el
aula de dicho curriculo compete a la Administracién educativa a través de la Inspeccion de
Educacion. A este respecto, la programacion didactica de la materia de Religion y su con-
crecion efectiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje se ajustara en todo momento a la
normativa que rija con caracter general para esta etapa educativa. Debera ser coherente
con los valores del proyecto educativo del centro y ajustarse a lo establecido en la Progra-
macion General Anual.

Disposicion adicional segunda. Educacion de personas adultas.

1. De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 68.1 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
las personas adultas que quieran adquirir las competencias y los conocimientos corres-
pondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria contaran con una oferta adaptada a sus
condiciones y necesidades, que se regird por los principios de igualdad de oportunidades,
no discriminacién, accesibilidad universal, movilidad y transparencia, y podra desarrollarse
a través de la ensefianza presencial, semipresencial y también mediante la educacion a
distancia. Estas ensefianzas seran impartidas en centros docentes ordinarios o especificos,
de acuerdo con lo establecido por la Consejeria competente en materia de educacion.

2. Segln establece la disposicion adicional tercera del Real Decreto 217/2022, de 29 de mar-
z0, con objeto de que el alumnado adquiera una vision integrada del saber que le permita
desarrollar las competencias y afrontar con éxito los principales retos y desafios globales
del siglo XXI, las ensefianzas de esta etapa se organizaran de forma modular en tres am-
bitos y dos niveles en cada uno de ellos:

a) Ambito de Comunicacion, en el que se integraran las ensefianzas recogidas en el anexo
III de este decreto, referidos a las materias de Lengua Castellana y Literatura y Lengua
Extranjera.

b) Ambito Social, en el que se integraran las ensefianzas recogidas en el anexo III de este
decreto relacionadas con las materias de Geografia e Historia y Educacion en Valores
Civicos y Eticos.
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c) Ambito Cientifico-tecnoldgico, en el que se integraran las ensefianzas recogidas en el
anexo III de este decreto relacionadas con las materias de Fisica y Quimica, Biologia y
Geologia, Matematicas y Tecnologia y Digitalizacion.

3. Las Administraciones educativas incorporaran a los correspondientes ambitos, si asi lo
consideran conveniente, aspectos curriculares de las restantes materias a las que hacen
referencia los articulos 8 y 9 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

4. La organizacion de estas ensefanzas debera permitir su realizacion en dos cursos, garanti-
zando, en todo caso, el logro de las competencias establecidas en el Perfil de salida.

5. La Consejeria competente en materia de educacion establecera los procedimientos para el
reconocimiento de la formacion del sistema educativo esparfiol que el alumnado acredite y
la valoracion de los conocimientos y experiencias previas adquiridos a través de la educa-
cion no formal, con objeto de proceder a su orientacion y adscripcion a un nivel determina-
do dentro de cada uno de los ambitos de conocimiento.

6. La superacion de todos los ambitos dara derecho a la obtencién del titulo de Graduado en
Educacion Secundaria Obligatoria. Asimismo, el equipo docente podrad proponer para la ex-
pedicion de dicho titulo a aquellas personas que, aun no habiendo superado alguno de los
ambitos, se considere que han conseguido globalmente los objetivos generales de la forma-
cion basica de las personas adultas. En esta decision se tendran en cuenta las posibilidades
formativas y de integracion en la actividad académica y laboral de cada alumno o alumna.

7. La Consejeria competente en materia de educacion organizara periédicamente pruebas
para que las personas mayores de dieciocho afios puedan obtener directamente el titulo
de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria, siempre que hayan alcanzado las com-
petencias y los objetivos de la etapa. Estas pruebas se organizaran basandose en los tres
ambitos de conocimiento citados y correspondera a la propia Consejeria determinar las
partes de las mismas que se considerara que tienen superadas quienes concurran a ellas,
de acuerdo con su historia académica previa.

8. Corresponderd a la Consejeria competente en materia de educacidén garantizar que las
pruebas a las que se refiere el apartado anterior cuenten con las medidas de accesibilidad
universal y las adaptaciones que precise todo el alumnado con necesidades educativas
especiales.

Disposicion adicional tercera. Materiales curriculares.

1. En el ejercicio de su autonomia pedagdgica, los centros docentes, a través de los 6rganos
de coordinacion didactica, acordaran los materiales curriculares que se utilizaran en los dife-
rentes cursos de la etapa y los haran publicos en cada curso escolar durante el mes de junio.
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2. La edicion y adopcion de los materiales curriculares, incluidos, en su caso, los libros de
texto, no requeriran la previa autorizacion de la Consejeria competente en materia de
educacion. En todo caso, estos deberan adaptarse al rigor cientifico adecuado a la edad
del alumnado al que vayan dirigidos, asi como al curriculo establecido para cada caso en
el presente decreto.

3. Asimismo, los materiales curriculares deberan reflejar y fomentar el respeto a los princi-
pios, valores, libertades, derechos y deberes constitucionales, asi como a los principios
y valores declarados en estos textos legales: la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacidn; la Ley Organica 1/2004, de 28 de diciembre, de Medidas de Proteccidn Integral
contra la Violencia de Género; la Ley Organica 3/2007, de 22 de marzo, para la igualdad
efectiva de mujeres y hombres; la Ley 8/2011, de 23 de marzo, de Igualdad entre mujeres
y hombres y contra la violencia de género en Extremadura y la Ley Organica 8/2021, de 4
de junio, de proteccion integral a la infancia y la adolescencia frente a la violencia. Valores
todos ellos a los que ha de ajustarse toda la actividad educativa.

4. La edicion elegida de los libros de texto no podra ser sustituida durante un periodo mini-
mo de cuatro cursos escolares. Excepcionalmente, por razones debidamente justificadas
-como la imposibilidad de adquirir los materiales a causa de la falta de distribucion o de-
bido a cambios producidos por la evolucidn cientifica que alteren considerablemente su
contenido-, podran sustituirse antes de los cuatro cursos, previa autorizacion. Para ello, la
Direccion del centro, antes de la finalizacion del plazo de vigencia, informara al Consejo Es-
colar y remitira la propuesta a la Delegacion Provincial de Educacion correspondiente, cuyo
titular, a la vista del informe de la Inspeccidn de Educacion, dictard la oportuna resolucion
en un plazo de veinte dias habiles.

5. La supervision de los materiales curriculares, incluidos los libros de texto en cualquier tipo
de soporte, constituird parte del proceso ordinario de inspeccidn que ejerce la Consejeria
competente en materia de educacidn sobre la totalidad de los elementos que integran el
proceso de ensefianza y aprendizaje, velando por el respeto a los principios y valores con-
tenidos en la Constitucion espafiola y a lo dispuesto en el presente decreto.

Disposicion adicional cuarta. Atribucion docente y asignacion de materias.

1. La direccion de los centros docentes velara por que la asignacion de materias a los departa-
mentos de coordinacion didactica se ajuste a lo establecido en el Real Decreto 1834/2008,
de 8 de noviembre, por el que se definen las condiciones de formacién para el ejercicio
de la docencia en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato, la Formacion Pro-
fesional y las ensefianzas de régimen especial y se establecen las especialidades de los
cuerpos docentes de Enseflanza Secundaria, modificado por el Real Decreto 665/2015, de
17 de julio, por el que se desarrollan determinadas disposiciones relativas al ejercicio de la
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docencia en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato, la Formacion Profesional
y las ensefianzas de régimen especial, a la formacion inicial del profesorado y a las espe-
cialidades de los cuerpos docentes de Ensefianza Secundaria.

2. Por lo que respecta a las exigencias de titulacion y especializacion de los profesores de los
centros privados, se ha de tener en cuenta el Real Decreto 860/2010, de 2 de julio, por el
que se regulan las condiciones de formacidn inicial del profesorado de los centros privados
para ejercer la docencia en las ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria o de Ba-
chillerato, modificado por el Real Decreto 665/2015, de 17 de julio.

3. La atribucidn a las diferentes especialidades docentes de determinadas materias optativas
se realizard como sigue:

a) Refuerzo Sociolingiistico: profesorado de la especialidad de Lengua Castellana y Litera-
tura, Geografia e Historia.

b) Refuerzo Cientifico-Tecnoldgico: profesorado de Matematicas, Fisica y Quimica, Biologia
y Geologia y Tecnologia.

c) Digitalizacion Basica: profesorado de Tecnologia.
d) Emprendimiento Social y Sostenibilidad: profesorado de Economia y Geografia e Historia.
e) Unidn Europea: profesorado de Geografia e Historia, Filosofia y Economia.

En el caso de una atribucion a mas de una especialidad se sequira el orden con el que han
sido relacionados anteriormente.

Disposicion adicional quinta. Aplicacion de exenciones y convalidaciones.

En lo referente a las convalidaciones y exenciones entre las ensefianzas profesionales de Mu-
sica y Danza y las materias de MUsica y Educacion Fisica de la Educacion Secundaria Obligato-
ria y del Bachillerato, asi como los efectos que sobre la materia de Educacion Fisica deba tener
la condicion de deportista de alto rendimiento, se estara a lo dispuesto en el Real Decreto
242/2009, de 27 de febrero, por el que se establecen convalidaciones entre las ensefianzas
profesionales de Musica y de Danza y la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato,
asi como los efectos que sobre la materia de Educacion Fisica deben tener la condicion de
deportista de alto nivel o alto rendimiento y las ensefianzas profesionales de danza vy, a nivel
autondmico, en la Orden de 12 de julio de 2010, por la que se regula el procedimiento de
convalidacion entre las ensefianzas profesionales de musica y danza y la Educacién Secun-
daria Obligatoria y el Bachillerato, asi como los efectos que sobre la materia de Educacion
Fisica deben tener la condicion de deportista de alto nivel o alto rendimiento y las ensefianzas
profesionales de danza.
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Disposicion transitoria primera. Aplicabilidad del Decreto 98/2016, de 5 de julio,
por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad Autonoma de Extremadura.

1. Durante el curso escolar 2022-2023, en los cursos segundo y cuarto de Educacion Secun-
daria Obligatoria, las ensefianzas se regiran por lo establecido en el Decreto 98/2016, de 5
de julio, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria
y del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura. En todo caso, se tendra
en cuenta que los estandares de aprendizaje evaluables que figuran en los anexos de dicho
decreto tienen caracter meramente orientativo.

2. Asimismo, las pruebas que hasta el final del curso 2023-2024 realice la Consejeria con
competencias en materia de educacion para la obtencion directa del titulo de Graduado en
Educacidon Secundaria Obligatoria se organizaran basandose en la configuracion curricular
desarrollada a partir del citado decreto.

Disposicion transitoria segunda. Aplicabilidad del Decreto 14/2022, de 18 de febrero,
por el que se regulan la evaluacion y la promocion en la Educacion Primaria, asi como
la evaluacion, la promocion y la titulacion en la Educaciéon Secundaria Obligatoria, el
Bachillerato y la Formacioén Profesional en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

En el curso escolar 2022-2023, en aquellos cursos o niveles en los que no haya tenido aun
lugar la implantacion de las modificaciones indicadas en la disposicion final primera, seguira
siendo de aplicacion lo dispuesto en el decreto 14/2022, de 18 de febrero, por el que se re-
gulan la evaluacion y la promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la pro-
mocion y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Disposicion transitoria tercera. Materias de oferta propia autorizadas segin el De-
creto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad Auténoma
de Extremadura.

Durante el curso escolar 2022-2023, las materias de oferta propia autorizadas con anterioridad a
la entrada en vigor de este decreto podran sequir ofertandose, en el caso de las materias de tercer
curso adaptando su curriculo a los nuevos elementos curriculares: competencias especificas, sa-
beres basicos y criterios de evaluacién. En el caso de las materias de cuarto curso, seguira siendo
de aplicacion el Decreto 98/2016, por el que se establecen la ordenacion vy el curriculo de la Edu-
cacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

A partir de la total implantacion del nuevo curriculo, en el curso 2023-2024, estas materias se
ajustaran a lo recogido en articulo 14 de este decreto y a su posterior desarrollo normativo.
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Disposicion derogatoria tunica. Derogacion normativa.

1

. Queda derogado el Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establece el curriculo de Edu-

cacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura
en todo lo que se refiera a la Educacion Secundaria Obligatoria y, en particular, su capitulo IV.

. Asimismo, quedan derogados los capitulos III y 1V, los articulos 23 y 25.1 y la disposicion

transitoria tercera, en lo que se refiere a la educacion secundaria obligatoria, del Decreto
14/2022, de 18 de febrero, por el que se regulan la evaluacidn y la promocion en la Educa-
cion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacion en la Educacion Secun-
daria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional, sin perjuicio de lo establecido
en la disposicion transitoria segunda de este Decreto.

. Quedan derogadas las demas normas de igual o inferior rango en cuanto se opongan a lo

establecido en este decreto.

Disposicion final primera. Calendario de implantacion.

1.

Lo dispuesto en este decreto se implantara, para los cursos primero y tercero de Educacion
Secundaria Obligatoria en el curso escolar 2022-2023 y para los cursos segundo y cuarto
en el curso 2023-2024.

. Lo dispuesto en este decreto se implantara para el primer curso de los Ciclos Formativos de

Grado Basico en el curso escolar 2022-2023 y para el segundo curso, en el curso escolar
2023-2024.

Disposicion final segunda. Desarrollo normativo.

Corresponde a la persona titular de la Consejeria competente en materia de educacion dictar,

en el ambito de sus competencias, cuantas disposiciones sean precisas para el desarrollo de
lo establecido en este decreto.

Disposicion final tercera. Entrada en vigor.

El presente decreto entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacion en el Diario Oficial
de Extremadura.

Mérida, 22 de agosto de 2022.

La Consejera de Educacion y Empleo, El Presidente de la Junta de Extremadura,

MARIA ESTHER GUTIERREZ MORAN GUILLERMO FERNANDEZ VARA
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ANEXO I
Competencias clave y perfil de salida.

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en la que
se concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a dicho periodo.
El Perfil identifica y define, en conexidon con los retos del siglo XXI, las competencias clave
que se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su
itinerario formativo.

El Perfil de salida es Unico y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular de
todo el curriculo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las dis-
tintas etapas que constituyen la ensefianza basica. Se concibe, por tanto, como el elemento
gue debe fundamentar las decisiones curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones
metodoldgicas en la practica lectiva. Debe ser, ademas, el fundamento del aprendizaje per-
manente y el referente de la evaluacidn interna y externa de los aprendizajes del alumnado,
en particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocion entre los distintos cursos,
asi como a la obtencién del titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria.

El Perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias
clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo
personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear
nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de su itinerario forma-
tivo y facilitar y desarrollar su insercion y participacién activa en la sociedad y en el cuidado
de las personas, del entorno natural y del planeta. Se garantiza asi la consecucion del doble
objetivo de formacion personal y de socializacion previsto para la ensefianza basica en el ar-
ticulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar a cada alumno o alumna de las herramientas impres-
cindibles para que desarrolle un proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio.
Dicho proyecto se constituye como el elemento articulador de los diversos aprendizajes que
le permitiran afrontar con éxito los desafios y los retos a los que habra de enfrentarse para
llevarlo a cabo.

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido
la Recomendacion del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a la Reco-
mendacion del Consejo refuerza el compromiso del sistema educativo esparfiol con el objetivo
de adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la cohesion entre los sistemas educa-
tivos de la Unidn Europea vy faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si asi lo consideran,
puedan estudiar y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio pais como en otros paises
de su entorno.
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En el Perfil, las competencias clave de la Recomendacion europea se han vinculado con los
principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confron-
tado y ante los que necesitara desplegar esas mismas competencias clave. Del mismo modo,
se han incorporado también los retos recogidos en el documento Key Drivers of Curricula
Change in the 21st Century de la Oficina Internacional de Educacién de la UNESCO, asi como
los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General
de las Naciones Unidas en septiembre de 2015.

La vinculacion entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dard sentido a los
aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida
cotidiana, lo que, a su vez, proporcionara el necesario punto de apoyo para favorecer situacio-
nes de aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el personal
docente. Se quiere garantizar que todo alumno o alumna que supere con éxito la ensefianza
basica y, por tanto, alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para
responder a los principales desafios a los que debera hacer frente a lo largo de su vida:

— Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion
del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que
los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local como global.

— Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valoran-
do sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las
necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracion de sus
derechos.

— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del
organismo vy la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en
ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado
de las demas personas, asi como en la promocion de la salud publica.

— Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequi-
dad y exclusién a partir de la comprensidn de las causas complejas que las originan.

— Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben
resolverse de manera pacifica.

— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la so-
ciedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y
riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de
vida personal y colectiva.
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— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

— Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad per-
sonal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

— Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global, de-
sarrollando empatia y generosidad.

— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida,
desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica
de los riesgos y beneficios de este Ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios -entre los que existe una absoluta interdependencia-
necesita de los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave
y son abordados en las distintas areas, ambitos y materias que componen el curriculo. Estos
contenidos disciplinares son imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entenderia lo
gue ocurre a su alrededor y, por tanto, no podria valorar criticamente la situacion ni, mu-
cho menos, responder adecuadamente. Lo esencial de la integracion de los retos en el Perfil
de salida radica en que afiaden una exigencia de actuacion, la cual conecta con el enfoque
competencial del curriculo: la meta no es la mera adquisicion de contenidos, sino aprender a
utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la realidad.

Estos desafios implican adoptar una posicion ética exigente, ya que suponen articular la bus-
queda legitima del bienestar personal respetando el bien comun. Requieren, ademas, tras-
cender la mirada local para analizar y comprometerse también con los problemas globales.
Todo ello exige, por una parte, una mente compleja, capaz de pensar en términos sistémicos,
abiertos y con un alto nivel de incertidumbre y, por otra, la capacidad de empatizar con aspec-
tos relevantes, aunque no nos afecten de manera directa, lo que implica asumir los valores de
justicia social, equidad y democracia, asi como desarrollar un espiritu critico y proactivo hacia
las situaciones de injusticia, inequidad y exclusion.

Competencias clave que se deben adquirir.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al sistema
educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del
Consejo de la Unidon Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas
competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con los principios y fines del sistema edu-
cativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la Recomendacion se refiere
al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el
Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo del
alumnado: la etapa de la ensefanza basica.
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Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicion
y al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las si-
guientes:

— Competencia en comunicacién linguistica

— Competencia plurilingiie

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
— Competencia digital

— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana

— Competencia emprendedora

— Competencia en conciencia y expresion culturales

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los
aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicion de cada una
de las competencias clave contribuye a la adquisicidon de todas las demas. No existe jerarquia
entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica area, ambito
0 materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o
materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen
en el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una
de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos
de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de
la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de
cada area, ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacion de estas Ultimas pueda colegirse el grado de adqui-
sicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de
las competencias y objetivos previstos para la etapa.
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Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva,
se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempefio esperado al completar la Educacion Primaria, favoreciendo y explicitando asi la
continuidad, la coherencia y la cohesion entre las dos etapas que componen la ensefianza
obligatoria.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signa-
da o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con
diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar critica-
mente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipu-
lacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera
cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo
esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la di-
mension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita,
signada o multimodal, con claridad y adecuacion
a diferentes contextos cotidianos de su entorno
personal, social y educativo, y participa en inte-
racciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa, tanto para intercambiar informa-
cion y crear conocimiento como para construir
vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
o multimodal con coherencia, correccion y ade-
cuacion a los diferentes contextos sociales, y par-
ticipa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y transmitir opi-
niones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos ora-
les, escritos, signados o multimodales sencillos
de los ambitos personal, social y educativo, con
acompafiamiento puntual, para participar activa-
mente en contextos cotidianos y para construir
conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o multi-
modales de los dmbitos personal, social, educa-
tivo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el
debido acompafiamiento, informacion sencilla
procedente de dos o mas fuentes, evaluando su
fiabilidad y utilidad en funcion de los objetivos de
lectura, y la integra y transforma en conocimien-
to para comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que respetuo-
so con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autéonoma informacion proce-
dente de diferentes fuentes, evaluando su fiabi-
lidad y pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en co-
nocimiento para comunicarla adoptando un pun-
to de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su progre-
so madurativo, seleccionando aquellas que me-
jor se ajustan a sus gustos e intereses; reconoce
el patrimonio literario como fuente de disfrute y
aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su
experiencia personal y lectora para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para
crear textos de intencion literaria a partir de mo-
delos sencillos.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecua-
das a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el pa-
trimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su
propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir
su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al ser-
vicio de la convivencia democratica, la gestion
dialogada de los conflictos y la igualdad de dere-
chos de todas las personas, detectando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder,
para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de co-
municacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servi-
cio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de de-
rechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder,
para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de co-
municacion.

Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilingle implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer
y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para de-
sarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las
clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en
las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad lingUistica y cultural de la sociedad con el objetivo de
fomentar la convivencia democratica.
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Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a
necesidades comunicativas sencillas y predeci-
bles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e
intereses como a situaciones y contextos cotidia-
nos de los ambitos personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ade-
mas de la lengua o lenguas familiares, para res-
ponder a sus necesidades comunicativas, de ma-
nera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo
e intereses como a diferentes situaciones y con-
textos de los ambitos personal, social, educativo
y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la
diversidad de perfiles linglisticos y experimenta
estrategias que, de manera guiada, le permiten
realizar transferencias sencillas entre distintas
lenguas para comunicarse en contextos cotidia-
nos y ampliar su repertorio lingtistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza trans-
ferencias entre distintas lenguas como estrategia
para comunicarse y ampliar su repertorio lingtis-
tico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y
cultural presente en su entorno, reconociendo y
comprendiendo su valor como factor de dialogo,
para mejorar la convivencia.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lin-
guistica y cultural presente en la sociedad, inte-
grandola en su desarrollo personal como factor
de didlogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experi-
mentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sosteni-
bilidad.
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Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos mé-
todos inductivos y deductivos propios del razo-
namiento matematico en situaciones conocidas,
y selecciona y emplea algunas estrategias para
resolver problemas reflexionando sobre las solu-
ciones obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situa-
ciones conocidas, y selecciona y emplea diferen-
tes estrategias para resolver problemas analizan-
do criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar algunos de los fenémenos
que ocurren a su alrededor, confiando en el co-
nocimiento como motor de desarrollo, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, plan-
tedndose preguntas y realizando experimentos
sencillos de forma guiada.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para en-
tender y explicar los fendmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipotesis mediante la experimen-
tacion y la indagacion, utilizando herramientas
e instrumentos adecuados, apreciando la impor-
tancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limita-
ciones de la ciencia.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos,
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos, adaptandose ante la incer-
tidumbre, para generar en equipo un producto
creativo con un objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo y resolviendo paci-
ficamente los conflictos que puedan surgir.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefian-
do, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que
den solucidn a una necesidad o problema de for-
ma creativa y en equipo, procurando la participa-
cion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de algunos métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma
clara y veraz, utilizando la terminologia cienti-
fica apropiada, en diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando
de forma critica, ética y responsable la cultura
digital para compartir y construir nuevos cono-
cimientos.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de procesos, razonamientos, de-
mostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y pre-
cisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital
e incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y cons-
truir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y preser-
var el medioambiente y los seres vivos, aplicando
principios de ética y seguridad y practicando el
consumo responsable.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cien-
tificamente para promover la salud fisica, mental
y social, y preservar el medioambiente y los se-
res vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacion de proyectos para transformar
su entorno proximo de forma sostenible, valoran-
do su impacto global y practicando el consumo
responsable.
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Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de

las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la so-

ciedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la edu-

cacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad
(incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos

relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de

problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefanza basica, el alumno
o la alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y
hace uso de estrategias sencillas para el trata-
miento digital de la informacion (palabras clave,
seleccion de informacion relevante, organizacion
de datos...) con una actitud critica sobre los con-
tenidos obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo
a criterios de validez, calidad, actualidad y fia-
bilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, refe-
renciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digi-
tales en distintos formatos (texto, tabla, imagen,
audio, video, programa informatico...) mediante
el uso de diferentes herramientas digitales para
expresar ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y los dere-
chos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digi-
tal de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de di-
ferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje per-
manente.

CD3. Participa en actividades o proyectos escola-
res mediante el uso de herramientas o platafor-
mas virtuales para construir nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar cooperativamente, y com-
partir datos y contenidos en entornos digitales
restringidos y supervisados de manera segura,
con una actitud abierta y responsable ante su
uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora e inte-
ractla compartiendo contenidos, datos e infor-
macion mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y re-
flexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orienta-
cion del docente, medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositi-
vos, los datos personales, la salud y el medioam-
biente, y se inicia en la adopcion de habitos de
uso critico, seguro, saludable y sostenible de di-
chas tecnologias.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preven-
tivas al usar las tecnologias digitales para prote-
ger los dispositivos, los

datos personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y nece-
sidad de hacer un uso critico, legal, seguro, salu-
dable y sostenible de dichas tecnologias.
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CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digi-
tales sencillas y sostenibles (reutilizacion de ma-
teriales tecnoldgicos, programacion informatica
por bloques, robodtica educativa...) para resolver
problemas concretos o retos propuestos de ma-
nera creativa, solicitando ayuda en caso nece-

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas senci-
llas y soluciones tecnoldgicas creativas y soste-
nibles para resolver problemas concretos o res-
ponder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias di-
gitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

sario.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexio-
nar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal
constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los
cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias
a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, men-
tal y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si
mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida
orientada al futuro, asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto inte-
grador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones,
ideas y comportamientos personales y emplea
estrategias para gestionarlas en situaciones de
tension o conflicto, adaptdndose a los cambios
y armonizandolos para alcanzar sus propios ob-
jetivos.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, forta-
leciendo el optimismo, la resiliencia, la autoefica-
cia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia
el aprendizaje, para gestionar los retos y cam-
bios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y
los principales activos para la salud, adopta esti-
los de vida saludables para su bienestar fisico y
mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones
violentas o discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud re-
lacionados con factores sociales, consolida estilos
de vida saludable a nivel fisico y mental, recono-
ce conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y
experiencias de las demds personas, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales asignadas y em-
plea estrategias cooperativas dirigidas a la con-
secucion de objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las pers-
pectivas y las experiencias de las demas perso-
nas y las incorpora a su aprendizaje, para par-
ticipar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.
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CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la de-
dicacion personal para la mejora de su aprendi-
zaje y adopta posturas criticas en procesos de
reflexion guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su pro-
ceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informa-
cion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza
estrategias de aprendizaje autorregulado y parti-
cipa en procesos de auto y coevaluacion, recono-

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desa-
rrolla procesos metacognitivos de retroalimenta-
cion para aprender de sus errores en el proceso

ciendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda | de construccion del conocimiento.

en el proceso de construccidon del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudada-
nia responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basdndose en la compren-
sion de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en
el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibili-
dad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion cons-
ciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos
humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el
desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

CC1. Entiende los procesos historicos y sociales
mas relevantes relativos a su propia identidad y
cultura, reflexiona sobre las normas de conviven-
cia, y las aplica de manera constructiva, dialo-
gante e inclusiva en cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la di-
mension social y ciudadana de su propia identi-
dad, asi como a los hechos culturales, histéricos
y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espi-
ritu constructivo en la interaccidn con los demas
en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en
la toma de decisiones y en la resolucion de los
conflictos de forma dialogada y respetuosa con
los procedimientos democraticos, los principios
y valores de la Unidon Europea y la Constitucion
espafiola, los derechos humanos y de la infancia,
el valor de la diversidad, y el logro de la igualdad
de género, la cohesion social y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los princi-
pios y valores que emanan del proceso de inte-
gracion europea, la Constitucion espafiola y los
derechos humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con ac-
titud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohe-
sion social, el desarrollo sostenible y el logro de
la ciudadania mundial.
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CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y proble-
mas éticos de actualidad, comprendiendo la ne-
cesidad de respetar diferentes culturas y creen-
cias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios
y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma
de discriminacion o violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fun-
damentales y de actualidad, considerando criti-
camente los valores propios y ajenos, y desarro-
llando juicios propios para afrontar la controver-
sia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discri-
minacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre
las acciones humanas y el entorno, y se inicia en
la adopcidn de estilos de vida sostenibles, para
contribuir a la conservacion de la biodiversidad
desde una perspectiva tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de in-
terdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar re-
sultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada
para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar
el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacion, y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacidn y el conocimiento y colaborar
de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y
de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion
de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar
y elabora ideas originales, utilizando destrezas
creativas y tomando conciencia de las conse-
cuencias y efectos que las ideas pudieran generar
en el entorno, para proponer soluciones valiosas
que respondan a las necesidades detectadas.

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo balan-
ce de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sosteni-
bles, dirigidas a crear valor en el ambito perso-
nal, social, educativo y profesional.
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CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias
utilizando estrategias de autoconocimiento y se
inicia en el conocimiento de elementos econdmi-
cos y financieros basicos, aplicandolos a situacio-
nes y problemas de la vida cotidiana, para detec-
tar aquellos recursos que puedan llevar las ideas
originales y valiosas a la accion.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia, y comprende los elementos fun-
damentales de la economia y las finanzas, apli-
cando conocimientos econdmicos y financieros
a actividades vy situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo
y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica
tareas, coopera con otros en equipo, valorando
el proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a cabo una iniciativa emprendedora, con-
siderando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de plani-
ficacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos in-
novadores y de valor, considerando la experien-
cia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo
en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican
de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones
artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la
expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desem-
pefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensién de la propia identidad en evolucién
y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de
conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de
mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos funda-
mentales del patrimonio cultural y artistico, com-
prendiendo las diferencias entre distintas cultu-
ras y la necesidad de respetarlas.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta
el patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especifici-
dades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patri-
monio, identificando los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autono-
mia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas des-
tacadas del patrimonio, distinguiendo los medios
y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.
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CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones de forma creativa y con una actitud
abierta e inclusiva, empleando distintos lengua-
jes artisticos y culturales, integrando su propio
cuerpo, interactuando con el entorno y desarro-
llando sus capacidades afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales
y artisticas, integrando su propio cuerpo y desa-
rrollando la autoestima, la creatividad y el sen-
tido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con di-
ferentes medios y soportes, y diversas técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o cor-
porales, para elaborar propuestas artisticas y
culturales.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creativi-
dad diversos medios y soportes, asi como técni-
cas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisti-
cos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de de-
sarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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ANEXO II

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Principios y orientaciones generales para el diseiio de situaciones de aprendizaje en
Educacion Secundaria Obligatoria.

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial e implican que el alum-
nado despliegue actuaciones vinculadas a las competencias especificas (y, por tanto, también
a las competencias clave), mediante la movilizacion y articulacién de un conjunto de saberes.

En las situaciones de aprendizaje deben integrarse todos los elementos necesarios para fa-
vorecer la adquisicion de competencias, garantizando el derecho a la inclusion a través de la
personalizacion y el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) en aras de asegurar la pre-
sencia, participacion y progreso de todo el alumnado, y de lograr aprendices mas auténomos,
decididos y comprometidos.

Los principios generales que se van a enunciar, y que se complementan con los principios
recogidos en los curriculos de cada materia, pueden orientar el disefio, desarrollo y evalua-
cion de las situaciones de aprendizaje en todos sus elementos (presentacion de la situacion,
tareas, organizacion social de la actividad, recursos didacticos, etc.), tanto dentro como fuera
del centro educativo. Se asume que no todos los principios estaran presentes de forma simul-
tanea en todas las situaciones, pero si se iran integrando de manera combinada en la mayoria
de las unidades didacticas y en todas y cada una de las materias de Educacion Secundaria
Obligatoria a lo largo de cada curso escolar.

Para que el alumnado sea agente activo de su propio aprendizaje, debe asumir el objeto de
aprendizaje como algo que, a pesar del esfuerzo que requiere, resulta alcanzable, al tiempo
que ajustado a sus expectativas y posibilidades de realizacidon. Esto implica la activacion de
los conocimientos previos que permitan establecer conexiones para producir nuevos aprendi-
zajes y que conecten con sus experiencias e intereses.

I\\

En la etapa de Educacion Secundaria cobra énfasis el “aprendizaje para toda la vida”; por ello
es necesario fomentar la adquisicion de habilidades adaptativas y conseguir progresivamente
la autonomia a través del desarrollo de capacidades fundamentales para este momento psicoe-
volutivo, como son la toma de decisiones, la flexibilidad cognitiva y la capacidad creativa, que
van a permitir que el alumnado aplique el aprendizaje adquirido a diferentes contextos de forma
auténoma, tanto dentro como fuera del centro educativo. La continuidad necesaria que deben
tener las situaciones de aprendizaje con la familia, la comunidad y el mundo, en general, dota al
proceso didactico de significatividad y relevancia, facilita la transferencia y la generalizacion de

lo aprendido y ofrece al alumnado la oportunidad para seguir aprendiendo a lo largo de la vida.
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Los retos del siglo XXI a los que se debe enfrentar el alumnado al terminar la educacién basica
implican formar a una ciudadania creativa, critica, emprendedora, competente digitalmente
y capaz de adaptarse a ambientes diversos e inciertos en un mundo laboral y social cada vez
mas dindmico.

En este sentido, las situaciones de aprendizaje deben vincularse con los desafios previstos
para este siglo (compromiso ante las situaciones de inequidad y exclusidn, consumo respon-
sable, respeto al medioambiente, uso critico, ético y responsable de la cultura digital, valora-
cion de la diversidad personal y cultural, aceptacion y manejo de la incertidumbre y promo-
cion de la igualdad de género, entre otros). Es importante partir de situaciones de aprendizaje
referidas a acciones asumibles desde el aula y desde el centro educativo, pero con la mirada
hacia el entorno y la comunidad, permitiendo al alumnado ir mas alld de la mera observacién
y del andlisis de las situaciones para desarrollar un pensamiento critico que le facilite razonar,
planificar, tomar decisiones, resolver problemas complejos y proponer planes de mejora rela-
cionados con los desafios del siglo XXI desde un enfoque inclusivo.

El modelo de ensefianza competencial incorpora, no solo los conocimientos que debe alcan-
zar el alumnado, sino también las destrezas, habilidades, valores y actitudes necesarias para
completar el perfil al término de la etapa, con la finalidad de contribuir a la formacion de
personas responsables, criticas, comprometidas activamente con la participacion, la soste-
nibilidad y el bienestar individual y colectivo. Por ejemplo, al sensibilizar al alumnado en la
participacion plena y en la igualdad de condiciones de todas las personas, estamos contribu-
yendo a una sociedad inclusiva, pacifica y basada en la igualdad, el respeto y la tolerancia.

Si tenemos en cuenta, por un lado, el caracter propedéutico que progresivamente va ad-
quiriendo la etapa, y por otro, la situacién actual del mundo, resulta conveniente planificar
situaciones de aprendizaje en las que estén implicadas varias materias que contribuyan al
desarrollo de competencias de forma transversal, globalizada e interdisciplinar. Esta conexion
horizontal entre las distintas materias favorece un aprendizaje real conectado con la comuni-
dad y los retos del siglo XXI. Algunas de estas situaciones pueden planificarse en coordinacion
con otras entidades (asociaciones juveniles, servicios municipales, instituciones publicas y
privadas, organizaciones no gubernamentales, etc.), siendo especialmente relevantes aque-
llas vinculadas a nuestra comunidad autonoma. Ademas, los contextos de aprendizaje pueden
ser formales, no formales e informales. El intercambio dialdgico en la interaccion entre escue-
la, familia y comunidad favorece la creacion de estos contextos de aprendizaje al dar sentido
personal y social a todo el proceso.

Asumiendo la inclusion educativa como una realidad que atafie a todo el alumnado, el profe-
sorado deberia desempefiar una funcién de “andamiaje” en el proceso educativo, planificando
diferentes estrategias o ayudas que dirijan a cada estudiante a ser autdnomo, teniendo en
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cuenta sus diferentes motivaciones, intereses, capacidades y ritmos de aprendizaje. Se trata
de ofrecer oportunidades para que muestren sus habilidades preferentes, con el medio que
mejor se adapte a sus posibilidades y necesidades. De este modo, el profesorado podra pla-
nificar la practica guiada que permita a cada alumno y alumna adquirir aquellos aprendizajes
en los que se muestre menos competente, proporcionando una retroalimentacidon formativa
para que los aprendices controlen su progreso, tanto individual como grupal.

Para el desarrollo de un aprendizaje autorregulado y constructivo, se trabajaran determina-
das funciones psicoldgicas como el autocontrol, la regulacion de la atencion, la inhibicion de
una respuesta, la planificacidn, la capacidad de supervisar y la anticipacidon consecuencial de
una accion determinada. Para ello, se implicara al alumnado en la planificacion y analisis de
las situaciones de aprendizaje, en la eleccion de las tareas, actividades y materiales, y en la
seleccidn de instrumentos o procedimientos de evaluacion. La reflexion sobre las situaciones
de aprendizaje se propiciara mediante planificadores cognitivos y rutinas de pensamiento.

El aprendizaje emocional adquiere, también en esta etapa, una gran importancia en la di-
mensidn personal y social del alumnado en el proceso de construccién de su identidad, por
lo que el profesorado debe servir de apoyo en la adquisicidon de estrategias que permitan una
gestion adecuada de sus emociones. Las habilidades de autorregulacion y gestion emocional
se facilitaran mediante el establecimiento de metas adecuadas, dando significatividad y sen-
tido al propio aprendizaje y creando contextos emocionalmente seguros, donde el error sea
entendido como oportunidad para aprender y superarse, desarrollando estrategias positivas
de manejo de la frustracion. La tarea docente es acompafiar al alumnado, tanto al facilitar la
comprension de las emociones propias y ajenas y la expresion de las mismas, como al ex-
plicitar estrategias para afrontar las situaciones que puedan ocurrir en diferentes contextos.

Las interacciones sociales estan condicionadas por la importancia que adquiere el grupo de
iguales. En esta etapa, los contextos sociales del alumnado se diversifican y amplian, por lo
gue el aprendizaje debe ser el resultado de la conexidon entre los escenarios en los que el
alumnado se desarrolla. Esta circunstancia debe tenerse en cuenta por el profesorado a la
hora de planificar actuaciones que fomenten las interacciones entre el alumnado. El disefio de
situaciones de aprendizaje que favorezcan una estructura de aula cooperativa y colaborativa
permitird el desarrollo de diferentes niveles de pensamiento, asi como la atencion a las dife-
rentes necesidades de aprendizaje, lo que conlleva el fomento de habilidades socioemociona-
les de apoyo y ayuda mutua.

Por otro lado, se estimula la transversalidad necesaria para el aprendizaje en comunidad en-
sefando al alumnado a colaborar para aprender. Ademas, se potencia el respeto a las diferen-
cias individuales y se destaca la importancia de las decisiones grupales ante las situaciones
de mayor complejidad en su resolucion. El aprendizaje colaborativo pretende la implicacion
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del alumnado en procesos menos dirigidos, en los que el componente social y de aprendizaje
entre iguales juega un papel fundamental.

En el disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje deben primar enfoques metodolo-
gicos que aglutinen métodos de investigacion y analisis critico como forma de acercamiento a
los distintos saberes, de experimentacion y de mejora del entorno en un marco de interaccion.
Por tanto, el uso de métodos pedagdgicos que ubican al alumnado en el centro de los procesos
de ensefianza y aprendizaje, implica enfatizar un proceso de construccion del conocimiento y
la puesta en marcha de habilidades de comprension, didlogo y razonamiento compartido, asi
como diferentes posibilidades para llegar al aprendizaje.

Las tecnologias digitales deben utilizarse junto a una variedad de recursos analdgicos y digita-
les, teniendo en cuenta la madurez psicoevolutiva y capacidades del alumnado para emplear-
las de manera eficiente, ética y segura. Pueden contribuir a minimizar las barreras para el
aprendizaje y ofrecer una atencion personalizada a cada estudiante, mediante la creacién de
situaciones de aprendizaje que combinen adecuadamente la actividad presencial y a distan-
cia, sincrona y asincrona, individual y grupal, escolar y no escolar, etc. Esta apuesta requiere
contrarrestar, desde la escuela, la brecha digital existente en cuanto al acceso, conocimiento y
manejo de dicha tecnologia por parte de todos y cada uno de los escolares, asi como mejorar
la alfabetizacion digital de las familias. La digitalizacion de contenidos o la aproximacion de
los mismos al alumnado mediante dispositivos y pantallas deben garantizar mas oportunida-
des de interaccion con dichos contenidos y entre los diferentes agentes relacionados con el
aprendizaje.

Los recursos y materiales didacticos en las situaciones de aprendizaje y evaluacion deben
ofrecer multiples formas de comunicarse y representar la informacion. Por un lado, debemos
asegurar la percepcion, contemplando alternativas multimodales que vayan mas alla del len-
guaje oral y escrito para adquirir y transmitir la informacidn priorizando el uso de materiales
didacticos que garanticen la accesibilidad fisica, cognitiva, emocional, sensorial y comunica-
tiva, tanto en formato analdgico como digital. No solo es importante percibir la informacion,
sino potenciar las habilidades de procesamiento activo de la misma, mediante la atencion
selectiva, las estrategias de categorizacion, la memoria activa y la integracion de nuevos
aprendizajes.

Por otro lado, debemos asegurar la comprension de la informacion, mediante estrategias y
ayudas que permitan al alumnado representarla, decodificarla, estructurarla y transformarla.
Es decir, se ofreceran diferentes oportunidades de accion, expresion y comunicacion por parte
del alumnado (elementos multimedia, material manipulativo, iconografico, audiovisual, inte-
ractivo, hipertextual, en formato de texto oral o escrito, musical, expresion no verbal, etc.),
posibilitando el uso de las ayudas técnicas que sean necesarias, especialmente en alumnado
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con necesidades especificas de apoyo educativo. En definitiva, se trata de ofrecer oportuni-
dades para que los aprendices muestren sus habilidades con el medio que mejor se adapte a
sus posibilidades y necesidades.

Desde un enfoque competencial, no tiene sentido establecer una diferenciacion nitida entre
las situaciones de aprendizaje y las situaciones de evaluacion, ya que una misma situacion
puede servir para promover el desarrollo de una o varias competencias, al tiempo que supone
una oportunidad para valorar el nivel de desarrollo competencial del alumnado en un deter-
minado momento de su proceso de aprendizaje.

En este sentido, la retroalimentacion del docente y discentes debe estar presente a lo largo
de todo el proceso, lo que supone combinar actividades de heteroevaluacion (por parte del
profesorado), coevaluacion (entre iguales) y autoevaluacion, encaminadas a la mejora com-
petencial del alumnado en funcidn de su potencial de desarrollo. Asi, el profesorado analizara
diversas situaciones en las que pueda encontrar evidencias del nivel alcanzado por los es-
tudiantes en el desarrollo de diferentes competencias y del proceso a través del cual lo han
alcanzado. Por ello, la observacion continua es una técnica de evaluacién privilegiada, y la
informacion recogida ayudard a determinar la direcciéon y las caracteristicas de las nuevas
situaciones de aprendizaje que se disefien.

Las evidencias de aprendizaje estaran ligadas a las distintas competencias especificas de las
diferentes materias curriculares, tomando como referencia los criterios de evaluacion y los
distintos contextos de desarrollo del alumnado, especialmente el escolar, el familiar y el so-
cial. Las situaciones de aprendizaje deben girar en torno a evidencias secuenciadas que inte-
gren los distintos tipos de conocimientos y se aborden alternandose con diferentes niveles de
profundidad, desde el reconocimiento y la identificacién hasta llegar a procesos de reflexidn
critica, autorregulacion y creatividad.

Es conveniente explicitar al alumnado lo que se espera que aprenda y las formas concretas
y diferenciadas a través de las que puede llegar a hacerlo. Asimismo, el alumnado deberia
conocer y comprender los diferentes procedimientos e instrumentos de evaluacion que van a
emplearse, y tener oportunidades para seleccionarlos, valorarlos y adecuarlos a sus caracte-
risticas individuales.

La evaluacion del alumnado debe complementarse con la evaluaciéon del propio disefio de
las situaciones de aprendizaje y de la practica docente. Es conveniente que en esta evalua-
cion participen diferentes agentes educativos, entendiendo que el desarrollo competencial
del alumnado se ve influido por el desarrollo competencial del profesorado. En este sentido,
los principios de accesibilidad cognitiva, sensorial y comunicativa exigen procesos de evalua-
cion destinados a valorar estos aspectos durante el disefio y desarrollo de las situaciones de
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aprendizaje, de cara a detectar barreras y limitaciones de distinto tipo, para minimizarlas o
erradicarlas en la medida de lo posible.

Para una evaluacidén completa y auténtica de todo este proceso es aconsejable tener en cuen-
ta diferentes agentes evaluadores, situaciones, momentos, procedimientos e instrumentos de
evaluacion.
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ANEXO III

MATERIAS DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
BIOLOGIA Y GEOLOGIA

Esta materia busca inculcar la importancia del desarrollo sostenible y el conocimiento del
propio cuerpo adoptando actitudes como los habitos saludables, el consumo responsable, el
cuidado medioambiental y el respeto hacia otros seres vivos. Por otra parte, también procura
despertar la curiosidad, la actitud critica, el pensamiento y las destrezas cientificas, la valora-
cion del papel de la ciencia, la igualdad de oportunidades entre géneros y fomentar, especial-
mente entre las alumnas, las vocaciones cientificas.

La materia, en primero y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria, es obligatoria para
todo el alumnado, en tanto que en cuarto es opcional. En ambos casos se contribuye a satis-
facer todos los objetivos de la ESO vy al desarrollo de las ocho competencias clave, como se
explica a continuacion.

Por un lado, por tratarse de una materia cientifica, promueve de forma directa el desarrollo de
la competencia STEM, la concepcion del conocimiento cientifico como un saber integrado y la
aplicacion de los métodos para identificar problemas en diversos campos del conocimiento y
de la experiencia (objetivo f). Del mismo modo, la naturaleza cientifica de esta materia contri-
buye a despertar en el alumnado el espiritu creativo y emprendedor, que es la esencia misma
de todas las ciencias. También fomenta la igualdad de oportunidades y las vocaciones cienti-
ficas entre todo el alumnado (objetivo c). A su vez, potencia los habitos de estudio, lectura y
la comunicacion oral y escrita (objetivos b y h), al tiempo que la busqueda de informacion a
partir de fuentes fiables, y con ello contribuye al desarrollo de la competencia en comunica-
cion linguistica. Ademas, dado que mucha informacion cientifica relevante suele ser accesible
a través de internet y encontrarse en lenguas extranjeras, se fomenta la competencia digital
y la competencia plurilinglie, junto con el objetivo e y el objetivo i. Igualmente, se promueve
el espiritu critico y el autoaprendizaje, ademas del desarrollo sostenible y lo que ello supone
de respeto a los paisajes, asi como a otras culturas y patrimonios historicos, contribuyendo
de esta manera al desarrollo de la competencia personal, social y de aprender a aprender, a la
competencia ciudadana, junto con el objetivo g, y a la competencia de conciencia y expresio-
nes culturales y los objetivos j y |. Por ultimo, y especialmente en tercero de ESO, la materia
contribuye al objetivo k en relacion con el conocimiento y aceptacion del propio cuerpo y la
valoracion de los habitos saludables, lo mismo que al objetivo a y al objetivo ¢, ya que pro-
mueve el respeto a los demas y la tolerancia en aspectos tales como la dimensién humana de
la sexualidad y su diversidad.
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En la materia de Biologia y Geologia se trabajan un total de siete competencias especificas,
gue son la concrecion de los descriptores definidos en el Perfil de salida del alumnado al tér-
mino de la ensefianza basica, derivados a su vez de las ocho competencias clave que consti-
tuyen el eje vertebrador del curriculo. Estas competencias especificas se pueden resumir en
las siguientes: interpretacion, transmision, localizacion y evaluacion de informacion cientifi-
ca; aplicacion del método cientifico en proyectos de investigacion; resolucion de problemas;
analisis y adopcion de habitos saludables; valoracidn de la repercusion de los habitos en el
medioambiente y concienciacidn para un desarrollo sostenible, y analisis geoldgico y bioldgico
del relieve y los paisajes.

Los saberes basicos constituyen los conocimientos, destrezas y actitudes que posibilitaran el
desarrollo de las competencias especificas de la materia a lo largo de la etapa. Se han organi-
zado en varios bloques que giran en torno a tres ejes fundamentales: la metodologia cientifica
y la construccion del conocimiento cientifico; la salud y el conocimiento del propio cuerpo,
y, por ultimo, el desarrollo sostenible y la necesidad de conocer y entender el medio fisico y
bioldgico, para asi protegerlos y protegerse de las catastrofes naturales y de los riesgos deri-
vados de las acciones humanas sobre el medio. Varios de los bloques de primero y tercero de
ESO son una continuacion del area de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural de la
Educacién Primaria, y ademas, se incluyen los bloques “La célula” (C), “Geologia” (B) y “Salud
y enfermedad” (H), que incorporan saberes novedosos con respecto a la etapa anterior. A su
vez, en Biologia y Geologia de cuarto de ESO se incorporan “Genética y evolucion” (I) y “La
Tierra en el universo” (J) y se amplian los bloques de “Proyecto cientifico” (A), “La célula” (C)
y “Geologia”(B) de la materia de primero y tercero de esta etapa. Se abordan en este curso
dos de las grandes teorias de la biologia y la geologia (evolucidn y tectdnica de placas) y se
profundiza en aspectos ya trabajados en los cursos anteriores como la teoria celular, la dina-
mica de los ecosistemas y el desarrollo sostenible. La finalidad Gltima es preparar al alumnado
para la vida fuera del aula, o bien para que pueda acceder a otros estudios, relacionados con
las ciencias, al haber alcanzado las capacidades suficientes para proseguirlos con éxito.

Las competencias y saberes deben trabajarse en situaciones de aprendizaje conectadas con
la realidad y que inviten al alumnado a la reflexion y a la colaboracion. Segun esto, se reco-
mienda el trabajo interdisciplinar, es decir, que puedan desarrollarse en colaboracién con otras
materias en forma de proyecto interdisciplinar o de centro para favorecer el acercamiento
desde diferentes opticas disciplinares a un mismo problema o experiencia.

En el apartado dedicado a las situaciones de aprendizaje se muestran directrices para que el
aprendizaje sea competencial y tenga en cuenta los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). Se presentaran principios y criterios para el disefio de situaciones de apren-
dizaje que incluyan actividades utiles y auténticas para el alumnado, ubicadas en contextos
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proximos, que sirvan de reto y consigan motivar, y que impliquen el uso de metodologias activas,
multiples recursos y agrupamientos.

Por Gltimo, se establecen los criterios de evaluacion, que permiten medir el grado de desarro-
llo de las competencias especificas, por lo que se presentan asociados a ellas. En los criterios
se indica, para cada competencia especifica, los aspectos mas representativos del nivel de
desarrollo que se espera que el alumnado alcance. Estos criterios se muestran separados para
la materia de primero y tercero de ESO y para la de cuarto de ESO.

En conclusion, la Biologia y Geologia de primero, de tercero y de cuarto de ESO trabajan sa-
beres de las ciencias geoldgicas y de la vida como via para el desarrollo de las competencias
clave y pretenden como fin Gltimo una plena integracion ciudadana del alumnado en los am-
bitos profesional, social y emocional.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, argumentando sobre ellos, utili-
zando diferentes formatos y analizando conceptos y procesos de las ciencias bioldgicas y
geoldgicas.

El desarrollo cientifico rara vez es fruto del trabajo de sujetos aislados y requiere, por
tanto, del intercambio de informacion entre diversos actores. La construccion del cono-
cimiento cientifico es un proceso cooperativo que se ha intensificado considerablemente
a lo largo de las ultimas décadas, involucrando cualquier iniciativa de investigacion a un
numero cada vez mayor de investigadores, instituciones, disciplinas y paises. Compartir
informacion es una forma de acelerar el progreso humano al extender y diversificar los
pilares sobre los que se sustenta. Como resultado de estas colaboraciones, el conocimiento
cientifico estd en continuo proceso de cambio y revision.

La competencia cientifica debe proporcionar al alumnado la habilidad y voluntad de expli-
car el mundo natural empleando la observacion y la experimentacidn con el fin de plantear
preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas. La capacidad de argumentacion
cientifica ante situaciones reales que suceden en el dia a dia es fundamental en esta eta-
pa. Para argumentar adecuadamente es necesario buscar informacidn de fuentes fiables y
utilizar diversos formatos, tanto para la busqueda como para la explicacion posterior. Por
consiguiente, todo proceso de investigacion cientifica debe comenzar con la recopilacion
y analisis critico de las publicaciones en el area de estudio, construyéndose los nuevos
conocimientos sobre los cimientos de los ya existentes.

Asimismo, el avance vertiginoso de la ciencia y la tecnologia es el motor de importantes
cambios sociales que se dan cada vez con mas frecuencia y con impactos mas palpables.
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Por ello, la participacién activa del alumnado en la sociedad exige la comprensién de los
ultimos descubrimientos y avances cientificos y tecnoldgicos para interpretar y evaluar
criticamente, a la luz de estos, la informacion que inunda los medios de comunicacion con
el fin de extraer conclusiones propias, tomar decisiones coherentes y establecer interaccio-
nes comunicativas constructivas, utilizando la argumentacion fundamentada y respetuosa
con flexibilidad para cambiar las propias concepciones a la vista de los datos y posturas
aportados por otros interlocutores.

En el inicio de la etapa el alumnado se iniciard en la blsqueda de informacion cientifica y
aprendera a transmitirla mediante herramientas sencillas. Al acabar tercero de ESO sera
capaz de consultar revistas de divulgacion cientifica adecuadas a su nivel, asi como realizar
esquemas, diagramas y graficos sencillos que expliquen fendmenos bioldgicos y geoldgicos.

Al terminar cuarto de ESO, podrad analizar y explicar fendémenos bioldgicos y geoldgicos
partiendo de informacion en diferentes formatos y representandolos mediante el disefo y
realizacion de modelos y diagramas mas complejos.

2. Identificar, localizar y seleccionar informacion, contrastando su veracidad, organizandola y
evaluandola criticamente, y resolviendo preguntas relacionadas con las ciencias bioldgicas
y geoldgicas propias de los saberes de la etapa.

La investigacion cientifica, la participacion activa en la sociedad y el desarrollo profesional
y personal de un individuo conllevan la adquisicion de nuevos saberes y competencias que
suelen comenzar con la blusqueda, seleccidon y recopilacién de informacion relevante de
diferentes fuentes para establecer las bases cognitivas de dicho aprendizaje.

En la sociedad actual existe un continuo bombardeo de informacion que no siempre refleja
la realidad. Los datos con base cientifica se encuentran en ocasiones entremezclados con
falacias, hechos infundados y creencias pseudocientificas, todo ello alejado de la ciencia
actual. En este marco, resulta evidente que es imprescindible dotar al alumnado de he-
rramientas que les permitan identificar, localizar y seleccionar la informacidon que en cada
circunstancia de su vida necesite y que, ademas, lo hagan con un profundo sentido cri-
tico, siempre teniendo en cuenta los saberes propios de la etapa y proporcionandoles la
ayuda necesaria en cada nivel. La ciencia tiene como objetivo basico la construccion del
conocimiento verificable y abierto, motivo por el que toda informacion cientifica ha de ser
publicada en medios de reconocido prestigio y sometida a la revision de expertos, asegu-
randose asi la fiabilidad de la informacion y contribuyendo a la mejora del conocimiento
cientifico. Es preciso desarrollar el sentido critico y las destrezas necesarias para evaluar y
clasificar la informacidon, asi como para conocer y distinguir las fuentes fidedignas de aque-
llas de dudosa fiabilidad o emitidas por agentes interesados que mediante la apariencia de
ciencia tienen una estrategia mercadotécnica o publicitaria.
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Por ello, esta competencia especifica prepara al alumnado para su autonomia profesional y
personal futuras y para que contribuya positivamente a una sociedad democratica alejada
de teorias sin base cientifica. De este modo, al finalizar tercero de ESO el alumnado debe-
ra seleccionar informacion cientifica de fuentes fiables y resolver cuestiones de biologia y
geologia con el uso de esta.

Al final de cuarto de ESO, el alumnado debera ser capaz de contrastar la veracidad de la
informacion con espiritu critico, citando las fuentes de manera adecuada y con respeto por
la propiedad intelectual.

3. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las metodologias
propias de la ciencia, cooperando cuando sea necesario, e indagando en aspectos relacio-
nados con las ciencias geoldgicas y bioldgicas.

El conocimiento cientifico y las ciencias surgen como resultado de la aplicacion del método
cientifico. La investigacion cientifica parte de una pregunta o de un problema. Ese pun-
to de partida se sustenta en hechos, que componen el problema y que son sometidos a
observacion, experimentacion y pruebas, o son observados por medio de la deduccidn, la
abstraccion u otros métodos.

Los métodos cientificos son el sistema de trabajo utilizado para dar una respuesta precisa
y efectiva a cuestiones y problemas relacionados con la naturaleza y la sociedad. Para
ser llamados cientificos, los métodos de investigacion deben basarse en lo empirico y en
la medicion, y estar sujetos a los principios especificos de las pruebas de razonamiento.
Es una manera de solucionar problemas de forma ordenada y clara para poder encontrar
una respuesta fiable a las preguntas. Estas metodologias constituyen el motor de nuestro
avance social y econémico, lo que los convierte en un aprendizaje imprescindible para la
ciudadania. Los procesos que componen el trabajo cientifico cobran sentido cuando son
integrados dentro de un proceso relacionado con la realidad del alumnado o su entorno.

El desarrollo de un proyecto requiere de iniciativa, actitud critica, vision de conjunto, capa-
cidad de planificacién, movilizacién de recursos materiales y personales y argumentacion,
entre otras habilidades, y permite al alumnado cultivar el autoconocimiento y la confianza
ante la resolucion de problemas, adaptandose a los recursos disponibles y sus propias li-
mitaciones, incertidumbre y retos en linea con los desafios del siglo XXI.

Asimismo, la creacion y participacidn en proyectos de tipo cientifico proporciona al alumna-
do oportunidades para trabajar destrezas que pueden ser de gran utilidad, no solo dentro
del @mbito cientifico, ya que le proporciona la oportunidad de saber como se hace el cono-
cimiento, sino también en su desarrollo personal, profesional y en su participacion social.
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Esta competencia especifica es el crisol en el que se entremezclan todos los elementos de
la competencia STEM y muchas otras competencias clave, entre las que destaca la com-
petencia personal, social y de aprender a aprender. Por estos motivos es imprescindible
ofrecer al alumnado la oportunidad creativa y de crecimiento que aporta esta modalidad de
trabajo, impulsando la igualdad de oportunidades entre los alumnos y alumnas y fomen-
tando las vocaciones cientificas desde una perspectiva de género.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado sera capaz de realizar proyectos de investigacion
sencillos, guiado por el profesorado, que intenten explicar fendmenos bioldgicos o geold-
gicos y podra realizar predicciones sobre ellos, realizando experimentos simples, inter-
pretando resultados y presentando los mismos con formatos adecuados (tablas, graficos,
informes...), mediante herramientas digitales.

Al terminar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de realizar proyectos de forma auté-
noma, utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas con correccion y
precision, asi como de presentar los resultados y conclusiones obtenidos de forma clara y
rigurosa. En ambos niveles debera valorar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la
labor de las personas dedicadas a ella con independencia de su etnia, sexo o cultura, des-
tacando y reconociendo el papel de las mujeres cientificas y entendiendo la investigacion
como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion

4. Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las res-
puestas y soluciones, y reformulando el procedimiento si fuera necesario, resolviendo pro-
blemas o dando explicaciones a procesos de la vida cotidiana relacionados con la biologia
y la geologia.

El pensamiento computacional es una habilidad cognitiva que permite desarrollar la capaci-
dad para formular, representar y resolver problemas a través de herramientas y conceptos
que se utilizan en informatica. Permite formular problemas de forma que sus soluciones
pueden ser representadas como secuencias de instrucciones y algoritmos, estableciendo
una serie de pasos ordenados para llegar a la solucion. Es una herramienta valida y rigu-
rosa para investigar fenomenos geoldgicos y bioldgicos.

Las ciencias bioldgicas y geoldgicas son disciplinas empiricas pero con frecuencia recurren
al razonamiento ldgico y la metodologia matematica para crear modelos, resolver cuestio-
nes y problemas y validar los resultados o soluciones obtenidas. Tanto el planteamiento de
hipotesis como la interpretacion de datos y resultados, o el disefio experimental, requieren
aplicar el pensamiento ldgico-formal.

Es frecuente que, en determinadas ciencias empiricas como la biologia molecular, la evolu-
cion o la tectdnica, se obtengan evidencias indirectas de la realidad, que deben interpretarse
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segun la légica para establecer modelos de un proceso bioldgico o geoldgico. Determinados
saberes basicos de la materia de Biologia y Geologia, como los recogidos en los bloques de
“Genética y evolucion” o en el de “Geologia”, deben trabajarse utilizando la resolucion de
problemas como método didactico de preferencia.

Potenciar esta competencia especifica supone desarrollar en el alumnado destrezas apli-
cables a diferentes situaciones de la vida. Por ejemplo, la actitud critica se basa en gran
parte en la capacidad de razonar utilizando datos o informacion conocidos. Esta, a su vez,
constituye un mecanismo de proteccion contra las pseudociencias o los saberes populares
infundados.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado se iniciara en la creacion de modelos sencillos, en
la resolucion de problemas o en dar explicacion a procesos bioldgicos o geoldgicos utilizan-
do conocimientos, datos e informacion aportados que sean coherentes con las competen-
cias clave y los saberes propios del nivel, usando el razonamiento Idgico, el pensamiento
computacional o los recursos digitales disponibles.

Al terminar cuarto de ESO, ademas de usar el razonamiento y el pensamiento computa-
cional en cuestiones mas complejas, el alumnado lo usara con mayor precision en saberes
relacionados con los bloques de “Genética y evolucion” y de “Geologia”.

5. Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medioambiente, basandose en el
conocimiento de la estructura, el funcionamiento de los ecosistemas y las caracteristicas
de los seres vivos que proporcionan las ciencias bioldgicas y de la Tierra, promoviendo y
adoptando habitos que eviten o minimicen los impactos ambientales negativos, sean com-
patibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud colectiva e
individual, asi como conservar la biodiversidad.

El analisis profundo de como funcionan los ecosistemas en nuestro planeta, asi como de
las complejas interrelaciones que se establecen entre los diferentes elementos que los
integran, requiere de un conocimiento previo de las caracteristicas de los seres vivos, su
evolucion y los principales grupos existentes. Por otra parte, este analisis es esencial para
poder entender los impactos que las actividades realizadas por el ser humano en los ulti-
mos siglos han tenido sobre los ecosistemas.

Son muchos y muy graves los impactos ambientales a los que se enfrenta el planeta: cambio
climatico, disminucién de la biodiversidad, agotamiento de recursos naturales, etc. Muchos de
estos problemas han sido marcados como objetivos prioritarios de trabajo por las Naciones
Unidas en los ODS. Es imprescindible que el alumnado comprenda y argumente, a la luz de las
pruebas cientificas, que el desarrollo sostenible es un objetivo urgente y sindnimo de bienestar,
salud y progreso economico de la sociedad. Esto le permitird cuestionar los habitos propios y
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ajenos, y mejorar la calidad de vida de nuestro planeta segun el concepto one health (una sola
salud): salud de los seres humanos, de otros seres vivos y del entorno natural.

Al finalizar el tercer curso, el alumnado debera ser capaz de relacionar, empleando funda-
mentos cientificos, diferentes aspectos sobre la preservacion de la biodiversidad de nues-
tro planeta y conservacion del medioambiente, asi como sobre el desarrollo sostenible y
la calidad de vida, reconociendo las caracteristicas de los seres vivos y principales grupos
existentes. Ademas, debera adoptar y proponer nuevos habitos de vida sostenibles basa-
dos en su propio razonamiento e informacién disponible.

Al terminar cuarto de ESO, el alumnado podra identificar los posibles riesgos naturales
potenciados por determinadas acciones humanas sobre una zona geografica, teniendo en
cuenta sus caracteristicas litoldgicas, relieve y vegetacion. Ademas, debera valorar el pa-
pel de la evolucidn en la aparicion de nuevas especies y grupos de seres vivos, analizando
las causas de esta y el camino recorrido hasta llegar a la especie humana.

6. Identificar los factores que influyen en la organizacion y el funcionamiento del cuerpo hu-
mano, basandose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas, promoviendo y adoptando
habitos de vida saludables.

En la sociedad actual hay una gran inquietud por mejorar la salud y la calidad de vida de
los ciudadanos desde todos los puntos vista: fisico, mental y social. La ONU ha incluido a
la salud como uno de los objetivos clave para el desarrollo sostenible. Ciertas conductas
propias de los paises desarrollados como el consumismo, el sedentarismo, la dieta con alto
contenido en grasas y azlcares, las adicciones tecnoldgicas o los comportamientos impul-
sivos tienen graves consecuencias sobre la salud de la poblacion, y por ello, es también
esencial que el alumnado conozca el funcionamiento de su propio cuerpo, destierre ideas
preconcebidas y rechace estereotipos sexistas. La educacion para la salud en la ESO debe
desarrollar las competencias, los valores y las actitudes para que los ciudadanos tengan
una vida saludable, tomen decisiones que estén bien fundamentadas y puedan afrontar los
problemas que surjan relacionados con la salud a escala local o mundial. Es muy impor-
tante que el alumnado adquiera las capacidades y competencias que les permitan cuidar
su cuerpo, tanto en el plano fisico como mental, y valorar criticamente las informaciones
o0 actitudes sociales que puedan repercutir negativamente en su desarrollo fisico, social o
psicoldgico. Ademas, el alumnado debe valorar la importancia de preservar el medioam-
biente y contribuir al desarrollo sostenible para minimizar las repercusiones que los pro-
blemas ambientales tienen sobre la salud de los ciudadanos.

A lo largo de la ESO resultara muy importante analizar la organizacion general del cuerpo
humano, dando una vision general de la anatomia y de los mecanismos fisioldgicos del
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cuerpo, identificando tanto los principales aparatos y sistemas que lo forman como el fun-
cionamiento de estos, las principales enfermedades que les afectan y los habitos de vida
saludable. De este modo, el alumnado podrd poner en practica estos aprendizajes para
conservar su salud, analizar sus habitos vitales y poder actuar sobre ellos, promocionan-
do y afianzando habitos de cuidado y salud corporal que propicien un entorno individual
y social sano, mediante diferentes propuestas y con un enfoque multidisciplinar. Ademas,
debera reflexionar sobre los conocimientos cientificos basicos que le permitan comprender
los avances que la ciencia ha aportado y que han permitido mejorar la salud de las perso-
nas a nivel mundial.

Al finalizar el tercer curso de ESO, el alumnado, basandose en los conocimientos anatomi-
cos y fisioldgicos adquiridos, sera capaz de proponer y adoptar habitos de vida saludables
en relacidn con su alimentacion, higiene, postura corporal, actividad fisica, relaciones in-
terpersonales, descanso, exposicion a las pantallas, manejo del estrés, seguridad en las
practicas sexuales y consumo de sustancias.

Al terminar cuarto de ESO, debera identificar las principales enfermedades genéticas uti-
lizando los conocimientos adquiridos sobre la herencia, el ADN y la expresion génica, y
reconocera la importancia de las distintas aplicaciones de la ingenieria genética, la biotec-
nologia y la tecnologia del ADN recombinante en el bienestar humano.

7. Analizar los elementos de un paisaje concreto valorandolo como patrimonio natural y utili-
zando conocimientos sobre geologia, biologia y ciencias de la Tierra, explicando |a historia
y la dinamica del relieve e identificando posibles riesgos naturales, especialmente en su
entorno.

La Red de Espacios Naturales Protegidos trata de preservar la diversidad de patrimonio
natural que se reparte por toda la biosfera, informando sobre la fragilidad de dichos espa-
cios y sobre los dafios que determinadas acciones humanas pueden ocasionar sobre ellos.
Por otro lado, determinados fendmenos naturales ocurren con mucha mayor frecuencia
en zonas concretas del planeta, estan asociados a ciertas formas de relieve o se dan con
cierta periodicidad y son, por tanto, predecibles con mayor 0 menor margen de error. Estos
fendmenos deben ser tenidos en cuenta en la construccion de infraestructuras y el esta-
blecimiento de asentamientos humanos. Sin embargo, se conocen numerosos ejemplos
de pobre planificacion urbana en los que no se ha considerado la litologia del terreno, la
climatologia o el relieve y que por ello han dado lugar a grandes catastrofes con cuantiosas
pérdidas econdmicas e incluso de vidas humanas.

Esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle los conocimientos y el es-
piritu critico para reconocer el riesgo natural asociado a una determinada area y adoptar
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una actitud de rechazo ante ciertas practicas urbanisticas, industriales, agricolas o fores-
tales que ponen en peligro vidas humanas, infraestructuras o el patrimonio natural. Es
necesario que el alumnado sea capaz de analizar las principales caracteristicas geoldgicas
y bioldgicas del paisaje: origen del relieve y posible evolucion, topografia, litologia, eco-
sistemas presentes, climatologia e infraestructuras humanas. De este modo podra inferir
cuales son los principales riesgos a los que estd sometido ese paisaje e interpretar qué
podria ocurrir en funcion de las acciones humanas que en él se realicen.

El alumnado se enfrentara a situaciones problematicas o cuestiones planteadas en el con-
texto de ensefianza-aprendizaje en las que tendra que analizar los posibles riesgos natu-
rales y las formas de actuacion ante ellos.

La intencion de esta competencia especifica es que estos ideales, adquiridos a través del
sistema educativo, se inculquen en la sociedad, dando lugar a una ciudadania critica y
comprometida con el medioambiente y con suficiente criterio para no exponerse a riesgos
naturales evitables, beneficiando asi a la humanidad en su conjunto.

Asi, al final de tercero de ESO el alumnado debera ser capaz de interpretar los elementos
principales de un paisaje y reflexionar sobre los impactos en el mismo derivados de algu-
nas de las acciones humanas.

Una vez terminada la etapa en cuarto de ESO, partiendo del conocimiento del origen del
universo y la vida en la Tierra, el alumnado podra explicar a grandes rasgos la historia
geoldgica de un relieve, utilizando los principios geoldgicos fundamentales, con especial
atencion a los paisajes de su entorno.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario es-
tablecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de
conexiones que se detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas
competencias especificas de la materia, en segundo lugar, con las competencias especificas de
otras materias vy, en tercer lugar, las establecidas entre la materia y las competencias clave.

Entre las competencias especificas de la materia de Biologia y Geologia existe una fuerte
conexion, Las CE1 y CE2 estan relacionadas con la capacidad de identificar, localizar y se-
leccionar la informacion relevante para los procesos bioldgicos y geoldgicos de modo que se
pueda hacer una valoracion critica de la misma. La CE3 conecta con las demas porque analizar
los complejos problemas ambientales o bioldgicos requiere el dominio del método cientifico
como herramienta habitual de trabajo. La CE4 es esencial también para el desarrollo del resto
de competencias, ya que en la actualidad el razonamiento y pensamiento computacional ha
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permitido estudiar las complejas interrelaciones que se establecen en el planeta entre sus
diferentes elementos. Todas las capacidades alcanzadas mediante la aplicacion del método
cientifico, en la que se basan las competencias CE1, CE2, CE3 y CE4, serviran para el desa-
rrollo de las competencias CE5, CE6 y CE7.

Las competencias especificas de la materia de Biologia y Geologia tienen clara conexion con
algunas de las competencias de otras materias. Por ejemplo, las competencias CE1, CE2, CE5
y CE6 de Fisica y Quimica estan también estrechamente relacionadas con la de Biologia y
Geologia en todo lo relativo a las capacidades asociadas a la indagacion y busqueda de evi-
dencias para desarrollar los razonamientos propios del pensamiento cientifico. Asimismo, las
competencias especificas de las dos materias estan conectadas debido a que ambas exigen
el desarrollo de las capacidades necesarias para realizar observaciones, formular preguntas
y plantear hipdtesis. Por Ultimo, el desarrollo de las competencias especificas de ambas ma-
terias requiere de la utilizacion de estrategias propias del trabajo colaborativo y destacan la
importancia de entender la ciencia como una construccion colectiva en continuo cambio y
evolucion que busca la mejora de la sociedad.

La materia de Matematicas comparte la esencia de algunas de las competencias de Biologia y
Geologia. Tal es el caso de la necesidad de formular y comprobar conjeturas sencillas de forma
autéonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para generar nuevo
conocimiento; la capacidad para interpretar datos cientificos y argumentar sobre ellos, o la
necesidad de utilizar el pensamiento computacional organizando datos, reconociendo patro-
nes, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz (CE5).

La materia de Tecnologia en su CE6 analiza el impacto de los procesos tecnoldgicos en la sociedad
aplicando criterios de sostenibilidad, lo cual implica una estrecha relacién con la CE5 de la materia
de Biologia y Geologia, en la que se tratan aspectos relacionados con el desarrollo sostenible.

En cuanto a la CE1 de Educacidn Fisica, la conexion con las competencias de Biologia y Geo-
logia se hace evidente, ya que es necesario el desarrollo de ambas para fomentar un estilo de
vida activo y saludable, seleccionar e incorporar actividades fisicas y deportivas en las rutinas
diarias, analizar las practicas y los modelos corporales que carecen de base cientifica, y me-
jorar la propia calidad de vida y su salud.

Ademds, la CE3 de Valores Eticos se conecta con la materia de Biologia y Geologia al promo-
ver habitos y actitudes éticamente comprometidos con el logro de formas de vida sostenibles.

Finalmente, se pueden establecer conexiones con la CE4 de Geografia e Historia, la cual sefala
gue el discente debera identificar y analizar los elementos del paisaje y su articulacion en siste-
mas complejos naturales, rurales y urbanos, asi como su evolucion en el tiempo, interpretando
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las causas de las transformaciones y valorando el grado de equilibrio existente en los distintos
ecosistemas, para promover su conservacion, mejora y uso sostenible.

El conjunto de competencias especificas de Biologia y Geologia se vinculan con numerosos
descriptores del Perfil de salida de la etapa y por tanto con las competencias clave. La me-
todologia cientifica, implicita en las competencias especificas CE1 a CE4, son parte de la
esencia de la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. A
su vez, esta metodologia requiere de la lectura y la comunicacion oral y escrita (competencia
en comunicacion lingiistica) y el uso imprescindible de herramientas digitales (competencia
digital). La creatividad e iniciativa son basicas para investigar y desarrollar proyectos cienti-
ficos (competencia emprendedora). Dado que mucha informacion cientifica de relevancia se
publica en otros idiomas, se potencia el estimulo por el aprendizaje de estos y por tanto la
competencia plurilinglie. El fomento de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la pro-
mocion de la salud, el espiritu critico propio de la ciencia, junto con el conocimiento del propio
cuerpo y el respeto a la diversidad, entroncan con la competencia ciudadana y la competencia
personal, social y de aprender a aprender. Por ultimo, el conocimiento y respeto de los paisa-
jes y los elementos culturales que puedan conformarlos forman parte de la competencia en
conciencia y expresiones culturales.

SABERES BASICOS

Actualmente las ciencias bioldgicas y geoldgicas son indispensables para comprender el mun-
do que nos rodea y sus transformaciones, asi como para desarrollar actitudes responsables
sobre aspectos relacionados con la vida, con la salud y con el medioambiente. En los me-
dios de comunicacion aparecen continuamente temas relacionados con el ambito bioldgico y
geolodgico tales como el cambio climatico, el desarrollo sostenible, los riesgos geoldgicos, el
cancer y otras enfermedades, los organismos genéticamente modificados, las vacunas, los
trasplantes y muchos otros de los que el alumnado ha oido hablar y que podra comprender
gracias al conocimiento cientifico basico. Durante esta etapa se persigue asentar los saberes
ya adquiridos en Educacion Primaria para ir construyendo curso a curso conceptos, procedi-
mientos y actitudes que permitan al alumnado ser ciudadanos respetuosos consigo mismos,
con los demas y con el medioambiente.

Biologia y Geologia de primero y tercero de ESO es una materia que debe cursar todo el alumna-
do y que debera sentar las bases minimas para la alfabetizacién cientifica y la plena participacion
en la sociedad dado que este alumnado podria no volver a cursar la materia en un futuro. En
cuarto de ESO, Biologia y Geologia es de caracter opcional y su curriculo se corresponde con una
ampliacion de la materia de primero y tercero. Ambas materias contribuyen a la consecucién de
varios de los objetivos de la ESO y al desarrollo de las ocho competencias clave. Para ello, los
saberes deben trabajarse de manera competencial, de forma que su adquisicion vaya siempre



NUMERO 164
D O E Jueves 25 de agosto de 2022 42613

ligada al desarrollo de las competencias especificas de la materia que, a su vez, contribuye al
perfeccionamiento de las competencias clave. En otras palabras, los saberes basicos son los co-
nocimientos imprescindibles de ciencias bioldgicas y geoldgicas que el alumnado debe adquirir y
movilizar para desarrollar las competencias especificas de esta materia.

Los saberes se han organizado en varios bloques, promoviendo el desarrollo personal y social
del alumnado, ayudandolo a comprender mejor el mundo en el que vive, y formandolo para
continuar con la adquisicion de nuevos saberes en el ambito de la biologia y de la geologia.
Asi, varios de los bloques de primero y tercero de ESO son una continuacion del area de Cono-
cimiento del Medio Natural, Social y Cultural de la Educacion Primaria, y ademas, se incluyen
los bloques “La célula” (C), “Geologia” (B) y “Salud y enfermedad” (H), que incorporan saberes
novedosos con respecto a la etapa anterior. La intencidn en este nivel es formar al alumnado
como individuos responsables, mostrando una actitud critica con aquellos acontecimientos de
la vida diaria relacionados con temas bioldgicos y geoldgicos como la salud, el medioambiente,
fendmenos geoldgicos basicos, etc. A su vez, en Biologia y Geologia de cuarto de ESO se incor-
poran “Genética y evolucion” (I) y “La Tierra en el universo” (1), ademas de ampliar los bloques
“Proyecto cientifico” (A), “La célula” (C) y “Geologia” (B) de la materia de primero y tercero de
esta etapa. Se abordan en este curso dos de las grandes teorias de la biologia y geologia (evo-
lucidn y tectdnica de placas) y se profundiza en aspectos ya trabajados en los cursos anteriores
como la teoria celular, la dindamica de los ecosistemas o el desarrollo sostenible. Seguidamente,
se describen los bloques de saberes que se trabajaran a lo largo de la ESO:

El bloque “Proyecto cientifico” (A) introduce al alumnado al pensamiento y métodos cientifi-
cos: el planteamiento de preguntas e hipdtesis, la observacién, el disefio y la realizacién de
experimentos, el analisis y la comunicacion de resultados.

El estudio de las caracteristicas y grupos taxondmicos mas importantes de los principales
grupos de seres vivos, asi como la identificacion de ejemplares del entorno, corresponde al
bloque "“Seres vivos” (D).

El concepto de ecosistema, la relacion entre sus elementos integrantes, la importancia de
su conservacion y de la implantacion de un modelo de desarrollo sostenible y el analisis de
problemas medioambientales como el calentamiento global seran trabajados en el bloque
“Ecologia y sostenibilidad” (E).

Dentro del bloque “Cuerpo humano” (F) se estudia el funcionamiento y anatomia de los apa-
ratos implicados en las funciones de nutricion, relacién y reproduccion.

Los comportamientos beneficiosos para la salud con respecto a la nutricion y la sexualidad y
los efectos perjudiciales de las drogas son trabajados en el bloque “Habitos saludables” (G).



DOE NUMERO 164 42614
Jueves 25 de agosto de 2022

En el bloque “Salud y enfermedad” (H) se trabajaran los mecanismos de defensa del organis-
mo contra los patdgenos, el funcionamiento de las vacunas y antibidticos y la reflexién sobre
su importancia en la prevencion y tratamiento de enfermedades. Se estudiaran también las
enfermedades no infecciosas, los trasplantes y la importancia de la donacion de 6rganos.

Dentro del bloque “Genética y evolucion” (I), de cuarto de ESO, se estudian las leyes y los
mecanismos de herencia genética, la expresion génica, la estructura del ADN, las teorias evo-
lutivas mas relevantes y la resolucion de problemas donde se apliquen estos conocimientos.

El estudio de la célula, sus partes y la funcion bioldgica de la mitosis y la meiosis se trabajan
en el bloque “La célula” (C). Ademas, este bloque incluye las técnicas de manejo del micros-
copio y el reconocimiento de células en preparaciones reales.

En el bloque “Geologia” (B) se introducira al alumnado a la identificacion de rocas y minerales
del entorno y a la tectdnica de placas, por tratarse de la teoria mas ampliamente aceptada por
la comunidad cientifica para explicar practicamente todos los procesos geoldgicos internos. Al
final de la etapa se trabajara la relacion de los procesos geoldgicos internos y externos con los
riesgos naturales y el modelado del relieve, asi como los principios de estudio de la historia
terrestre (actualismo, horizontalidad, superposicion de eventos, etc.), que se aplicaran en la
resolucidon de casos practicos.

Por Gltimo, el bloque “La Tierra en el universo” (J) de cuarto de ESO se centra en el estudio de
las teorias mas relevantes sobre el origen del universo y el sistema solar, los movimientos del
sistema Sol-Tierra-Luna y sus repercusiones sobre la Tierra, las hipotesis sobre el origen de la
vida en la Tierra y, finalmente, las principales investigaciones en el campo de la astrobiologia.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.

— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

— El segundo digito indica los niveles en que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.3.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del
bloque A, que se debe haber trabajado al finalizar 3° de la ESO.
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Bloque A. Proyecto cientifico.

1.0y 3.9 ESO

4.° ESO

A.1. Formulacién de hipdtesis.

A.1.3.1. Formulacién de pregun-
tas, hipdtesis y conjeturas cien-
tificas.

A.1.4.1. Formulacion de pre-
guntas, hipotesis y conjeturas
cientificas.

A.2. Busqueda de informacion.

A.2.3.1. Estrategias para la bus-
queda de informacién, la cola-
boracién y la comunicacion de
procesos, resultados o ideas
cientificas: herramientas digita-
les y formatos de uso frecuente
en ciencia (presentacion, grafi-
ca, video, poster, informe, etc.).

A.2.4.1. Estrategias para la
busqueda de informacion, la
colaboracién y la comunicacion
de procesos, resultados o ideas
cientificas: herramientas digita-
les y formatos de uso frecuente
en ciencia (presentacién, grafi-
ca, video, poster, informe, etc.).

A.2.3.2. Reconocimiento y utili-
zacion de fuentes fidedignas de
informacion cientifica.

A.2.4.2. Reconocimiento y utili-
zacion de fuentes fidedignas de
informacion cientifica.

A.3. Experimentacion y toma
de datos.

A.3.3.1. Experimentacion para
responder a una cuestion cien-
tifica determinada utilizando ins-
trumentos y espacios (laborato-
rio, aulas, entorno...) de forma
adecuada.

A.3.4.1. Experimentacion para
responder a una cuestion cienti-
fica determinada utilizando ins-
trumentos y espacios (laborato-
rio, aulas, entorno...) de forma
adecuada y precisa.

A.3.3.2. Modelado para la re-
presentacion y comprension de
procesos o elementos de la na-
turaleza.

A.3.4.2. Modelado para la re-
presentacion y comprension de
procesos o elementos de la na-
turaleza.

A.3.3.3. Métodos de observacion
y de toma de datos de fenéme-
nos naturales.

A.3.4.3. Métodos de observa-
cioén y de toma de datos de fe-
nomenos naturales.

A.3.4.4. Controles experimen-
tales (positivos y negativos):
disefio e importancia para la ob-
tencion de resultados cientificos
objetivos y fiables.

A.4. Analisis de los resultados.

A.4.3.1. Métodos de analisis de
resultados. Diferenciacion entre
correlacion y causalidad.

A.4.4.1. Métodos de analisis de
resultados. Diferenciacion entre
correlacion y causalidad.
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A.5.3.1. La labor cientifica y las
personas dedicadas a la ciencia:
contribucidn a las ciencias biolo-
gicas y geoldgicas e importancia
social. El papel de la mujer en la

A.5.4.1. La labor cientifica y las
personas dedicadas a la ciencia:
contribucién a las ciencias bio-
l6gicas y geoldgicas e importan-

S cia social.
ciencia.
A.5. Historia de los descubri- A.5.4.2. Reivindicacion del pa-
mientos cientificos. pel de la mujer en la ciencia a lo

largo de la historia.

A.5.4.3. La evolucidn historica
del saber cientifico: la ciencia
como labor colectiva, interdis-
ciplinar y en continua construc-
cion.

Bloque B. Geologia.

1.0y 3.9 ESO 4.° ESO

B.1.3.1. Estructura basica de la | B.1.4.1. Estructura y dinami-
geosfera. Modelo geoquimico y | ca de la geosfera. Métodos de
dindmico. estudio.

B.1. La geosfera. B.1.4.2. Efectos globales de
la dindmica de la geosfera
desde la perspectiva de la
tectonica de placas.

B.2.3.1. Concepto de roca y mi-
neral.

B.2.3.2. Clasificacion de las ro-
cas: sedimentarias, metamorfi-
cas e igneas. Ciclo de las rocas.

B.2.3.3. Identificacién de algu-
nos minerales relevantes con
especial atencién a sus propie-
B.2. Minerales y rocas. dades fisicas y quimicas.

B.2.3.4. Identificaciéon de algu-
nas rocas relevantes de los pai-
sajes y construcciones extreme-
fias.

B.2.3.5. Uso de los minerales y
las rocas: su utilizacion en la fa-
bricacion de materiales y objetos
cotidianos.
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B.3. Relieve e interpretacion,

B.3.4.1. Relieve y paisaje:
diferencias, su importancia
como recursos y factores que
intervienen en su formacion y
modelado.

B.3.4.2. Procesos geoldgicos
externos e internos. Relacion
con los riesgos naturales vy el
modelado del relieve.

B.3.4.3. Interpretacion de
cortes geoldgicos y trazado
de la historia geoldgica que
reflejan mediante la aplica-
cion de los principios de estu-
dio de la historia de la Tierra
(horizontalidad,  superposi-
cion, interseccion, sucesion
faunistica...).

Bloque C. La célula.

1.2y 3.2 ESO

4.° ESO

C.1. Teoria celular.

C.1.3.1. Los virus. Analisis de su
importancia bioldgica.

C.1.3.2. La célula como unidad
estructural y funcional de los se-
res vivos.

C.1.4.1. Fases del ciclo celular.

C.1.4.2. Funcién bioldgica de
la mitosis, la meiosis y sus fa-
ses.

C.2. Tipos de células.

C.2.3.1. La célula procariota y
sus partes.

C.2.3.2. La célula eucariota ve-
getal y sus partes.

C.2.3.3. La célula eucariota ani-
mal y sus partes.

C.2.3.4. Observacion y compa-
racion de tipos de células al mi-
croscopio.

C.2.4.1. Observacion al mi-
croscopio de las distintas fa-
ses de la division celular.
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Bloque D. Los seres vivos.

1.0y 3.9 ESO 4.° ESO

D.1. Composicién quimica de los | D-1.3.1. Principales bioelementos.

Seres vivos. D.1.3.2. Principales biomoléculas.

D.2.3.1. Funciones vitales de los se-
res vivos: nutricion (autétrofa y he-
terdtrofa), relacién y reproduccién
(sexual y asexual).

D.2. Funciones vitales.

D.3.3.1. Diferenciacion y clasifica-
cion de los seres vivos.

D.3.3.2. Los principales grupos ta-
xonomicos: observacion de espe-
cies del entorno proximo y clasifica-
D.3. Clasificacion de los seres | cion a partir de sus caracteristicas
Vivos. distintivas.

D.3.3.3. Estrategias de reconoci-
miento de las especies mas comu-
nes de los ecosistemas del entorno
(guias, claves dicotémicas, herra-
mientas digitales, visu...).

D.4.3.1. Los animales como seres
D.4. Relacién del ser humano | Sintientes: semejanzas y diferencias
con los seres vivos. con los seres vivos no sintientes.

D.4.3.2. Bienestar animal.

Bloque E. Ecologia y sostenibilidad.

1.2y 3.2 ESO 4.° ESO

E.1.3.1. Principales ecosistemas | E.1.4.1. Dindmica de los eco-
del planeta y del entorno préximo. | sistemas: flujos de materia y
Componentes bidticos y abidticos y | energia, relaciones troficas y
tipos de relaciones intraespecificas | dinamica de comunidades y
e interespecificas. poblaciones.

E.1.3.2. Importancia de la conser- | E.1.4.2. Impacto de las acti-
vacion de los ecosistemas, la bio- | vidades humanas en los eco-
diversidad y la implantacion de un | sistemas. Importancia de los
modelo de desarrollo sostenible. habitos sostenibles (consumo
responsable, gestion de re-
siduos, respeto al medioam-
biente...) como herramientas
para minimizar los impactos.

E.1. Ecosistemas.

E.1.3.3. Importancia de los ecosis-
temas extremefios en el desarrollo
econdmico y social de la region.
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E.2.3.1. Funciones de la atmdsfera
y la hidrosfera y su papel esencial
para la vida en la Tierra y la confor-
macion del clima de una zona.

E.2. Subsistemas terrestres.

E.2.3.2. Interacciones entre at-
mosfera, hidrosfera, geosfera vy
biosfera. Papel en la edafogénesis,
en el modelado del relieve y su im-
portancia para la vida. Las funcio-
nes del suelo.

E.2.3.3. Causas del cambio clima-
tico y sus consecuencias sobre los
ecosistemas.

E.3. Una sola salud.

E.3.3.1. La importancia de los ha-
bitos sostenibles (consumo respon-
sable, prevencion y gestion de re-
siduos, respeto al medioambiente,
etc.).

E.3.3.2. One health (una sola sa-
lud): relacién entre la salud am-
biental, humana y de otros seres
Vivos.

Bloque F. Cuerpo humano.

1.0y 3.9 ESO

4.° ESO

F.1. Funcion de nutricion.

F.1.3.1. Concepto de nutricién.
Aparatos que participan en ella.

F.1.3.2. Anatomia vy fisiologia
basicas del aparato digestivo.

F.1.3.3. Anatomia vy fisiologia
bésicas del aparato respiratorio.

F.1.3.4. Anatomia vy fisiologia
basicas del aparato circulatorio.

F.1.3.5. Anatomia vy fisiologia
basicas del aparato excretor.

F.2. Funcion de reproduccion.

F.2.3.1. Anatomia vy fisiologia
basicas del aparato reproductor.

F.3. Funcion de relacion.

F.3.3.1. Vision general de la fun-
cion de relacidn: receptores sen-
soriales, centros de coordinacion
(sistemas nervioso y endocrino)
y organos efectores.
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F.4.3.1. Resolucién de cuestio-
nes y problemas practicos apli-
cando conocimientos de fisiolo-
F.4. Resolucion de problemas y | gia y anatomia de los principales
cuestiones. sistemas y aparatos del organis-
mo implicados en las funciones
de nutricion, relacion y repro-
duccion.

Bloque G. Habitos saludables.

1.°y 3.2 ESO 4.° ESO

G.1.3.1. Caracteristicas y elementos
G.1. Alimentacion saludable. propios de una dieta saludable y su
importancia.

G.2.3.1. Conceptos de sexo y se-
xualidad: importancia del respeto
hacia la libertad y la diversidad se-
xual y hacia la igualdad de género,
dentro de una educacion sexual in-
tegral como parte de un desarrollo
armonico.

G.2.3.2. Educacion afectivo-sexual
desde la perspectiva de la igualdad
G.2. Educacion afectivo-sexual. | entre personas y el respeto a la di-
versidad sexual.

G.2.3.3. Importancia de las practi-
cas sexuales responsables. La aser-
tividad y el autocuidado. La preven-
cion de infecciones de transmision
sexual (ITS) y de embarazos no
deseados. El uso adecuado de mé-
todos anticonceptivos y de métodos
de prevencion de ITS.

G.3.3.1. Efectos perjudiciales de las
drogas (legales o ilegales) sobre la
salud de los consumidores y las per-
sonas de su entorno proximo.

G.3.3.2. Valoracion del desarrollo
G.3. Habitos saludables. de habitos encaminados a la con-
servacion de la salud fisica, mental
y social (higiene del suefio, habitos
posturales, uso responsable de las
nuevas tecnologias, actividad fisica,
autorregulacién emocional y corres-
ponsabilidad...).
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Bloque H. Salud y enfermedad.

1.0y 3.2 ESO 4.° ESO
H.1. Salud. H.1.3.1. Concepto de salud.

H.2.3.1. Diferenciacién de las enferme-
H.2. Tipos de enfermedades. dades infecciosas de las no infecciosas
en base a su etiologia.

H.3.3.1. Medidas de prevencidn y trata-
mientos de las enfermedades infeccio-
sas en funcién de su agente causal. Uso
adecuado de los antibidticos.

H.3.3.2. Mecanismos de defensa del
organismo frente a agentes patégenos
H.3. Prevencion y tratamiento | (Parreras externas y sistema inmunita-

de las enfermedades. rio): su papel en la prevencién y supe-
racion de enfermedades infecciosas.

H.3.3.3. Importancia de la vacunacion
en la prevencion de enfermedades y en
la mejora de la calidad de vida humana.

H.3.3.4. Causas de las enfermedades
no infecciosas y posibles tratamientos.

H.4.3.1. Importancia de los trasplantes

H.4. Trasplantes. y de la donacién de 6rganos.

Bloque I. Genética y evolucion.

1.2y 3.° ESO 4.° ESO

I.1.4.1. Modelo simplificado
de la estructura del ADN vy del
ARN Yy relacién con su funcion

I.1. Material genético. y sintesis.

1.1.4.2. Estrategias de extrac-
cion de ADN de una célula eu-
cariota.

1.2.4.1. Etapas de la expre-
sion génica, caracteristicas
1.2. Expresion génica. del cédigo genético y resolu-
cion de problemas relaciona-
dos con estas.

1.3.4.1. Ingenieria genética
y biotecnologia. Importancia
para el bienestar humano.

1.3. Ingenieria genética y bio-
tecnologia.
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1.4. Mutaciones y evolucion,

1.4.4.1. Relacion entre las
mutaciones, la replicacion del
ADN, el cancer, la evolucion y
la biodiversidad.

1.4.4.2. El proceso evolutivo
de las caracteristicas de una
especie determinada a la luz
de la teoria neodarwinista y
de otras teorias con relevan-
cia historica (lamarckismo y
darwinismo).

1.4.4.3. El proceso de homi-
nizacion y principales hitos
evolutivos hasta llegar al ser
humano actual.

1.5. Genética.

1.5.4.1. Fenotipo y genotipo:
definicién y diferencias.

1.5.4.2. Resolucién de pro-
blemas sencillos de herencia
genética de caracteres con re-
lacién de dominancia y rece-
sividad con uno o dos genes.

1.5.4.3. Resolucion de proble-
mas sencillos de herencia del
sexo y de herencia genética
de caracteres con relacion de
codominancia, dominancia in-
completa, alelismo multiple y
ligada al sexo con uno o dos
genes.

Bloque J. La Tierra en el universo.

1.0y 3.9 ESO

4.° ESO

J.1. Universo y sistema solar.

J.1.4.1. Origen del universo y
del sistema solar.

J.1.4.2. Movimientos del sis-
tema Tierra-Sol-Luna y sus
repercusiones en el planeta.

J.2. Origen de la vida.

J.2.4.1. Hipdtesis del origen
de la vida en la Tierra.

J.2.4.2. Principales investiga-
ciones en el campo de la as-
trobiologia.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion en relacion a la materia de Biologia y Geologia.

Las situaciones de aprendizaje integran todos los elementos que constituyen el proceso de
ensefianza-aprendizaje competencial, pues estan encaminadas a la adquisicion de las com-
petencias especificas y por tanto del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza
basica.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia,
participacion y progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendi-
zaje (DUA), garantizando la inclusion. Estos principios, relacionados con las diferentes formas
de implicacion, de representacion de la informacion y accion y expresion del aprendizaje, se
vertebran en los principios que aqui se enuncian.

El desarrollo del curriculo de las diferentes materias de la ESO y, en concreto, de la materia de
Biologia y Geologia debe conseguir que el alumnado se muestre competente para afrontar los
retos del siglo XXI. Fomentar los habitos de vida saludable, el respeto por el medioambiente,
hacer que los alumnos y alumnas adquieran un compromiso ciudadano tanto en el ambito
local como en el global, que confien en el conocimiento como motor del desarrollo, deben ser
ejes fundamentales del disefio de las actividades de aprendizaje en nuestra materia.

Las situaciones de aprendizaje durante la ESO deben conectarse con las experiencias perso-
nales del alumnado, especialmente de primero a tercero, ya que este es un periodo durante el
cual los alumnos y las alumnas estan madurando aun su capacidad de abstraccion. Las situa-
ciones de aprendizaje seran realmente significativas para el alumnado si parten de su realidad
mas proxima y posteriormente le permiten hacer extrapolaciones a contextos mas amplios.
La metodologia didactica que se utilice debe ser activa y reconocer al alumnado como agente
de su propio aprendizaje, con el planteamiento de tareas complejas en las que movilice una
serie de recursos y saberes para resolver dichas situaciones. Los procesos de aprendizaje
deben permitir que el alumnado, teniendo en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, las
diferentes capacidades y la diversidad de motivaciones, de manera progresiva y guiada por el
docente, tome conciencia de su proceso de aprendizaje y pueda saber en qué situaciones se
siente mas competente y en cudles aln debe mejorar.

Las propuestas que vayan a desarrollarse deben partir de retos, problemas o situaciones rea-
les que vayan desde lo local a lo global, relacionados con los saberes basicos, y que despierten
un claro interés social sobre cuestiones de actualidad. Lo deseable es que muchas de ellas
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puedan realizarse en colaboracion con otras materias en forma de proyecto interdisciplinar o
de centro para favorecer el acercamiento desde diferentes materias a un mismo problema o
experiencia. En este sentido, las conexiones con Fisica y Quimica son imprescindibles, pero
también son importantes las situaciones de aprendizaje que incluyan a otras materias como
Matematicas y Geografia e Historia, buscando el trabajo interdisciplinar mediante metodolo-
gias activas como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), entre otras.

Las situaciones de aprendizaje se desarrollan mayoritariamente en el aula, pero es motivador
y enriquecedor para el alumnado interaccionar con otros espacios y ambientes. El laboratorio
debe ser un lugar de referencia para la materia ya que en él se pueden realizar observaciones
muy diversas, asi como disefar y poner en practica diversas experiencias para el alumnado.
Igualmente, la biblioteca es otro espacio idéneo para buscar informacion sobre los aprendi-
zajes tratados, al tiempo que también es apropiado para la preparacion de trabajos tanto de
forma individual como en grupo. Las situaciones de aprendizaje pueden también contextua-
lizarse en experiencias ajenas al ambito escolar (museos, exposiciones, parques, espacios
protegidos, etc.), pues se puede interaccionar con el entorno y llevar el aprendizaje a situa-
ciones reales y cotidianas. Las situaciones de aprendizaje fuera del centro escolar aumentan
la motivacion y fomentan el respeto por el entorno, desarrollando una actitud responsable y
reflexiva a partir de la toma de conciencia de la degradacion del medioambiente, mejoran las
habilidades sociales, refuerzan los saberes adquiridos en el aula y conectan con los apren-
dizajes. Por Ultimo, la colaboracion de agentes externos (ONG, expertos medioambientales
o profesionales sanitarios) en el disefio e imparticion de las situaciones de aprendizaje es
altamente recomendable.

La participacion en ferias de ciencias o concursos cientificos para estudiantes son los puntos
de partida ideales para identificar proyectos relacionados con el entorno o la realidad de los
estudiantes y poner en practica esta forma de trabajo. La participacidén en diferentes inicia-
tivas de colaboracion ciudadana en la ciencia es el marco ideal para plantear proyectos de
aprendizaje y servicios en los que se combina el proceso de aprendizaje de diferentes ele-
mentos del curriculo con un servicio a la comunidad. El alumnado mediante estos proyectos
desarrolla sus habilidades cientificas detectando problemas en su entorno mas cercano e
involucrandose en el proyecto con la finalidad de mejorarlo.

En la materia de Biologia y Geologia las situaciones de aprendizaje deben fomentar el uso
del método cientifico como herramienta fundamental de trabajo. Segun el curso en el que
estemos disefiando la actividad de aprendizaje se ha de adecuar al momento evolutivo y a las
diferentes capacidades tanto las busquedas de informacién como los métodos de generacion
de datos o las técnicas y herramientas empleadas en el analisis de estos. En estos escenarios
se personaliza el aprendizaje, teniendo en cuenta tanto el grado de desarrollo competencial
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como las caracteristicas personales y evolutivas del alumnado, para favorecer su autonomia
en un proceso de ayuda guiado por el docente, proceso en el que se ajustara el apoyo a las
necesidades.

En primero y tercero de ESO es muy recomendable disefiar pequefios proyectos de investi-
gacion donde el alumnado pueda elegir distintas formas de representacion y expresion del
aprendizaje, adaptadas a su nivel madurativo y competencial, en los que genere sus propios
datos y pueda posteriormente analizarlos empleando las herramientas informaticas adecua-
das. En cuarto curso puede recurrirse también a la realizacion de blUsquedas bibliograficas
o de datos de diferentes fuentes cientificas para posteriormente realizar el analisis de los
mismos. Estos proyectos de investigacion permiten poner en practica situaciones de apren-
dizaje en las que el alumnado trabaja en grupo, ya que el trabajo cientifico es esencialmente
colaborativo. De esta manera también se desarrollan la empatia y la autoestima. El uso del
trabajo individual se hace necesario en muchas situaciones de aprendizaje y no se opone al
trabajo en grupo, sino que mas bien son complementarias, favoreciendo el desarrollo integral
del alumnado vy las relaciones interpersonales, asi como su integracion. Ademas, en estos
proyectos los estudiantes deben expresarse tanto por escrito como oralmente, deben usar las
TIC, deben emplear otras formas de representacion diferentes al lenguaje verbal y, finalmen-
te, deben argumentar las conclusiones que han obtenido. Estas situaciones de aprendizaje
que implican la aplicacion del método cientifico en el ambito de la salud o del medioambiente
son fundamentales para el desarrollo de los retos del siglo XXI.

Actualmente, se pueden usar un sinfin de aplicaciones donde pueden observarse en tiempo
real o en diferido una gran diversidad de procesos bioldgicos y geoldgicos. Se puede navegar
por los distintos niveles de organizacion de los seres vivos, desde lo observable al microsco-
pio hasta los distintos ecosistemas terrestres, conocer el funcionamiento de nuestro cuerpo o
aprender a usar un microscopio de manera virtual. Ademas, podemos recorrer toda la Tierra o
los océanos, revisar las profundidades submarinas y las extensiones que permiten reconocer
los efectos del cambio climatico. Y no solo eso, también conocer el sistema solar y parte del
universo.

La participacidon de los centros en redes como FablLabs fomentard el trabajo interdisciplinar
en las materias STEAM, permitiendo desarrollar tanto el pensamiento creativo como compu-
tacional, que facilitarén el desarrollo de multiples aplicaciones en el estudio de los seres vivos
o del planeta. En estos entornos se puede fomentar el uso de la programacion en el aula.
Estas situaciones de aprendizaje son especialmente adecuadas para fomentar la creatividad,
respetar el ritmo de aprendizaje de cada alumno, eliminar barreras y preparar al alumnado
para aplicar lo aprendido a cualquier otro contexto vital, incluyendo la perspectiva de género
en estas materias.
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La observacion y evaluacion del proceso de adquisicion de competencias por parte de nuestro
alumnado en las diferentes situaciones de aprendizaje debe tener siempre una finalidad for-
mativa y para ello es esencial que esté integrada de modo permanente en ellas. Esto permi-
tird que se evalle tanto el proceso de aprendizaje del alumnado, sus fortalezas y debilidades
durante el mismo, como el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que permitira que de modo
permanente se revisen y analicen los objetivos que se habian planteado, las metodologias
empleadas, los retos propuestos a los alumnos y alumnas o las ayudas que les estamos pro-
porcionando. Este planteamiento implica entender la evaluacion como un proceso que debe
contemplar una diversidad de herramientas en diferentes formatos: examenes, ejercicios bre-
ves, tareas individuales y colectivas con autoevaluacion y coevaluacion, rlbricas, ejercicios
que deben autocorregirse y revisarse, tareas flexibles a los diferentes ritmos de aprendizaje,
entre otras. Asi mismo, en este proceso el alumnado debe conocer cuales son los objetivos
que deben alcanzar, asi como los criterios que se utilizaradn para valorar su competencia. La
evaluacion en todo momento se orienta a desarrollar las estrategias necesarias para alcanzar
un pensamiento autonomo. Los procedimientos de heteroevaluacion, coevaluacion y autoeva-
luacion deberan estar incardinados en toda la situacion de aprendizaje a través de distintos
procedimientos e instrumentos.

CRITERIOS DE EVALUACION
Primero y tercero de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de la materia de Bio-
logia y Geologia interpretando informacién en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, paginas web...), y manteniendo una actitud critica
y obteniendo conclusiones fundamentadas.

Criterio 1.2. Facilitar la comprension y analisis de informacion relacionada con los saberes de
la materia de Biologia y Geologia, transmitiéndola de forma clara y utilizando tanto la termi-
nologia como el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos, contenidos digitales...).

Criterio 1.3. Analizar y explicar fendmenos bioldgicos y geoldgicos representandolos mediante
modelos y diagramas vy utilizando, cuando sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria
(identificacion del problema, exploracidn, disefio, creacién, evaluacion y mejora).

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Resolver cuestiones sobre biologia y geologia localizando, seleccionando y orga-
nizando informacion de distintas fuentes y citandolas correctamente.
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Criterio 2.2. Reconocer la informacion sobre temas bioldgicos y geoldgicos con base cientifica,
distinguiéndola de pseudociencias, bulos, teorias conspiratorias y creencias infundadas, etc.,
y manteniendo una actitud escéptica ante estos.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Plantear preguntas e hipodtesis e intentar realizar predicciones sobre fendmenos bio-
l6gicos o geoldgicos que puedan ser respondidas o contrastadas utilizando métodos cientificos.

Criterio 3.2. Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el analisis de fendmenos biold-
gicos y geoldgicos de modo que permitan responder a preguntas concretas y contrastar una
hipdtesis planteada.

Criterio 3.3. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos sobre fendme-
nos bioldgicos y geoldgicos utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas
con correccion.

Criterio 3.4. Interpretar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacion utilizando,
cuando sea necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas.

Criterio 3.5. Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo responsablemente una fun-
cion concreta, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, respetando la diversidad y
favoreciendo la inclusion.

Criterio 3.6. Valorar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de las personas
dedicadas a ella, destacando el papel de la mujer y entendiendo la investigacién como una
labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion influida por el contexto politico y los
recursos economicos.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Resolver problemas o dar explicacion a procesos bioldgicos o geoldgicos utilizan-
do conocimientos, datos e informacidn proporcionados por el profesorado, el razonamiento
l6gico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

Criterio 4.2. Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fendmenos bioldgicos y geo-
l6gicos utilizando todos los conocimientos y recursos a su alcance (impresos, digitales, etc.).

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Reconocer las caracteristicas distintivas de los principales grupos de seres vivos
e identificar las especies representativas del entorno proximo con ayuda de claves y guias.
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Criterio 5.2. Describir el papel de la atmdsfera y la hidrosfera en la conformacién del clima de
una zona y su influencia sobre los ecosistemas y los procesos geoldgicos externos, reflexio-
nando sobre los efectos del cambio climatico provocado por la humanidad.

Criterio 5.3. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad, la
conservacion del medioambiente, la proteccion de los seres vivos del entorno, el desarrollo
sostenible y la calidad de vida.

Criterio 5.4. Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una manera critica las ac-
tividades propias y ajenas, basandose en sus razonamientos, conocimientos adquiridos y de
la informacion disponible.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Valorar la importancia de la célula como unidad fundamental de los seres vivos,
reconociendo sus tipos mediante la observacion de imagenes y preparaciones microscopicas
sencillas.

Criterio 6.2. Proponer y adoptar habitos saludables, analizando las acciones propias y ajenas
con actitud critica y basandose en fundamentos de la citologia, anatomia y fisiologia como
método de prevencion de enfermedades.

Criterio 6.3. Identificar y clasificar las principales enfermedades, asi como los mecanismos
naturales de defensa frente a ellas, empleando los conocimientos adquiridos del propio cuer-
po, analizando su importancia en la poblacion y sus causas, asi como valorando los métodos
de prevencion y tratamiento.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural analizando la fragili-
dad de los elementos que lo componen.

Criterio 7.2. Interpretar el paisaje analizando su relieve y componentes, reflexionando sobre
el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de determinadas acciones humanas.

Criterio 7.3. Identificar las principales rocas y minerales presentes en los paisajes del entorno
utilizando guias y claves.

Criterio 7.4. Valorar la utilidad que tienen las rocas y minerales para las construcciones hu-
manas Y la elaboracion de materiales de interés industrial.



NUMERO 164
D O E Jueves 25 de agosto de 2022 42629

Cuarto de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de la materia de Bio-
logia y Geologia interpretando informacion en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos, paginas web...), manteniendo una actitud critica,
obteniendo conclusiones y formando opiniones propias fundamentadas.

Criterio 1.2. Transmitir opiniones propias fundamentadas e informacidn sobre biologia y geo-
logia de forma clara y rigurosa, facilitando su comprension y analisis mediante el uso de la
terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos, contenidos digitales, etc.).

Criterio 1.3. Analizar y explicar fendémenos bioldgicos y geoldgicos representandolos mediante
el disefio y la realizacion de modelos y diagramas, utilizando, cuando sea necesario, los pasos
del disefio de ingenieria (identificacion del problema, exploracion, disefio, creacion, evalua-
cion y mejora).

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Resolver cuestiones y profundizar en aspectos relacionados con los saberes de la
materia de Biologia y Geologia localizando, seleccionando, organizando y analizando critica-
mente la informacidn de distintas fuentes, citandolas con respeto por la propiedad intelectual.

Criterio 2.2. Contrastar la veracidad de la informacion sobre temas relacionados con los sa-
beres de la materia de Biologia y Geologia, utilizando fuentes fiables y adoptando una actitud
critica y escéptica hacia informaciones sin una base cientifica como pseudociencias, teorias
conspiratorias, creencias infundadas, bulos, etc.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Plantear preguntas e hipdtesis que puedan ser respondidas o contrastadas utili-
zando métodos cientificos para intentar explicar fendomenos bioldgicos o geoldgicos y realizar
predicciones sobre estos.

Criterio 3.2. Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el andlisis de fendmenos biold-
gicos o geoldgicos de modo que permitan responder a preguntas concretas y contrastar una
hipdtesis planteada evitando sesgos.

Criterio 3.3. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos sobre fendme-
nos bioldgicos y geoldgicos utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas
con correccion y precision.
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Criterio 3.4. Interpretar y analizar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacion
utilizando, cuando sea necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas para obtener con-
clusiones razonadas y fundamentadas o valorar la imposibilidad de hacerlo.

Criterio 3.5. Cooperar y colaborar en las distintas fases de un proyecto cientifico para trabajar
con mayor eficiencia, valorando la importancia de la cooperacion en la investigacion, respe-
tando la diversidad y la igualdad de género, y favoreciendo la inclusion.

Criterio 3.6. Valorar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de las personas
dedicadas a ella, destacando el papel de la mujer y entendiendo la investigacion como una
labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucién influida por el contexto politico y los
recursos econdmicos.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Resolver problemas o dar explicacion a procesos bioldgicos o geoldgicos utili-
zando conocimientos, datos e informacidn aportados, el razonamiento l6gico, el pensamiento
computacional o recursos digitales.

Criterio 4.2. Analizar criticamente la solucién a un problema sobre fendmenos bioldgicos y
geoldgicos y cambiar los procedimientos utilizados o conclusiones si dicha solucién no fuese
viable o ante nuevos datos aportados con posterioridad.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Valorar el papel de la evolucidn en la aparicion de nuevas especies y grupos de seres
vivos, analizando las causas de la misma y el camino recorrido hasta llegar a la especie humana.

Criterio 5.2. Describir la dindmica de los ecosistemas determinando los problemas que se
producen cuando las acciones humanas interfieren sobre ella.

Criterio 5.3. Identificar y justificar las causas y consecuencias de los principales impactos
globales empleando argumentos cientificos elaborados y proponiendo soluciones.

Criterio 5.4. Defender el uso responsable y la gestion sostenible de los recursos naturales
frente a actitudes consumistas y negacionistas, argumentando con criterios cientificos sus
propuestas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Argumentar sobre las fases del ciclo celular y la funcién bioldgica de la mitosis
y la meiosis, identificando algunas de sus fases en imagenes y preparaciones microscopicas
sencillas.
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Criterio 6.2. Identificar las principales enfermedades genéticas utilizando los conocimientos
adquiridos sobre la herencia, el ADN y la expresion génica, valorando la importancia de los
habitos de vida saludables en su prevencion y el alcance social de las mismas.

Criterio 6.3. Resolver problemas sencillos de genética, analizando los datos proporcionados,
empleando tablas o graficos adecuados y obteniendo conclusiones fundamentadas.

Criterio 6.4. Reconocer las aplicaciones de la ingenieria genética, la biotecnologia y la tecno-
logia del ADN recombinante en los diferentes ambitos de la vida de las personas valorando su
importancia en la salud.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Identificar los posibles riesgos naturales potenciados por determinadas acciones
humanas sobre una zona geografica, teniendo en cuenta sus caracteristicas litoldgicas, relie-
ve, vegetacion y factores socioeconémicos.

Criterio 7.2. Deducir y explicar la historia geoldgica de un relieve identificando sus elemen-
tos mas relevantes a partir de cortes, mapas u otros sistemas de informacion geoldgica y
utilizando el razonamiento, los principios geoldgicos basicos (horizontalidad, superposicion,
actualismo, etc.) y las teorias geoldgicas mas relevantes.

Criterio 7.3. Describir el origen del universo y los componentes del sistema solar, analizando
los movimientos del sistema Sol-Tierra-Luna y sus repercusiones sobre la Tierra.

Criterio 7.4. Analizar las distintas hipotesis sobre el origen de la vida en la Tierra, argumen-
tando el grado de validez de cada una de las teorias existentes y la posibilidad de vida en el
resto del universo.
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CULTURA CLASICA

La materia de Cultura Clasica, opcional en XX curso, busca una aproximacion desde diferentes
perspectivas (historica, religiosa, literaria, artistica, cientifica, lingiistica) a las civilizaciones
griega y romana y a su influencia en el mundo actual, profundizando en la comprension de los
diferentes parametros que conforman la identidad cultural, local, nacional y europea.

En conexion con la materia de Latin de 4° de ESO, con la que comparte el acercamiento al
mundo clasico, propone un ejercicio de comparacion y reflexion sobre la cultura cldsica y su
reflejo en nuestra civilizacion, descubriendo los diferentes aspectos de la lengua, cultura y
civilizacion grecorromana que constituyen las bases de nuestra sociedad actual. Por otro lado,
debe manifestar su caracter multidisciplinar para que el alumnado entienda la interrelacion
del saber como un conjunto holistico, base de las humanidades, que subyace en las diferen-
tes materias que componen el curriculo. Otro fruto de esta interaccidon es el compromiso con
los procesos de conservacion, preservacion y restauracion del patrimonio clasico del entorno
desde una perspectiva sostenible y comprometida con el futuro, asi como el fomento de la
diversidad cultural.

El curriculo de Cultura Clasica esta organizado, entre otros aspectos, en torno a los saberes
sobre los distintos aspectos de la lengua y de la cultura de las civilizaciones griega y latina, asi
como a las estrategias para establecer una relacion critica entre estos y el presente, contribu-
yendo y fomentando tanto el desarrollo personal y social del alumnado como la transmision
de valores universales.

Las competencias especificas de Cultura Clasica en la Educacion Secundaria Obligatoria se
articulan en torno a siete ejes que muestran el didlogo entre el mundo actual y las civilizacio-
nes clasicas: analizar el marco geografico de Grecia y Roma como base de nuestra identidad;
valorar la influencia del mundo clasico en la historia, en nuestros habitos sociales, familiares
0 en nuestra vida cotidiana; reflexionar sobre la aportacion de la mitologia y la oratoria a las
artes y al discurso; reconocer el legado clasico en las manifestaciones artisticas actuales y
en el urbanismo de nuestras ciudades; interpretar los diferentes géneros y topicos literarios
a la luz de los canones clasicos; identificar el origen comun de una gran parte de las lenguas
europeas favoreciendo la reflexién del alumnado sobre el funcionamiento de las lenguas que
conforman su repertorio linguistico, y, finalmente, promover el emprendimiento a través del
conocimiento y valoracion del legado y patrimonio cultural, arqueoldgico y artistico romano,
en especial el presente en Extremadura.

Los saberes basicos que conducen al desarrollo de las competencias especificas de esta ma-
teria estan organizados en siete bloques: “Geografia del mundo clasico” (A); “Historia y so-
ciedad” (B); “Religion y mitologia” (C); “Arte y arquitectura” (D); “Literatura” (E); “Lengua
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y léxico” (F), y “Emprendimiento y mundo clasico” (G). Estos saberes basicos han de poder
activarse en los ambitos personal y educativo, pero también en el social. En este sentido, la
materia de Cultura Clasica ofrece una oportunidad de combinar los distintos saberes basicos,
en especial aquellos de caracter linglistico y cultural, por medio de situaciones de aprendizaje
contextualizadas. Asi, la adquisicion de saberes de contenido linglistico tiene, entre otros,
el objetivo de desarrollar la competencia de inferencia de las lenguas clasicas a las lenguas
del repertorio del alumnado. A su vez, esa competencia esta estrechamente vinculada con
el conocimiento de la cultura de la Antigliedad y la reflexiéon acerca de su pervivencia hasta
nuestros dias. Desempefia un papel central el analisis critico y la comprension del presente
como un proceso historico que encuentra sus fundamentos en la civilizacion clasica.

Ademas, el estudio en profundidad del mundo clasico debe conducir a una reflexion individual
y colectiva en el aula sobre el papel del individuo en la historia y en la sociedad. Se espera
que el alumnado tome conciencia acerca del origen clasico de nuestra sociedad (nuestras
convenciones sociales, nuestras instituciones, nuestras producciones culturales, nuestra len-
gua...) utilizando diferentes herramientas para esa reflexion. Los procesos de autoevaluacion
y coevaluacion facilitan esta toma de conciencia, especialmente por medio de herramientas
de reflexion sobre el propio aprendizaje como el entorno personal de aprendizaje, el portfolio
linglistico, el diario de lectura o el trabajo de investigacion.

Si bien la distribucion de los saberes basicos en estos siete bloques implica un tratamiento
especifico de los mismos, se espera que el alumnado ponga en marcha todos los saberes en
diferentes situaciones de aprendizaje planteadas de manera progresiva a lo largo del curso.
Para ello seria recomendable plantear tareas significativas, relevantes y, en lo posible, inter-
disciplinares. El conjunto de situaciones de aprendizaje debe posibilitar un avance significa-
tivo de las propias tareas propuestas y materiales utilizados. Convendria, ademas, que dicha
organizacion fuera proporcionada entre todos los saberes basicos incluidos en el curriculo
para asegurar que todos se habran trabajado, en la medida de las posibilidades de cada con-
texto educativo, a lo largo del curso.

El trabajo por medio de situaciones de aprendizaje ofrece la posibilidad de conectar Cultura
Clasica con otras materias cuyos saberes basicos puedan ser complementarios con el fin de
adquirir los objetivos y las competencias de etapa. Es en la experiencia de esa complementa-
riedad cuando el trabajo interdisciplinar se vuelve significativo y relevante para el alumnado.
Ademas de las relaciones que el enfoque plurilingiie ofrece con las materias del area lingiis-
tica, se recomienda que la adquisicion de las competencias especificas de Cultura Clasica se
planifique teniendo en cuenta las posibilidades del trabajo cooperativo con materias no lin-
glisticas. La terminologia relacionada con el cuerpo humano y sus enfermedades o la investi-
gacion acerca del origen de los nombres de los elementos del sistema solar, son ejemplos de
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posibles trabajos colaborativos. Por Ultimo, para favorecer la construccion de una ciudadania
europea democratica y libre de prejuicios, desde esta materia cabe la posibilidad de realizar
trabajo colaborativo a nivel transnacional en el marco de los programas europeos, trabajando
la cultura clasica como punto de encuentro de las distintas realidades que conforman la actual
identidad europea.

De este modo, la materia de Cultura Clasica ha de contribuir a la adquisiciéon en un grado satis-
factorio de las competencias clave que permitan al alumnado su maximo desarrollo personal,
social y formativo y que han de conformar su Perfil de salida en la etapa, asi como garantizar
que pueda ejercer una ciudadania responsable y enfrentarse a los retos y desafios del siglo
XXI. Entre estas competencias no solo esta la plurilingle, sino que también hay que citar, en-
tre otras, la digital, la ciudadana, la comunicacion linglistica o la de conciencia y expresiones
culturales. A todas contribuye la materia de Cultura Clasica de una manera transversal.

Una adecuada seleccion de los textos pertenecientes al mundo clasico permitira la configura-
cion de la materia de Cultura Clasica como una herramienta Gtil en la consecucién de los retos
a los que se enfrenta la ciudadania en el presente siglo, como la valoracion de la diversidad
personal y cultural, o el compromiso ante las situaciones de inequidad y exclusidn, confron-
tando con sociedades muy diferentes de la nuestra. También favorecera un compromiso ciu-
dadano en todos los ambitos asi como una inclinacion a la resolucién pacifica de los conflictos.
El conocimiento como motor de desarrollo y el aprovechamiento critico de la cultura digital
son también alcanzables mediante el acceso al amplisimo acervo de textos de una cultura que
sigue siendo actual en la medida en que es clasica.

Los criterios de evaluacion estan disefiados para comprobar el grado de consecucién de las
competencias especificas. Las habilidades que parten de los saberes adquiridos, tales como la
identificacion, el reconocimiento o la inferencia de significados, se complementan con estra-
tegias basadas en procesos a menudo interrelacionados y dindamicos, como la interpretacion
de textos o pasajes, la reflexidon sobre la relacidon entre las lenguas o la valoracidn critica del
legado del mundo clasico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar criticamente la influencia de las civilizaciones griega y romana en los procesos
que han conformado la identidad europea y la realidad multicultural en la que vivimos,
analizando el marco geografico de su desarrollo, asi como lugares, mitos y toponimos
asociados.

Para entender la evolucidn histérica de nuestro pais es necesario situarlo en el contexto
de las civilizaciones clasicas que le sirven como fundamento. Analizar y valorar el papel
que han representado estas civilizaciones y sus marcos geograficos, asi como sus lugares
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seferos, resulta conveniente para identificar los hitos geograficos y culturales de nuestra
civilizacion que sirven como elemento integrador en la construccion europea.

Este analisis supone acceder a la informacién a través de fuentes clasicas que han de va-
lorarse con perspectiva y desde la consideracion de valores universales relacionados con la
paz, la cultura, la justicia y la solidaridad. Por otro lado, estas fuentes proporcionan las es-
trategias adecuadas para poder reflexionar sobre la permanencia de aspectos linguisticos,
historicos, politicos, culturales o sociales en su conexion geografica gracias a los lugares
clave y a la historia que tras ellos subyace.

Al finalizar la materia, el alumnado estara en condiciones de analizar los enclaves mas sig-
nificativos de las civilizaciones griega y romana como sefias de identidad de la construccion
europea. Igualmente podra identificar y explicar de forma critica los marcos geograficos
en que se desarrollaron dichas civilizaciones, y también relacionar estos datos con los re-
ferentes actuales a partir de los conocimientos adquiridos.

2. Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacidn sobre los principales procesos histéricos
del mundo clasico, su organizacion social, relaciones sociales y aspectos relevantes de la
vida cotidiana, para adquirir conocimientos e investigar las aportaciones de estos a nuestro
bagaje histdrico, adoptando una posicidn critica ante las desigualdades sociales y las situa-
ciones de discriminacion de género.

No se puede entender la vida de una sociedad como la nuestra sin acudir a las raices gre-
colatinas que la sustentan. Para comprender las estructuras politicas, sociales o familiares
actuales, el desarrollo del pensamiento o incluso la forma de medir el tiempo es necesario
que el alumnado conozca los mecanismos sociales y emocionales de las civilizaciones que
fundamentan nuestro pasado, asi como el rico acervo que surge de la romanizacién del
territorio y que genera sentimientos de pertenencia a una cultura comun.

Por su parte, se hace necesario también afrontar el acercamiento a la sociedad de Grecia
y Roma desde una perspectiva de género, sin caer en enfoques anacronicos, que adopte
una actitud comprometida con el desarrollo de actitudes y acciones en favor de la igualdad
real entre mujeres y hombres.

Por otro lado, la busqueda, seleccion y tratamiento de la informacidon son herramientas ne-
cesarias para la sociedad del conocimiento. El ejercicio de estas destrezas permite valorar
e interpretar las fuentes de una forma critica, usando estrategias adecuadas para conectar
la informacion con el entorno del alumno dandole una significacion contextualizada.

Al finalizar el curso, el alumnado sera capaz de identificar los periodos de la historia de
Roma y sus principales acontecimientos, personajes y aspectos, asi como de compararlos
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con los de las sociedades actuales desde una perspectiva comprometida con los derechos
humanos, la igualdad de género y los valores democraticos. Asimismo habra identificado
los principales hitos de la romanizacion en la Peninsula y, en particular, en Extremadura,
asi como las particularidades de Hispania y su aportacion a la historia de Roma. Igualmen-
te estara en condiciones de reconocer la influencia de la civilizacion grecorromana en la
configuracion politica, social y cultural de Europa, lo mismo que de identificar y analizar
los mecanismos que han regulado la convivencia en las civilizaciones clasicas, sefialando
sus principales modelos de organizacidn social y politica. Por otra parte, sera capaz de
interpretar de manera critica el contenido de textos pertenecientes o relativos al mundo
clasico, conectandolos con su experiencia y valorando como contribuyen a entender los
modos de vida, costumbres y actitudes de nuestra sociedad. Finalmente, sabra exponer las
conclusiones obtenidas a partir de la investigacion del legado material e inmaterial de la
civilizacion grecorromana y su pervivencia en el presente a través de soportes analdgicos
y digitales, seleccionando, contrastando y organizando la informacion.

3. Identificar y valorar la aportacidon de la mitologia y religion grecorromana, asi como de la
oratoria, al pensamiento actual, en especial en el mundo de las artes y de la comunicacion
politica, con el fin de promover alternativas enriquecedoras y respetuosas con la dignidad
humana y el compromiso con la sociedad y el entorno.

El reconocimiento e identificacion de los patrones religiosos y de la mitologia del mundo
grecorromano es una estrategia adecuada para poder reflexionar sobre la continuidad e
influencia en elementos artisticos, culturales e incluso filoséficos o cientificos en nuestra
sociedad. Conlleva entender la mitologia clasica como un elemento de desarrollo de la
identidad personal del alumno a través del conocimiento del contexto artistico y cultural
de la sociedad en la que experimenta sus vivencias.

Por su parte, el aprendizaje de las destrezas basicas de la oratoria grecolatina resulta
conveniente para impulsar las habilidades comunicativas del alumnado de una forma or-
denada vy eficaz, a la vez que para potenciar los discursos comprometidos con los valores
democraticos de nuestra sociedad. El analisis del presente requiere en este sentido de una
reflexion no solo sobre el contenido, sino también sobre el mensaje en si mismo. Un ana-
lisis critico del discurso permite ser capaz de rechazar aquellos que denoten cualquier tipo
de discriminacion.

Al finalizar el curso, el alumnado estarad en condiciones de identificar los principales dio-
ses de la mitologia grecolatina como fuente de inspiracion de manifestaciones literarias
y artisticas, y de comparar los principales mitos y héroes grecolatinos con los actuales.
Igualmente, serd capaz de reconocer las caracteristicas de la religiosidad y religion greco-
latinas y compararlas con las actuales. Por otra parte, sabra relacionar las manifestaciones
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deportivas del mundo clasico con las que se han ido construyendo hasta la actualidad,
reflexionando sobre sus significados y las aportaciones de cada una de ellas a la cultura
humana universal. Finalmente, podra relacionar sus conocimientos sobre el mundo actual
con los de la historia antigua, a través de procesos inductivos, la investigacion y el trabajo
por proyectos, retos o problemas, y mediante la elaboraciéon de productos que reflejen la
identificacion de las cuestiones abordadas.

4, Identificar las manifestaciones artisticas del mundo griego y romano, asi como los espacios
urbanos y las obras publicas, seleccionando y analizando informacién diversa de forma cri-
tica, para valorar el arte y la arquitectura cladsicos como la base de las creaciones artisticas
del presente y, de este modo, fomentar una participacion activa y comprometida con su
conservacion.

El reconocimiento y observacion de las manifestaciones artisticas clasicas sirve para en-
tender la historia del arte y de la cultura como un todo continuo e indisoluble sobre el que
las creaciones actuales toman asiento y permiten al alumnado una vision completa y llena
de significado.

Por otra parte, el analisis de los modelos urbanisticos de la Antigliedad y de las obras publicas
romanas, con exponentes tan sefieros en nuestro entorno, merece una atencion especifica
porque conecta al alumnado con el patrimonio cultural, arqueoldgico y artistico romano. La
observacion directa e indirecta mediante las tecnologias de la informacion y la comunicacion
activa la toma de conciencia en los procesos de preservacion, conservacion y restauracion,
incidiendo especialmente en aquellos aspectos que requieren de la participacion de una ciu-
dadania activa y comprometida con su entorno y su propio legado, de acuerdo con la Con-
vencion sobre la Proteccion del Patrimonio Mundial, Cultural y Natural de la UNESCO.

Al finalizar el curso, el alumnado podra reconocer las caracteristicas fundamentales del arte
y arquitectura clasicos y estara en condiciones de relacionar las manifestaciones actuales
de esta naturaleza con sus modelos grecorromanos. Asimismo, serad capaz de valorar, pro-
teger y conservar el patrimonio artistico y cultural clasico como base de su identidad local,
nacional y europea. Por Ultimo, tendra la capacidad de analizar productos culturales del pre-
sente mediante la comparacion de similitudes y diferencias con la Antigliedad grecolatina,
asi como de describir su significado en el contexto de los desarrollos culturales en Europa.

5. Leer, interpretar y valorar obras, de distintos géneros, y en las que se hallen presentes
los principales tdpicos literarios del mundo clasico, utilizando un metalenguaje especifico
y movilizando la experiencia biografica y los conocimientos literarios y culturales para es-
tablecer vinculos entre textos diversos a fin de conformar un mapa cultural, ensanchar las
posibilidades de disfrute de la literatura y crear textos de intencion literaria.
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La lectura de textos pertenecientes a los diversos géneros literarios del mundo clasico
permite al alumnado transferir las estructuras que de ellos se desprenden a los textos de
la literatura actual, conectando las creaciones literarias con el género o topico en el que se
sustentan. El trabajo con dichos textos, completos o a través de fragmentos seleccionados,
supone un acercamiento a las caracteristicas basicas de los géneros literarios, prestando
especial atencion a aquellas que perviven en los géneros actuales y que forman parte de
la cultura europea.

El conocimiento de las creaciones literarias y artisticas de la Antigliedad clasica, conecta-
das con sus géneros y topicos, contribuye a hacer mas inteligibles las obras, identificando
y valorando su pervivencia en nuestro patrimonio cultural y sus procesos de adaptacion
a diferentes culturas y movimientos literarios, culturales y artisticos que han tomado sus
referencias de modelos antiguos.

Al finalizar el curso, el alumnado serd capaz de explicar y argumentar la relacion de textos
con su género correspondiente a partir de las principales caracteristicas de los géneros
literarios grecolatinos. Igualmente, identificard no solo los hitos esenciales de las litera-
turas griega y latina como base literaria de la cultura europea y occidental, sino también
la pervivencia de sus géneros, temas y topicos literarios en las literaturas actuales. Por
ultimo, serd capaz de explicar el caracter clasico y humanista de las diversas manifestacio-
nes literarias y artisticas de la civilizacion latina, utilizando un vocabulario correcto y una
expresion adecuada.

6. Analizar y valorar, como muestra de riqueza cultural, los rasgos comunes y la diversidad
linglistica europea, identificando el origen comun de las lenguas de Europa, asi como la
procedencia clasica del léxico, y comparandolas con la lengua de enseifanza y con otras
lenguas del repertorio individual.

El analisis de las relaciones de parentesco entre las lenguas clasicas y las lenguas de Euro-
pa permite al alumnado identificar las familias lingiisticas y transferir los conocimientos y
estrategias desde las lenguas clasicas a las propias de su repertorio y viceversa, desarro-
llando asi destrezas para la mejora del aprendizaje de lenguas nuevas y de su competencia
comunicativa. Facilita también la reflexion sobre distintos niveles de conocimientos lingliis-
ticos del alumnado, asi como sobre diferentes repertorios individuales. Por otra parte, la
observacion del origen y la evolucion de la escritura junto con una descripcion de sus dife-
rentes sistemas, en especial el del alfabeto griego, permite la comprensién de la relacién
entre las lenguas clasicas y las propias del alumnado, especialmente en los formantes, las
etimologias y el lenguaje cientifico.

En concreto, el caracter del latin como lengua de origen de diferentes lenguas modernas
permite reconocer y apreciar diferentes variedades y perfiles lingiisticos contribuyendo a
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la identificacion, valoracion y respeto de la diversidad linguistica, dialectal y cultural para
construir una cultura compartida.

Todo lo anterior promueve una mejor comprension del funcionamiento de la lengua de
ensefianza. Por un lado, potencia la lectura comprensiva y la expresion oral y escrita
mediante el conocimiento del vocabulario y las estructuras gramaticales latinas. Por otro
lado, ayuda a desarrollar habilidades léxicas y semanticas mediante la adquisicion de es-
trategias de inferencia del significado del léxico comUn de origen grecolatino de la propia
lengua, asi como a comprender el vocabulario culto, cientifico y técnico a partir de sus
componentes etimoldgicos. La comparacion entre lenguas requiere, asi mismo, de la utili-
zacion de las reglas fundamentales de evolucion fonética del latin a las lenguas romances
y de la identificacion de palabras derivadas del latin, tanto patrimoniales como cultismos,
y de expresiones latinas en diferentes contextos linglisticos. Esta competencia demuestra
la utilidad del latin en el proceso de aprendizaje de nuevas lenguas extranjeras que puede
llevarse a cabo a partir de herramientas digitales como el Portfolio Europeo de las Lenguas.

Al finalizar el curso, el alumnado sera capaz de valorar criticamente y adecuarse a la di-
versidad linglistica y cultural a la que dan origen el latin y el griego. Igualmente, podra
analizar el origen y la existencia de diversos tipos de escritura y alfabetos, reconocera su
presencia en los alfabetos actuales y sus usos en otros campos del conocimiento. También
sera capaz de inferir significados de términos latinos y griegos aplicando los conocimientos
léxicos y fonéticos de otras lenguas de su repertorio individual. Finalmente, habra amplia-
do su caudal léxico y mejorado su expresion oral y escrita por medio del conocimiento y
uso apropiado de terminologia cientifico técnica de origen grecolatino.

7. Comprometerse desde una vision creativa, emprendedora y con actitud de servicio a los
demas, con el desarrollo sostenible mediante actuaciones locales y globales, buscando y
creando oportunidades de mejora para preservar y cuidar el patrimonio cultural, arqueold-
gico y artistico romano, en especial el presente en Extremadura.

El patrimonio cultural, arqueoldgico y artistico romano, material e inmaterial, presente tan-
to en nuestro pais como en los de nuestro entorno, merece una atencion especifica porque
supone la herencia directa de la civilizacidn latina. El reconocimiento de la herencia material
requiere la observacion directa e indirecta del patrimonio a través de diversos recursos,
incluidos los que proporcionan las tecnologias de la informacidn y la comunicacion. La toma
de conciencia de la importancia del patrimonio material necesita del estudio de los procedi-
mientos de construccion —en el caso del patrimonio arqueoldgico— y de composicion —en
el caso de los soportes de escritura—. Ademas, implica distinguir entre los procesos de pre-
servacion, conservacion y restauracion, incidiendo especialmente en aquellos aspectos que
requieren de la participacion de una ciudadania activa y comprometida con su entorno y su
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propio legado, de acuerdo con la Convencion sobre la Proteccion del Patrimonio Mundial,
Cultural y Natural de la UNESCO. Por su parte, el reconocimiento de la herencia inmaterial
de la civilizacion clasica latina, desde la practica de la oratoria en las instituciones hasta
las ceremonias privadas o los espectaculos de entretenimiento, contribuye a comprender
aspectos clave de nuestra sociedad y cultura actual.

Por otro lado, uno de los retos fundamentales del siglo XXI es asegurar la prosperidad para
todos desde la sostenibilidad, un desafio que incorpora, entre otros objetivos, la lucha
contra la pobreza extrema y contra la desigualdad, la proteccidon del entorno natural y la
reversion del cambio climatico. Resulta imprescindible dotar a las personas de las herra-
mientas necesarias para que, con iniciativa y desde una vision emprendedora, busquen,
promuevan y desarrollen eficazmente soluciones creativas e innovadoras a problemas y
necesidades de su entorno proximo relacionados con el desarrollo sostenible, que den a
estos retos una respuesta local que pudiera trasladarse a contextos mas amplios, incluso
globales, y que ayuden a preservar y cuidar el entorno natural, social, cultural y artistico.

Al finalizar el curso, el alumnado estara en condiciones de reconocer las huellas de la ro-
manizacidn en el patrimonio cultural y arqueoldgico de Extremadura. Asimismo serd capaz
de valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, histdrico y cultural como funda-
mento de identidad colectiva local, autondmica, nacional, europea y universal, y también
de desarrollar, con una visidn creativa, emprendedora y comprometida, actuaciones loca-
les y globales para la preservacion del mismo. Por Ultimo, sabra exponer las conclusiones
obtenidas a partir de la investigacion del legado material e inmaterial de la civilizacion
clasica y su pervivencia en el presente a través de soportes analdgicos y digitales, selec-
cionando, contrastando y organizando la informacion.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Las competencias especificas 1, 3, 4, 5 y 6 estan intimamente relacionadas entre si, ya que
involucran el aprendizaje del alumnado en la investigacion de las raices clasicas de su identi-
dad historica, cultural y linguistica. Ademas, la valoracion de la diversidad cultural que emana
del andlisis del marco geografico en el que se desarrollan las civilizaciones griega y romana asi
como de su influencia en la identidad europea promueve una toma de conciencia respecto de
los valores universales sobre los que se han de asentar los cimientos de una ciudadania acti-
va. Asimismo, estas competencias estan relacionadas con la competencia 7, ya que propor-
cionan al alumnado las herramientas necesarias para una aproximacion al legado material e
inmaterial de la civilizacion latina. La observacion y analisis del patrimonio cultural, lingiistico
e historico, al tiempo que su reconocimiento y valoracion en el entorno del alumnado, pueden
ser catalizadores de nuevo conocimiento ya que movilizan saberes basicos como son las es-
trategias para relacionar el pasado clasico y el presente, asi como el interés en participar en
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procesos destinados a conservar, preservar y difundir el patrimonio arqueoldgico extremefio
a través del emprendimiento.

Otro bloque de relaciones es el que se puede establecer entre las competencias especificas 2 y
5, ya que ambas hacen referencia a la busqueda y seleccion de informacion sobre textos perte-
necientes o relativos al mundo clasico para la generacion propia de conocimiento, haciendo la
numero 2 mas referencia a la investigacion sobre los procesos histéricos y las sociedades que
lo sustentan, y la nimero 5 al analisis y la interpretacion de los textos que promuevan en el
alumnado las herramientas para reconocer los géneros y topicos literarios de nuestra cultura.

En cuanto a las conexiones con las competencias especificas de otras materias, las competen-
cias especificas 1, 3, 4, 5, y 6 conectan con las competencias especificas 1, 2 y, en especial,
la 6 de Latin de ESO en lo que se refiere al conocimiento del patrimonio cultural, lingiistico
e histdrico y a su valoracidn; con las competencias 3, 4 y 5 de Latin y Griego de Bachillerato,
ya que involucran el aprendizaje del alumnado en la investigacion de las raices clasicas de su
identidad cultural y lingUistica; con las competencias especificas 6 y 7 de Geografia e Historia
por el estudio los procesos geograficos para entender la realidad multicultural en la que vivi-
mos, asi como de los fundamentos que sostienen nuestras identidades, y con la competencia
1 de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual por la comprension de las manifestaciones cul-
turales clasicas en el desarrollo del ser humano y de su influencia en su cultura.

Por su parte, el conocimiento de los aspectos basicos de la lengua latina, que proporciona al
alumnado las herramientas necesarias para la reflexion y la comparacion interlingtistica a
partir de las distintas lenguas presentes en el aula, es el eje vertebrador que conecta la com-
petencia especifica 6 con la competencia especifica 2 de Latin de ESO y con las competencias
especificas 1 y 2 de Latin y Griego de Bachillerato, asi como con la competencia especifica
9 de Lengua Castellana y Literatura; asimismo, conecta con la competencia especifica 5 de
Lengua Extranjera, ya que ambas tienen como objetivo ampliar los repertorios personales
entre distintas lenguas.

El reconocimiento y valoracion de la participacion del mundo clasico en la construccion de la
identidad europea, que permite un analisis critico de la actualidad y se halla recogido en las
competencias especificas 1, 3 y 5, conecta con la materia de Latin de ESO en sus competen-
cias especificas 1 y 3, ya que se acercan e interpretan los diversos aspectos del mundo actual
a través de los textos relacionados con el mundo cldsico; también conecta con las competen-
cias especificas 3 y 4 de Latin y Griego de Bachillerato, ya que ambas investigan la relacion del
mundo clasico con el actual a través de los procesos histdricos y del estudio y comparacion de
sus sociedades, al tiempo que activan el reconocimiento y valoracion de la relacion del mundo
clasico con el actual tanto en la base del pensamiento religioso como en la construccion de la
cultura europea, y también permiten una aproximacion dinamica a la literatura y un analisis
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critico de la actualidad; con la competencia especifica 7 de Geografia e Historia por el estudio
de los fundamentos que sostienen nuestras identidades; con la competencia especifica 9 de
Lengua Castellana y Literatura por la inferencia necesaria en diferentes aspectos linglisticos
entre ambas lenguas, que produce el enriquecimiento de la lengua del hablante; vy, finalmen-
te, con la competencia especifica 6 de Educacion Plastica y Visual, por el enriquecimiento en
sus propias creaciones y el desarrollo de su identidad personal y cultural derivado del apro-
piamiento de las referencias culturales y artisticas de su propio entorno.

Se sefialan a continuacion las conexiones mas relevantes entre las competencias especificas
de Cultura Clasica y las competencias clave.

Todas las competencias especificas de la materia, y en particular las competencias especifi-
cas 5y 6, promueven la adquisicion de la competencia en comunicacion linguistica en lo que
concierne a la gestion que el alumnado ha de hacer del entorno de aprendizaje para construir
conocimiento, a la seleccién autdonoma de informacidn procedente de diferentes fuentes eva-
luando su pertinencia, al desarrollo de una experiencia lectora a partir de los conocimientos
literarios y culturales que le permiten construir y compartir su interpretacion, y a la puesta
de sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia. Por su parte, la realizacion de
transferencias entre diferentes lenguas y la valoracion de la diversidad linguistica y cultural,
recogidas en la competencia especifica 5, requieren de las destrezas necesarias para alcanzar
parte de la competencia plurilingle.

En lo que se refiere a la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e in-
genieria, la competencia especifica 5 invita la primera a la reflexion sobre la lenguayla 7 ala
utilizacion de métodos inductivos y deductivos para la resolucion de problemas, analizando de
una forma critica las soluciones aportadas. Asimismo, la interpretacion de los elementos mas
importantes de procesos, razonamientos y demostraciones, recogidos en las competencias
especificas 1, 2 y 5, sirven para construir conocimiento.

La competencia digital se adquiere desde las competencias especificas 1, 2, 3,4, 6 y 7 en las
que se desarrolla la destreza de la busqueda y seleccion critica de la informacion que el alum-
nado ha de extraer de Internet, asi como la gestion que debe hacer de su entorno personal de
aprendizaje. Por su parte, la competencia especifica 7 promueve la participacién del alumnado
en plataformas virtuales que permitan trabajar de forma cooperativa.

En cuanto a la competencia personal, social y de aprender a aprender, las competencias
especificas 2, 3, 4, y en especial la 7, promueven la busqueda de objetivos de forma autd-
noma para hacer eficaz su aprendizaje y desarrollar una personalidad auténoma, asi como
las estrategias propias del trabajo colaborativo, entre las que se incluye la aceptacion de las
perspectivas de los demas. Por su parte, la realizacion de autoevaluaciones sobre su proceso
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de aprendizaje entronca con la competencia especifica 5 y su aproximacion a los textos como
un proceso dinamico que parte de los conocimientos y experiencias propias para determinar
su origen clasico.

Las competencias especificas 1, 3, 4, 5 y 6 promueven, por una parte, un acercamiento al
concepto de identidad europea, de sus principios y de sus valores, mediante el analisis de su
propia identidad desde las dimensiones sociales y ciudadanas, el respeto a la diversidad cul-
tural y el andlisis de los problemas éticos que afectan a nuestra sociedad y que fomentan una
ciudadania activa y responsable, y, por otro lado, la comprensidn de relaciones sistémicas de
interdependencia. Ambos ejes contribuyen al desarrollo de la competencia ciudadana.

Por otra parte, en la competencia especifica 7 se recoge la puesta en valor, mediante el ana-
lisis, del legado patrimonial y los retos que han de afrontarse para su sostenibilidad, propios
de la competencia emprendedora. Es también el patrimonio cultural y artistico el motor que
favorece la competencia en conciencia y expresion culturales a través de las competencias 3,
4y 7, ya que permite al alumnado apreciar y promover los elementos sobre los que se asienta
su cultura al tiempo que valora la diversidad cultural de su entorno, reconociendo y disfrutan-
do de las manifestaciones artisticas y culturales y de sus lenguajes.

SABERES BASICOS

Las disciplinas humanisticas resultan imprescindibles para comprender el mundo actual y sus
cambios, asi como para hacer frente con éxito a varios de los retos que plantea, en especial
a la valoracion de la diversidad cultural, el compromiso ciudadano o el compromiso ante las
situaciones de inequidad y exclusion. Entre estas disciplinas ocupa un lugar muy destacado
la optativa de Cultura Clasica que, junto con la materia de Latin de 4.9 de ESO, constituye
la mejor oportunidad que tiene el alumnado de esta etapa en exclusiva para acceder a los
origenes de la cultura europea y occidental, en la que las civilizaciones griega y romana han
dejado una indeleble impronta.

En ese sentido, la materia, que se imparte con caracter opcional en el curso 3.°de ESO, con-
tribuye a satisfacer varios de los objetivos propios de esta etapa educativa, asi como a desa-
rrollar buena parte de las competencias clave estimadas necesarias para afrontar los retos del
siglo XXI. Esta meta se concreta con la adquisicion de una serie de competencias especificas,
un objetivo que a su vez depende del desarrollo competencial de una serie de saberes.

Dichos saberes basicos se han organizado en siete grandes bloques que guardan la mayor
coherencia posible con los propios de la materia de Latin de 4.° de ESO, asi como con los de
Latin y Griego en la posterior etapa de Bachillerato. Estos bloques, establecidos atendiendo a
los aspectos mas caracteristicos de la civilizacién grecorromana que han influido en la confor-
macion del mundo actual, son los siguientes:
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El primer bloque, “Geografia del mundo clasico” (A), se ocupa de aquellos conocimientos que
permiten identificar los espacios en que se desarrollé dicho mundo, sus lugares mas sefiala-
dos y la importancia de los mismos en las diferentes etapas de la civilizacion grecorromana,
con el fin de valorar su relevancia en la construccién de la identidad europea y asi reflexionar
de forma critica sobre determinados aspectos politicos, sociales o culturales del mundo actual.
El segundo bloque, “Historia y sociedad” (B), se centra en los principales acontecimientos
historicos, estructuras politicas y organizacion social del mundo antiguo, asi como en los
aspectos que marcaron la vida privada de griegos y romanos. A través de la busqueda y el
analisis de las fuentes de informacion se accede a un conocimiento de la civilizacién clasica
que posibilita una mejor comprension del mundo actual y un posicionamiento critico ante
determinadas situaciones de desigualdad. El tercer bloque, “Religion y mitologia” (C), reline
los conocimientos y actitudes que permiten valorar la influencia de la mitologia y religion
clasicas, asi como de la oratoria, en el mundo actual, y en particular en su pensamiento,
arte y cultura, con el fin de promover posturas de respeto y compromiso con la sociedad. El
cuarto bloque, “Arte y arquitectura” (D), se centra en las principales manifestaciones del arte
y arquitectura clasicos, tanto en el ambito pUblico como en el privado, con el fin de valorar
estas expresiones del genio grecorromano (y en especial las existentes en Extremadura) y su
presencia en el arte y urbanismo modernos, para promover posturas de compromiso activo
en su conservacion. El quinto bloque, “Literatura” (E), integra los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para la lectura e interpretacion de obras de distintos géneros literarios
de la Antigliedad clasica, sus principales caracteristicas y topicos, con el fin de, a través del
disfrute de la lectura, apreciar esta parcela de legado clasico y su influencia tanto en la lite-
ratura como en otras manifestaciones artisticas del mundo actual. El sexto bloque, “Lengua
y léxico” (F), recoge los conocimientos que permiten un primer acercamiento a las lenguas
latina y griega como principales fuentes del lenguaje cientifico y técnico y, en el caso del latin,
como origen de la lengua de ensefianza del alumnado. De esta manera se contribuye a un uso
mas preciso de las lenguas del repertorio individual del mismo. Por otra parte, el enfoque plu-
rilingle invita al trabajo interdisciplinar no solo con las materias del area lingistica, sino con
las materias cientifico-técnicas, a la vez que favorece la competencia ciudadana a través del
aprecio de la diversidad lingtistica y social. Por Gltimo, el séptimo blogue, “Emprendimiento
y mundo clasico” (G), se ocupa de las destrezas y actitudes que posibilitan hacer del mundo
clasico un motor del emprendimiento, con el objetivo de desarrollar posturas de respeto hacia
el patrimonio cultural y arqueoldgico, en especial el de Extremadura, y promover iniciativas
de caracter sostenible que tengan como objeto dicho patrimonio.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacidn:

— La letra indica el bloque de saberes.



D O E NUMERO 164 42645
Jueves 25 de agosto de 2022

— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del
bloque A.

Bloque A. Geografia del mundo clasico.

3.° ESO

A.1.1. Marco geografico de Grecia y Roma en sus diferentes periodos
histdricos. Expansion de la civilizacion grecolatina.

A.1.2. Ciudades de Grecia y Roma: Roma, Atenas, Esparta, Alejandria,
Micenas, Pompeya... Su relevancia en los distintos momentos histori-
cos.

A.1. El escenario de una ci-
vilizacion.

A.1.3. Emplazamientos legendarios: Troya, el Hades, el monte Olim-
po. las Columnas de Hércules, la roca Tarpeya, las Hespérides, Escila
y Caribdis, la cueva de Calipso, los montes Helicén y Parnaso, fcaro y
el mar Egeo...

A.2.1. Arquedlogos de la Antigliedad: Schliemann, Evans, Fiorelli...

A.Z. Su estudio y perviven- | a 2 2. La proyeccién geogréfica de griegos y romanos. Lugares de Es-
Cla. pafia, y de Extremadura en particular, que han recibido mayor influen-
cia de la civilizacion grecolatina y sus restos. Toponimia grecolatina.

Bloque B. Historia y sociedad.

3.9 ESO

B.1.1. Historia basica de Grecia y Roma: desarrollo y personajes des-
tacados. La guerra en el mundo antiguo: principales conflictos y sus
protagonistas. La historia de Grecia y Roma en relacion con otras civili-
zaciones. Analisis de la proyeccion en el mundo contemporaneo de los
conflictos de la Antigliedad. Grecia y Roma en la base de la identidad

B.1. Los hechos y sus pro- europea.

tagonistas B.1.2. Proceso histdrico de la romanizacidén de Hispania. La romaniza-
cion de Extremadura.

B.1.3. Hombres y mujeres destacados de la historia de Grecia y Roma
y su pervivencia en el mundo actual. Precursores del pensamiento, la
ciencia y la tecnologia: aplicacion de sus descubrimientos en la socie-
dad actual.
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B.2.1. La sociedad griega y romana: caracteristicas y evolucion de
las clases sociales. Los oficios de griegos y romanos. La esclavitud en
Grecia y Roma. La situacion de la mujer en Grecia y Roma.

B.2.2. La vida familiar en Grecia y en Roma. La educacion. Etapas de la
vida. La muerte y sus rituales. Veinticuatro horas en el mundo antiguo:
la jornada de un ciudadano en Grecia y Roma.

B.2. Las sociedades anti- | B-2.3. Calculos cotidianos y medida del tiempo. Léxico comparativo de

guas. la denominacidn del calendario y las festividades en el ambito europeo.

B.2.4. Democracias, monarquias y republicas. Reflejo de la ordenacidn
politica romana en la historia de los siglos XX y XXI.

B.2.5. Estrategias para la realizacion de trabajos de investigacion uti-
lizando las TIC.

B.2.6. BUsqueda y analisis de las fuentes de informacion en las que se
basa la transmisidn histérica.

Bloque C. Religion y mitologia.

3.9 ESO

C.1.1. Religién y mitologia. El concepto de mito y su tratamiento a lo
largo de la historia.

C.1.2. La religion en Grecia y Roma. Caracteristicas y manifestaciones
mas destacadas: influencias, rituales, culto publico y privado, oracu-
los, grandes celebraciones religiosas y deportivas. La mujer en la reli-
gidn grecorromana.

C.1. Sentimiento religioso y
pensamiento mitico.

C.1.3. Mitologia grecolatina: dioses y héroes principales. Genealogia,
caracteristicas y mitos mas célebres en los que intervienen. Otros per-
sonajes mitoldgicos. Relaciones con otras culturas.

C.2.1. Destrezas oratorias basicas para la exposicion publica de tra-

bajos.

C.2. La pervivencia. C.2.2. Pervivencia de la mitologia grecolatina en el mundo actual: 1é-
xico comUn y cientifico, literatura, artes plasticas, cine, television, vi-
deojuegos...

Bloque D. Arquitectura y arte.

3.9 ESO

D.1.1. La ciudad en el mundo antiguo: modelos y principales espacios
y edificios publicos (agora y foro, templos, termas, basilicas, teatros,
anfiteatros, circos...). Pervivencia en los nlcleos urbanos modernos.
D.1. El espacio publico. Principales restos, en particular en Extremadura.

D.1.2. Las obras publicas romanas (acueductos, cloacas, calzadas y
puentes): caracteristicas, funcion, influencia posterior y pervivencia
actual, en particular en Extremadura.
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D.2.1. La vivienda en Grecia y en Roma: diferentes tipos y sus huellas
en la actualidad.

D.2. El ambito privado. D.2.2. Principales manifestaciones del arte griego y romano: pintura,
escultura, cerdmica, mosaico. Etapas y caracteristicas principales. Mo-
delos transmitidos a la posteridad.

Bloque E. Literatura.

3.9 ESO

E.1.1. Los géneros literarios grecolatinos a través de la lectura y el

comentario de sus textos. Principales escritores y obras de Grecia y
E.1. Generos, autores y te- | Roma.

mas
E.1.2. Topicos literarios heredados de Grecia y Roma. Reconocimiento
de los topicos clasicos en la literatura universal.
E.2.1. Proyeccion de los principales géneros de la literatura clasica en
la cultura occidental. Su influencia en los autores contemporaneos.
E.2. Pervivencia E.2.2. Proyeccién de la literatura grecolatina en las distintas artes y

medios contemporaneos: cine, television, pintura, escultura, cémic,
videojuegos, etc.

Bloque F. Lengua vy léxico.

3.9 ESO

F.1.1. El origen de la escritura. Los sistemas de escritura y su evolu-
cion. Soportes de escritura: tablillas, papiros y pergaminos. Los libros
en el mundo antiguo. La transmision de la cultura clasica.

' o F.1.2. Origen del alfabeto. Tipos de alfabetos. El alfabeto griego. El
F.1. Nociones lingliisticas. | ajfabeto latino. Otros alfabetos derivados.

F.1.3. El indoeuropeo en el origen de nuestras lenguas: lenguas de la
familia indoeuropea.

F.1.4. Principales rasgos formales de la lengua griega y latina.
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F.2.1. El latin y las lenguas romances. Las lenguas romances en la
peninsula y en el mundo.

F.2.2. Origen grecolatino de formantes usados en palabras del espa-
fiol, de las demas lenguas habladas en Espafia y de otras lenguas del
repertorio del alumno. Raices griegas y latinas de uso mas frecuente
en castellano y en otras lenguas romances.

F.2.3. Etimologias grecolatinas. Locuciones latinas. Citas de grandes
personajes de Grecia y Roma en su lengua original. Las inscripciones
en latin en nuestro entorno cercano.

F.2. La huella de las lenguas

clasicas F.2.4. Proceso de evolucion a las lenguas romances. Nocidon de cul-

tismo, palabra patrimonial y doblete. Reglas fonéticas basicas de la
evolucion del latin vulgar al castellano. Los neologismos de base gre-
colatina en las lenguas europeas.

F.2.5. El lenguaje cientifico-técnico y la importancia del griego y del
latin en su creacion.

F.2.6. El griego y el latin en las lenguas modernas: pervivencia del 1é-
xico y de sus estructuras en la publicidad, la universidad o el deporte.

F.2.7. La diversidad linglistica como signo de riqueza y variedad cul-
tural.

Bloque G. Emprendimiento y mundo clasico.

3.° ESO

G.1.1. La cultura clasica como motor de emprendimiento: iniciativas
arqueoldgicas, creacion de talleres, empresas especializadas en re-
creacion historica, compaiiias de teatro grecolatino, etc.

G.1. Nociones basicas : > ) —
G.1.2. La interactuacion de diversos campos de la ciencia y la tecnolo-

gia para la preservacion del patrimonio. Su importancia en la elabora-
cion de proyectos de valorizacién patrimonial

G.2.1. Andlisis del estado de yacimientos y vestigios del entorno del
G.2. Propuesta practica de | alumno.

Emprendimiento G.2.2. Estudio de iniciativas que en el entorno del alumno hayan pro-
piciado el desarrollo sostenible de la economia local

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al como ensefiar y evaluar e implican el
despliegue, por parte del alumnado, de actuaciones asociadas a competencias especificas que
contribuyen a su adquisicion y desarrollo. Se dan a continuacion, a titulo indicativo, algunas
de las caracteristicas generales que deben tener en la materia de Cultura Clasica, comunes
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con las materias lingliisticas del repertorio del alumno y la alumna, por un lado, y por otro,
con las materias no linglisticas en la doble faceta que posee esta materia. Del mismo modo
se plantean criterios especificos de la propia materia.

Las situaciones de aprendizaje de Cultura Clasica deberian enmarcarse en realidades cerca-
nas a las experiencias e intereses del alumnado, de forma que contribuyan a su mayor sig-
nificacion, para aportar riqueza cultural, linglistica y de construccion europea, entendiendo
el aprendizaje como algo que trasciende el contexto educativo. En este sentido, deben ser
variadas y estar conectadas con multiples experiencias, de forma que promuevan respuestas
a cuestiones actuales y de interés, conectando el pasado con el presente para dar mayor sig-
nificatividad a la materia.

Las situaciones deberian ser planteadas de forma que el alumnado vaya creando gradual-
mente su propio conocimiento a partir de sus conocimientos previos, movilizando diversas
competencias, unificando sus experiencias escolares y extraescolares, asi como extrapolando
los aprendizajes a otras situaciones e identificando los elementos sociales y emocionales que,
junto con los cognitivos, estan presentes en cualquier situacion curricular. Dentro del cono-
cimiento adquirido, el alumnado ha de incluir una reflexion acerca de lo aprendido y de la
conexidn con su entorno inmediato, extrayendo si es posible modelos que puedan aplicarse a
situaciones de aprendizaje similares mediante inferencia.

El docente debe plantear diferentes escenarios que proporcionen multiples formas de im-
plicacién, para asegurar la motivacion del alumnado en todo el proceso, y que se basen en
los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), minimizando asi las barreras
fisicas, sensoriales, cognitivas y culturales que pudieran existir en el aula. A través de un pro-
ceso de andamiaje y practica guiada, el docente, mediante una retroalimentacion continuada,
promovera el aprendizaje. A medida que el alumnado vaya elevando su competencia, el apoyo
del profesorado se podra ir reduciendo y el alumno trabajara de una forma mas auténoma.

El trabajo cooperativo es un método adecuado para modelar y constatar la gestidén socioe-
mocional del alumnado a través de la asuncion de diferentes papeles, fomentando el respeto
y valoracion de las contribuciones de los demas. Las situaciones de aprendizaje deberian
contemplar los usos linglisticos en los contextos formales (aula), los no formales (centro
educativo) y los informales (entornos fisicos y virtuales) en las distintas lenguas del repertorio
del alumno. El aprendizaje dialdgico sera la via que permitird pasar del plano social e inter-
subjetivo al plano individual, conectando asi medio y sujeto.

Se recomienda el uso de una metodologia activa en el aula donde docente y alumnado inte-
raccionen, ya que promueve una comunicacion efectiva con actividades significativas y una
autonomia responsable a través de la exploracidn en las distintas situaciones de aprendizaje
por parte del alumnado. Las tecnologias de la informacidén y comunicacidn constituyen una
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herramienta que permite la exploracion autonoma y personalizada del discente. Las meto-
dologias activas contribuyen a favorecer la adquisicién de las competencias clave y los retos
del siglo XXI, promoviendo el trabajo individual, asi como la interaccion, colaboracion y coo-
peracion entre iguales, para favorecer progresivamente, la toma de decisiones por parte del
alumnado sobre los objetivos, la planificacion y el desarrollo del proceso y la evaluacion. En
este sentido, el trabajo por proyectos de caracter interdisciplinar permite establecer conexio-
nes entre materias distintas, asi como con los retos del siglo XXI. Actividades como el estudio
de la etimologia de las partes del cuerpo humano, la terminologia cientifica en la botanica o
los nombres de planetas y satélites del sistema solar conectan con la Biologia y Geologia, asi
como la elaboracion de guias arqueoldgicas de una ciudad antigua conecta con las materias
de Geografia e Historia y la de Economia y Emprendimiento.

La representacidén de una escena de un texto perteneciente al mundo clasico, la elaboracién
de videos, pddcasts, comics o un periddico digital suponen una inmersion activa en la materia
objeto de estudio a la vez que permiten la personalizacion del proceso a través de multiples
formas de expresion del aprendizaje. Por su parte, la utilizacion activa en las lenguas del re-
pertorio del alumnado de las técnicas retdricas de la Antigliedad mediante el uso de la oratoria
coadyuva a la consecucion de las competencias linglisticas. También resulta Gtil la busqueda
de referencias clasicas en el entorno cultural o la investigacion de emprendimiento sobre el
patrimonio local y global, ya que conectan con las experiencias personales y en las lenguas
del repertorio del alumno a la vez que enriquecen la comprension de su entorno.

La participacion en proyectos de caracter europeo, bien sea a través de la red o en intercam-
bios escolares, pone la Cultura Clasica en la base de la identidad europea.

Las actividades de lectura tienen que ir encaminadas a promover su fomento y la mejora de
la competencia, combinando los diferentes objetivos: leer para aprender y leer por placer. Hay
que disefiarlas teniendo en cuenta el Plan Lector del centro y el uso de las bibliotecas (tam-
bién la virtual, para favorecer el desarrollo de la competencia digital), como parte del proceso
de aprendizaje en cuanto al tratamiento de la informacion.

El uso de diferentes instrumentos de evaluacion, autoevaluacion y coevaluacion, tales como
rubricas, portfolios, escalas, etc., deberia servir al profesor de un lado para valorar y mejo-
rar la planificacion y el desarrollo de la situacion de aprendizaje, y de otro para constatar la
adquisicion de las competencias clave y especificas del alumnado ligadas a los desafios del
siglo XXI. En este sentido, la evaluacion permitird al discente obtener una retroalimentacion
continuada sobre el proceso de aprendizaje y le permitira reflexionar sobre él y mejorarlo, asi
como al docente disefiar nuevos puntos de partida en ese proceso. El desarrollo del proceso
evaluador debe enmarcarse dentro de los mismos principios pedagdgicos que vertebran el
disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje.
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CRITERIOS DE EVALUACION
3.9 ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar los hitos geograficos y enclaves concretos de las civilizaciones griega y
romana como sefias de identidad de la construccién europea.

Criterio 1.2. Interpretar de manera critica los diferentes marcos geograficos en los que se
desarrollan las civilizaciones griega y romana a lo largo de su historia y relacionar los datos
con referentes actuales, aplicando los conocimientos adquiridos.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Identificar los periodos de la historia de Roma, asi como los acontecimientos,
personajes y aspectos de la civilizacion romana en su contexto histdrico, comparandolos con
los de las sociedades actuales, desde una perspectiva acorde a los derechos humanos y a la
igualdad de género y comprometida con los valores democraticos.

Criterio 2.2. Interpretar los principales hitos de la romanizacién en la Peninsula y en Extrema-
dura, asi como las particularidades de Hispania y su aportacion a la historia de Roma.

Criterio 2.3. Exponer de forma oral, escrita 0 multimodal las conclusiones obtenidas a partir
de la investigacion, individual o colaborativa, del legado material e inmaterial de la civilizacidn
grecorromana y de su pervivencia en el presente a través de soportes analdgicos y digitales,
seleccionando informacion, contrastandola y organizandola.

Criterio 2.4. Reconocer la influencia de la historia y el legado de la civilizacion de Grecia y
Roma en la configuracidn politica, social y cultural de Europa.

Criterio 2.5. Identificar, interpretar y analizar los mecanismos que han regulado la convivencia
y la vida en comun en las civilizaciones griega y romana, sefialando los principales modelos
de organizacion social y politica que se han ido gestando.

Criterio 2.6. Interpretar de manera critica el contenido de textos pertenecientes o relativos al
mundo clasico, atendiendo al contexto en el que se produjeron, conectandolos con la propia
experiencia y valorando cdmo contribuyen a entender los modos de vida, costumbres y acti-
tudes de nuestra sociedad.

Competencia especifica 3.
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Criterio 3.1. Identificar los principales dioses de la mitologia grecolatina como fuente de inspi-
racién de manifestaciones tanto literarias como artisticas y comparar los mitos y héroes gre-
colatinos con manifestaciones posteriores de esta naturaleza, argumentando contra cualquier
actitud y comportamiento discriminatorio.

Criterio 3.2. Analizar y comparar las caracteristicas de la religiosidad y religion grecolatinas
con las actuales.

Criterio 3.3. Relacionar las manifestaciones deportivas del mundo clasico con las que se han
ido construyendo hasta la actualidad, reflexionando sobre los multiples significados que adop-
tan y aportaciones de cada una de ellas a la cultura humana universal.

Criterio 3.4. Elaborar productos que reflejen la comprension de los fendmenos y problemas
abordados a través de procesos inductivos, la investigacidn y el trabajo por proyectos o retos.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Identificar las caracteristicas fundamentales del arte y arquitectura clasicos y
relacionar las manifestaciones actuales de esta naturaleza con sus modelos grecorromanos.

Criterio 4.2. Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico y arquitectdnico clasico como
base de nuestra identidad local, nacional y europea, considerandolo un bien para el disfrute
recreativo y cultural al tiempo que un recurso para el desarrollo de los pueblos.

Criterio 4.3. Analizar productos culturales del presente mediante la comparacion de similitu-
des y diferencias con la Antigliedad grecolatina y describir su significado en el contexto de los
desarrollos culturales en Europa.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Argumentar la relacion de textos y obras literarias con su género correspondiente
a partir de las principales caracteristicas de los géneros literarios grecolatinos.

Criterio 5.2. Identificar los hitos esenciales de las literaturas griega y latina como base litera-
ria de la cultura europea y occidental.

Criterio 5.3. Relacionar la pervivencia de géneros, temas y topicos literarios con los de las
literaturas actuales.

Criterio 5.4. Exponer de forma oral, escrita o multimodal el caracter clasico y humanista de
las diversas manifestaciones literarias y artisticas de la civilizacion latina, utilizando un voca-
bulario correcto y una expresion adecuada.
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Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Valorar criticamente y adecuarse a la diversidad linglistica y cultural a la que
dan origen el latin y el griego, identificando y explicando semejanzas y diferencias entre los
elementos linguisticos de su entorno, relacionandolos con los de su propia cultura y desarro-
llando una cultura compartida y una ciudadania comprometida con los valores democraticos.

Criterio 6.2. Reconocer el origen y la existencia de diversos tipos de escritura y alfabetos,
en especial el latino y el griego, distinguirlos e identificar tanto su presencia en los alfabetos
actuales como sus usos en otros campos del conocimiento.

Criterio 6.3. Inferir significados de términos latinos y griegos aplicando los conocimientos
léxicos y fonéticos de otras lenguas de su repertorio individual.

Criterio 6.4. Utilizar con propiedad terminologia cientifico-técnica de origen grecolatino con el
fin de ampliar el caudal léxico y mejorar la expresion oral y escrita.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Reconocer las huellas de la romanizacién en el patrimonio cultural y arqueolégi-
co de Extremadura, identificando los procesos de preservacion, conservacion y restauracion
como un aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con la sostenibilidad ambien-
tal y el cuidado de su legado.

Criterio 7.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir
de la investigacion, individual o colaborativa, del legado material e inmaterial de la civilizacién
clasica y de su pervivencia en el presente a través de soportes analdgicos y digitales, selec-
cionando informacion, contrastandola y organizandola.

Criterio 7.3. Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, historico y cultural como
fundamento de identidad colectiva (local, autonémica, nacional, europea o universal), con-
siderandolo un bien para el disfrute recreativo y cultural al tiempo que un recurso para el
desarrollo de los pueblos.

Criterio 7.4. Elaborar un proyecto cuyo objeto sea la preservacion y el cuidado del patrimonio
cultural, arqueoldgico y artistico romano, que contemple actuaciones locales y globales, que
promueva el desarrollo sostenible con una vision creativa, emprendedora y comprometida, y
que proponga soluciones de caracter individual o colectivo que se traduzcan en una mejora
del entorno.
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DIGITALIZACION

La materia de Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la
sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a sa-
tisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progre-
siva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero
la formacion de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya que requiere
una atencion especifica a la adquisicion de las competencias especificas necesarias, entre las
que se encuentra el uso de los medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y
critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda determinados temas
como el consumo responsable de contenidos digitales, tanto de ocio como de informacion en
la red. También aborda el logro de una vida saludable, de tal forma que el uso y consumo de
los entornos digitales se realice de forma ecuanime y equilibrada en relacion con otros aspec-
tos de la vida, demostrando madurez y responsabilidad personal y social. El compromiso ante
situaciones de inequidad y exclusidn relacionada con la brecha digital o la utilizaciéon sesgada
por cuestiones de género de los recursos digitales, la resolucidn pacifica de los conflictos en
entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la
aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y cultural,
el compromiso ciudadano en el ambito local y global y la confianza en el conocimiento como
motor del desarrollo tanto social como personal, tienen una clara relacion con las condiciones
propias a la sociedad y la cultura digital.

Asi, ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a
través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una vision integral de los proble-
mas, el desarrollo de una ciudadania digital critica y la consecucion de una efectiva igualdad
entre hombres y mujeres. De igual modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que
permitan al alumnado hacer un uso competente de las tecnologias, tanto en la gestion de
dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, posibilitando
que el alumnado tome conciencia y construya una identidad digital adecuada. Su caracter in-
terdisciplinar potencia la contribucidon de la materia a la adquisicion de los objetivos de etapa
y al desarrollo del Perfil de salida del alumnado al término de la Educacion Basica.

El valor educativo y competencial de esta materia esta asociado a la integracion de sus com-
petencias especificas en los contextos cotidianos de la ciudadania, permitiendo la revisidn
y adquisicidn de habitos que se adoptan constantemente en una sociedad digital, lo que se
constituye como uno de los ejes principales del curriculo.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado inicia de forma sistematica su alfabetizacién
digital y comienza a interactuar y comunicarse en entornos digitales, por lo que se requiere
aprender a gestionar la identidad digital y salvaguardarla. A lo largo de la Educacion Secundaria
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Obligatoria, la materia de Tecnologia y Digitalizacion asienta los conocimientos y habilidades en
torno a la competencia digital, mientras que la de Digitalizacion trata temas necesarios para po-
der ejercer una ciudadania digital activa y comprometida, completando este proceso formativo.

Asi, esta materia proporciona al alumnado competencias en la resolucion de problemas sen-
cillos a la hora de configurar distintos elementos de hardware y software de uso cotidiano y
la capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje fomentando el aprendizaje
permanente, la autoformacion y el bienestar digital, con el objeto de proteger los dispositivos
y a si mismo, contribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable,
que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusion, mediante la creacién y
difusion de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital.

El apartado de conexiones establece como estas competencias especificas se relacionan entre
si y con competencias especificas de otras materias, asi como su aportacidn a la consecucion
de las competencias clave y al Perfil de salida de la Educacion Basica.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos: “Dispositivos
digitales, sistemas operativos y de comunicacion” (A), “Digitalizacion del entorno personal
de aprendizaje” (B), “Seguridad y bienestar digital” (C) y “Ciudadania digital critica” (D). El
primer bloque se centra en el conocimiento de dispositivos digitales, sistemas operativos y
de comunicacion. Comprende una serie de conocimientos y habilidades para el montaje, uso
y reparacion de equipos informaticos y su aplicacién en redes de comunicacion. El segundo
blogue, centrado en la digitalizacién del entorno personal de aprendizaje, pretende continuar
con la alfabetizacion digital a través de recursos para la busqueda y seleccion de informacion.
La intencidn es cubrir las posibilidades de creacion, colaboracion y reutilizacion de contenidos
digitales. El tercer bloque, relacionado con la seguridad y bienestar digital, ahonda en los
tres pilares de la seguridad: el de los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las
personas. Propone medidas preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas,
poniendo especial énfasis en concienciar sobre la importancia de la identidad, la reputacion, la
privacidad o la huella digital. Y el cuarto bloque, vinculado a la ciudadania digital critica, tiene
por objeto que el alumnado desarrolle una adecuada educacion mediatica en las interacciones
que realiza en la red, las gestiones administrativas y comerciales en linea, asi como el activis-
mo y la ética en la sociedad conectada.

El desarrollo de la materia permite conectar con la realidad del alumnado a la vez que con el
curriculo académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacion con los usos tecnoldgi-
cos particulares, sociales, académicos y laborales. También ha de suponer un avance infor-
mado y practico en la mejora de la propia seguridad en la red, capacitandolo para identificar
y protegerse adecuadamente de las posibles amenazas en lo referido a las interacciones con
otros usuarios de la misma y con el manejo de las distintas aplicaciones con las que puedan



NUMERO 164
D O E Jueves 25 de agosto de 2022 42656

interactuar, ayudandoles a entender que internet es un espacio en el que es necesario aplicar
criterios para contextualizar y contrastar la informacion, sus fuentes y sus propositos, y una
herramienta imprescindible para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en espacios acondicionados ade-
cuadamente para materializar los proyectos que engloben todos los saberes, con un enfoque
competencial, practico y que permita incorporar técnicas de trabajo diversas, serd un condi-
cionante para la implicacion del alumnado en su proceso de aprendizaje y, por lo tanto, un ele-
mento curricular relevante a tener en cuenta entre los aspectos metodoldgicos de la materia,
su enfoque pedagdgico y su desarrollo curricular. En este mismo sentido, resulta conveniente
tener presente que el desarrollo de proyectos y trabajos de investigacion supone una opcion
muy adecuada como orientacion metodoldgica vertebradora de situaciones de aprendizaje
capaces de movilizar los saberes basicos de la materia de Digitalizacidén. Anticipando el con-
tenido del apartado de situaciones de aprendizaje, la aplicacion de este enfoque competencial
conduce a fomentar distintas formas de organizacion del trabajo en equipo y el debate multi-
disciplinar como principios y orientaciones basicas del desarrollo de la materia.

Finalmente, los criterios de evaluacién, como elemento de caracter acreditativo, permiten
valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas y estan enfocados a que el
alumnado reflexione sobre la propia practica, tomando conciencia de sus habitos, generando
rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la vez que criticas con practicas inade-
cuadas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, ademas de conectar y configurar dispo-
sitivos a redes domésticas aplicando los conocimientos de hardware y de sistemas opera-
tivos para conseguir gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comuni-
cacion de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales
habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de las tecnologias digitales implica
que el alumnado debe adquirir habilidades relativas al mantenimiento de los dispositivos,
al ajuste de los mismos y a la identificacion y resoluciéon de problemas técnicos habituales
garantizando el maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a los mis-
mos con una actitud resiliente.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y
a las aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el
papel que asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacidn y su implicacion en
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la sociedad. Por ello se considera fundamental abordar las funcionalidades de internet, los
elementos de distintos sistemas de comunicacion y la incorporacion de las nuevas tecno-
logias relativas a la digitalizacion y conexion de objetos (IoT).

El desarrollo de esta competencia facilitara posteriormente el consumo responsable, tanto
de equipos como de programas, ya que el conocimiento de sus caracteristicas y posibili-
dades favorecera un mayor criterio a la hora de una seleccion mas apropiada y sostenible,
asi como su impacto en el medioambiente.

Tras cursar la materia, el alumnado debera haber desarrollado destrezas técnicas, no solo
para el manejo de equipos informaticos tanto en su montaje y reparacion como en su
gestion a través de sistemas operativos, sino también para su uso en la creacidn de redes
locales. El alumnado habra manejado dispositivos, herramientas y plataformas virtuales
para establecer canales de comunicacién de uso cotidiano.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos
y herramientas del ambito digital, asi como optimizando y gestionando el aprendizaje per-
manente.

El uso de dispositivos tecnoldgicos, medios digitales e internet en nuestras vidas y en
nuestro aprendizaje es un hecho. El aprendizaje permanente se debe optimizar y garan-
tizar con una adecuada gestion del entorno personal de aprendizaje del alumnado en su
proceso formativo en los diferentes contextos educativos (formales, no formales e infor-
males). El entorno personal de aprendizaje integra recursos y herramientas digitales y
una red personal de aprendizaje con personas e instituciones relevantes para el desarrollo
formativo, profesional, personal y social del alumnado.

Esta competencia abarca aspectos relacionados con el aprovechamiento adecuado de las
estrategias de tratamiento de informacién, generando nuevo conocimiento mediante la
edicion y desarrollo de contenidos que respondan a retos o inquietudes de la vida personal,
académica o profesional del alumnado, al tiempo que desarrollando asi la creatividad vy el
espiritu innovador del mismo. Asimismo, permite compartir y difundir experiencias, ideas
e informacion usando las herramientas digitales de comunicacion y trabajo colaborativo en
redes.

Favorecer la conexion de las experiencias escolares con experiencias que el alumnado
tiene en otros contextos educativos permite que puedan establecer relaciones que enri-
quezcan la comprension y la utilidad del aprendizaje, pero también contribuye a entender
el aprendizaje como algo que trasciende de los centros educativos y que es necesario para
afrontar los desafios, retos y problemas cotidianos de su dia a dia.
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El desarrollo de esta competencia facilitara posteriormente la adquisicion y uso responsable,
tanto de dispositivos electrénicos como de programas o aplicaciones. El conocimiento de sus
caracteristicas y posibilidades favorecera la adquisicion de mejores criterios a la hora de una
seleccion mas apropiada y sostenible de su entorno personal de aprendizaje, la valoracion de
la diversidad personal y cultural, asi como para la resolucion pacifica de conflictos.

Favorece esta competencia el desarrollo de la competencia digital pues, tras cursar la ma-
teria, el alumnado serd capaz de configurar su entorno personal de aprendizaje mediante
la integracion y configuracion de las herramientas digitales de forma auténoma vy eficaz.
Igualmente, podra utilizar este entorno digital para la busqueda, creacion colaborativa y
difusion de la informacion en funcion de sus necesidades. También sera capaz de gestionar
y utilizar su propio entorno personal digital de aprendizaje permanente para construir nue-
vo conocimiento, creando y compartiendo contenidos digitales adecuados a los diferentes
contextos.

3. Aplicar medidas preventivas y correctivas basicas de proteccion de la propia salud, de los
dispositivos y de los datos personales, desarrollando habitos propios del bienestar digital
en contextos formales e informales.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para
cuidar dispositivos y datos personales, asi como la salud individual propia y de los demas,
todo ello para la necesaria adquisicion de buenos habitos de implicacion individual y co-
lectiva en este sentido. La estrecha interaccién que se realiza, de forma habitual, con la
tecnologia y con los dispositivos aumenta la exposicion a riesgos, amenazas y ataques.
Por eso, el alumnado debe adquirir habitos que le permitan preservar y cuidar tanto su
bienestar como su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas
que supongan un riesgo para la salud fisica y mental, adquiriendo pautas adecuadas de
respuesta, eligiendo la mejor opcion, y evaluando el bienestar individual y colectivo.

Esta competencia engloba tanto los aspectos técnicos relativos a la configuracion de dis-
positivos como los relacionados con la proteccion de los datos personales y el respecto a
la propiedad intelectual.

Subraya también la importancia de la gestion eficaz de la identidad digital del alumnado,
orientada a una presencia en la red cuidada, en la que se tenga en cuenta la imagen que
se proyecta y el rastro que se deja en internet. Asimismo, se aborda el tema del bienestar
personal ante posibles amenazas externas en el contexto de problemas como el ciberacoso,
las tecnoadicciones, el grooming o el abuso en el juego. El desarrollo de esta competencia
facilitara posteriormente el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital
pues establece las bases técnicas para que esta se desarrolle en un entorno seguro.
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Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de identificar y tomar decisiones ante
amenazas o situaciones potencialmente peligrosas en la red, logrando proteger los dispo-
sitivos, los datos personales y la salud. Asimismo, habra desarrollado habilidades para la
proteccion de su derecho a la privacidad en redes sociales.

4. Ejercer una ciudadania digital proactiva y critica en la red, a partir del conocimiento de las
actuaciones en el contexto tecnoldgico-digital y de la identificacion de sus posibles conse-
cuencias, desarrollando un uso responsable y ético de la tecnologia en los diversos ambitos
de la vida: escolar, familiar y social.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se pueden
realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red mediante la participacion
proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones que se realizan con
tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios publicos y privados demandan que
la ciudadania interactle en medios digitales, por lo que es tan necesario que el alumnado
conozca estas gestiones para garantizar el correcto aprovechamiento de la tecnologia,
como que sea consciente de la brecha social de acceso y uso para diversos colectivos al
igual que del impacto ecosocial de las mismas.

En el cuarto curso de Educacidon Secundaria esta competencia engloba aspectos de interac-
cion con usuarios y de contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato correcto
al internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizan y a la autoria
de los materiales ajenos. Aborda también las gestiones administrativas telematicas, las
acciones comerciales electronicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al
alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que gestionan estas
tecnologias, todo ello para educarlo en una ciudadania digital y activa, pero sobre todo en
el uso critico de la tecnologia. El desarrollo de esta competencia promueve el aprovecha-
miento critico, ético y responsable de la cultura digital, pues fomenta el uso proactivo y
critico en la red y una reflexion acerca de las acciones que se llevan a cabo, asi como las
posibles repercusiones en los ambitos escolar, familiar y social.

Tras cursar la materia, el alumnado debera reconocer la necesidad de hacer un uso ade-
cuado a cada contexto de herramientas digitales, respetando la propiedad intelectual, la
libertad de expresion o la ideologia. El alumnado habra tomado conciencia sobre la impor-
tancia y la necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de las
herramientas digitales.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario es-
tablecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de
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conexiones que se detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas
competencias especificas de la materia, en segundo lugar, con las competencias especificas de
otras materias y, en tercer lugar, las establecidas entre la materia y las competencias clave.

En cuanto a las competencias especificas de esta materia, presentan una vinculacion que
parte del planteamiento técnico de sistemas digitales a través del montaje de dispositivos
hardware y de su gestion en sistemas operativos para su conexion en redes locales de co-
municacion (competencia especifica 1), competencia que ofrece utilidad a los recursos y he-
rramientas necesarios del ambito digital para que el alumnado conforme su entorno personal
de aprendizaje (competencia especifica 2). Vinculadas a estas dos primeras competencias se
conectan las competencias especificas 3 y 4, pues a través del entorno planteado se fomen-
taran tanto la adquisicion de habitos para la proteccion de la salud, de los dispositivos y de
los datos personales (competencia especifica 3) como el fundamento sociodigital para ejercer
una ciudadania proactiva y critica en la red, afrontando decisiones y repercusiones sobre las
posibles acciones en los entornos escolar, familiar y social (competencia especifica 4).

Respecto a las relaciones que existen entre competencias especificas de las diferentes mate-
rias que conviene potenciar, ya que orientan hacia la necesaria interdisciplinariedad, contri-
buyendo en conjunto a desarrollar el Perfil de salida de la etapa.

En cuanto a esta conexidn horizontal, destaca el alto grado de conexién con las competen-
cias especificas de materias del ambito tecnoldgico-digital. Se puede destacar una relacion
directa con la materia de Tecnologia y Digitalizacion en la comprension de los fundamentos
del funcionamiento de los dispositivos y de las aplicaciones habituales de su entorno personal
de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones; en la blisqueda y seleccién de la
informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplican-
do procesos de investigacion; en la definicion de problemas tecnoldgicos digitales asi como
en el inicio de procesos de creacidon de soluciones a partir de la informacion obtenida; en la
descripcion, representacidn e intercambio de ideas o soluciones a dichos problemas valorando
la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir informacion, y, por
ultimo, en el uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible e identificando sus repercusiones.

También existe vinculacion con Economia y Emprendimiento en el acceso a informacion proce-
dente de distintas fuentes utilizando métodos de blsqueda y obtencion fiables al tiempo que va-
lorando la pertinencia de la informacion seleccionada con rigurosidad y sentido critico para iden-
tificar, comparar y detectar tanto necesidades como oportunidades en distintos ambitos. Por otro
lado, comparte con Educacién en Valores Civicos y Eticos la necesidad de actuar de acuerdo con
normas y valores civicos y éticos, reconociendo su importancia para regular la vida comunitaria y
promover una convivencia pacifica, respetuosa, democratica y comprometida con el bien comun.
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Finalmente, con Formacion y Orientacion Personal y Profesional se relaciona por el conocimiento
de la dimensidn social y antropoldgica del ser humano, considerando los factores que intervienen
en la configuracion psicoldgica de la persona para comprenderse a uno mismo en relacion con los
demas y para desarrollar estrategias y habilidades sociales adecuadas a contextos cambiantes y
a grupos diferentes, respetando y valorando la diversidad personal, social y cultural.

Finalmente, las aportaciones de estas competencias especificas a la adquisicion de las com-
petencias clave, a través de sus correspondientes descriptores del Perfil de salida, también
resultan relevantes, destacando su alto grado de conexidn con las competencias clave STEAM,
digital, emprendedora y personal, social y de aprender a aprender. Asi, se realiza una apor-
tacion especifica al desarrollo de la competencia matematica y competencia en ciencia, tec-
nologia e ingenieria por el uso de diferentes estrategias para la resolucion de problemas,
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento si fuera necesario, asi
como utilizando el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren
a su alrededor. Refuerza esta relacion la capacidad de emprender acciones fundamentadas
cientificamente para preservar la salud fisica, mental y medioambiental, aplicando principios
de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de
forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Por otra parte, la competencia especifica relativa a la utilizacion de las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos y proponer soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles,
para resolver problemas concretos o para responder a retos propuestos, contribuye también
muy directamente al desarrollo de la competencia digital. De la misma manera, el proceso de
creacion de ideas y soluciones valiosas utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion
conecta con la competencia emprendedora mediante el analisis del impacto que puede supo-
ner en el entorno presentar ideas o soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social, cultural y econémico.

Una relacién directa se establece también con la competencia personal, social y de aprender a
aprender, mediante la contribucidon de las competencias especificas de la materia al desarrollo
de procesos de retroalimentacion aprendiendo de los errores en el proceso de aprendizaje y
construccion del conocimiento, a través tanto de la realizacion de autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje como de la busqueda de fuentes fiables de informacion para obtener
conclusiones relevantes. También se produce una conexion mediante la expresion de emocio-
nes ante el grupo, fortaleciendo la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia
el aprendizaje. Por ultimo, la valoracion de los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales en la consolidacion de habitos de vida saludable a nivel fisico y mental tiene también
relacion directa con esta competencia.
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Las competencias especificas de la materia tienen un menor grado de conexién con el resto
de competencias clave, pero sin embargo existen algunas aportaciones a dichas competencias
que cabe destacar. Asi, localizar, seleccionar y contrastar de forma progresivamente autd-
noma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcidn de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion,
contribuye a la adquisicion de la competencia en comunicacion linglistica. Por Gltimo, se debe
resaltar la aportacion a la competencia ciudadana tanto en lo referente a la evaluacion de las
fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoe-
ficacia, como igualmente, al demostrar respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demas en diferentes contextos socio-institucionales, lo
mismo que en la busqueda de un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

SABERES BASICOS

La seleccion de contenidos que se presenta en este desarrollo curricular responde a dos crite-
rios: por un lado, al necesario conocimiento de estos saberes basicos para la completa adqui-
sicion y desarrollo de las competencias especificas de la materia y por otro, a la continuidad
que debe darse respecto a los contenidos de cursos precedentes y el valor preparatorio que
ha de tener la materia tanto para estudios superiores relacionados con el ambito de la digita-
lizacidén, como por su valor para el dia a dia, dada su transversalidad. Los saberes imprescin-
dibles de esta materia garantizan la continuidad del desarrollo competencial del alumnado en
torno a las competencias especificas y nutren el desarrollo de las competencias clave junto
con el resto de competencias especificas aportando de manera muy directa al desarrollo de
la competencia digital.

Para adquirir estas competencias, se trabajaran saberes orientados a aprender a instalar y
configurar hardware y software en diferentes dispositivos digitales que seran habituales en su
entorno de trabajo, resolver problemas técnicos basicos que puedan surgir en el funcionamiento
de los mismos y abordar las funcionalidades de internet, los elementos de distintos sistemas de
comunicacion y la incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a la digitalizacion y conexion
de objetos (IoT). También se aprendera a desarrollar conocimientos gestionando adecuadamen-
te su entorno personal de aprendizaje, lo que le permitird abordar los retos futuros, realizando
los procesos de busqueda de informacion y elaboracion de contenidos asi como compartiendo
experiencias o consultas en red. Se promovera la adopcion de habitos que fomenten el bienestar
digital aplicando medidas preventivas y correctivas para proteger lo mismo dispositivos que da-
tos personales o la propia salud, mediante pautas adecuadas de respuesta, teniendo en cuenta
la imagen que se proyecta, el rastro que se deja en la red y los riesgos de Internet. Por ultimo,
se trabajara el ejercicio de una ciudadania digital proactiva y critica, interactuando adecuada-
mente en red, realizando tramites administrativos, informandose o participando en plataformas
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de activismo en linea, aprendiendo sobre los medios de comunicacion y las herramientas para
detectar noticias falsas y fraudes, sobre el comercio electréonico y sobre la ética en el uso de
datos y herramientas digitales.

Desde el punto de vista de la ldgica disciplinar, se agrupan los saberes en cuatro bloques di-
ferenciados, que se presentan a continuacion, relacionados con los bloques de saberes de la
materia de Tecnologia y Digitalizacion. Ademas de ofrecer el nivel de desarrollo previsto para
cuarto de la ESO, estos bloques de saberes pretenden preparar al alumnado que finalice la
ESO para posteriores estudios técnicos, Ciclos Formativos de Grado Medio o modalidades de
Bachillerato relacionados con el ambito tecnoldgico-digital.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del
bloque A.

Bloque A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién.

4.° ESO

A.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y
resolucion de problemas.

A.1. Ordenadores. Sus

elementos componen-
tes. A.1.3. Hardware y software libres.

A.1.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

A.1.4. Consumo responsable de los dispositivos electronicos: reutilizacion e
impacto en el medioambiente.

A.2.1. Sistemas de comunicacion e internet.

A.2.2. Dispositivos de red y funcionamiento.

A.2. Conexiones y re-

des A.2.3. Configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.

A.2.4. Dispositivos conectados. IoT+wearables (dispositivos ponibles).

A.2.5. Configuracion y conexion de dispositivos.
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Bloque B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

4.° ESO

B.1. Herramientas di-
gitales para el apren-
dizaje.

B.1.1. BUsqueda y seleccion de informacion.

B.1.2. Archivo de la informacion

B.1.3. Edicidn y creacidn de contenidos: aplicaciones de productividad, de-
sarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.

B.2. Herramientas co-
municativas.

B.2.1. Comunicacion y colaboracion en red.

B.2.2. Publicacidn y difusion responsable en redes.

Bloque C. Seguridad y bienestar digital.

4.° ESO

C.1. Amenazas para
los dispositivos.

C.1.1. Seguridad de dispositivos.

C.1.2. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a ries-
gos, amenazas y ataques a dispositivos.

C.2. Amenazas para
los datos.

C.2.1. Seguridad y proteccion de datos.

C.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.

C.2.3. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales

C.2.4. Gestidon de identidades virtuales y actuaciones ante la su-
plantacion de identidad.

C.3. Amenazas per-
sonales.

C.3.1. Seguridad en la salud fisica y mental.

C.3.2. La salud y las tecnoadicciones.

C.3.3. Riesgos y amenazas al bienestar personal.

C.3.4. Opciones de respuesta ante amenazas.

C.3.5. Situaciones de violencia, acoso y de riesgo en la red.

Bloque D. Ciudadania digital critica.

4.° ESO

D.1.1. Interactividad en la red: libertad de expresidn, etiqueta digital, pro-
piedad intelectual y licencias de uso.

D.1. Civismo digital.

D.1.2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias co-
municativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias fal-
sas y fraudes.
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D.2.1. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digi-
D.2. Gestiones y co- tales y certificados oficiales.

mercio en linea. D.2.2. Comercio electrénico: emprendimiento digital, facturas digitales, for-
mas de pago y criptomonedas.

D.3.1. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artifi-
cial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, sobera-
nia tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

D.3. Cultura digital. D.3.2. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervolun-

tariado; comunidades de hardware y software libres.

D.3.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y global.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion para esta materia.

Las situaciones de aprendizaje se desarrollan en torno a una serie de principios y criterios
generales que favorecen la consecucion de las competencias especificas planteadas para la
materia de Digitalizacidn situando al alumnado como centro del proceso de ensefianza-apren-
dizaje. Para ello, las actividades parten de la contextualizacion de elementos clave al entorno
en el que se desarrolla la actividad de aprendizaje, del desarrollo competencial, entendiendo
como tal la combinacion de conocimientos, destrezas y actitudes proyectadas mediante la
definicion de las competencias especificas de la materia y, por ultimo, del papel del estudiante
dentro del proceso aprendizaje, todo ello teniendo en cuenta el nivel competencial del alum-
nado, asi como el momento evolutivo en el que se encuentra.

Se aplican los principios basicos del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): el analisis de
estrategias de representacion o reconocimiento de los contenidos y conocimientos, de estra-
tegias de motivacion que fundamenten por qué aprender estos conocimientos y, por ultimo,
de aquellas estrategias de accion y expresion que respondan a cdmo vamos a llevarlo a cabo.

El dptimo desarrollo de las competencias especificas de la materia se logra a través de los re-
cursos idoneos y en los espacios adecuados, segln los requerimientos propios de la materia,
y libres de barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y emocional de
nuestro alumnado, con el fin de asegurar su participacidon y aprendizaje.

Por otra parte, tanto la aplicacion de distintas técnicas de trabajo como la diversidad de si-
tuaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion del
alumnado con una visién integral de la disciplina, resaltando su compromiso ante los desafios
y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital, especialmente
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la de género, y para contribuir al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), siendo
el protagonista de su aprendizaje.

Se ha de tener presente el caracter practico de la materia, el enfoque competencial del curri-
culo y la coherencia con la materia de Tecnologia y Digitalizacion, asi como la proyeccion con
los estudios en Bachillerato de Tecnologia e Ingenieria o Ciclos Formativos de Grado Medio.

Las situaciones de aprendizaje en la materia de Digitalizacion se han de desarrollar de forma
practica, basandose en la resolucion de problemas reales. El trabajo tanto individual como
colectivo, la colaboracion y el autoaprendizaje favorecen que el avance competencial del
alumnado logre, de forma progresiva, que este asuma una mayor implicacion en la toma de
decisiones en relacion con la consecucidon de sus objetivos y con la planificacion del proceso.
Se ha de tener en cuenta el caracter interdisciplinar de la materia para adquirir un desarrollo
competencial integral, participando y haciendo participe de la materia de Digitalizacion a las
distintas materias.

En esta misma linea, el docente, como guia o mediador del aprendizaje, ha de presentar la
informacion a la diversidad del alumnado mediante diferentes sistemas de comunicacion,
expresion y representacion, asi como en formatos y soportes distintos, teniendo en cuen-
ta su capacidad de percepcion, comprensidon o el uso del lenguaje, entre otras cuestiones.
Igualmente, se ha de considerar el caracter positivo de las soluciones adoptadas desde la
digitalizacion en la realizacién de propuestas donde la accesibilidad universal (fisica, espacial
y cognitiva) esté presente.

Tras fijar las bases del proceso de representacion de la materia, es decir, de su reconocimiento
y construccion, hay que mantener la motivacion y facilitar la participacion activa en el proceso
de ensefianza aprendizaje del alumnado. Organizar entornos de aprendizaje cooperativo e
individual, permitir la exploracion y experimentacion al igual que lanzar propuestas creativas
que impliguen no controlar una respuesta univoca, son estrategias para consolidar la parti-
cipacion del alumnado alumno en todo el proceso de una forma activa y critica con su propio
trabajo.

Metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) o el aprendizaje-servi-
cio, trabajados de manera interdisciplinar, fomentan la cooperacion, la solidaridad, la proac-
tividad y las conexiones con otras materias. La bUsqueda y verificacion de informacion en
red son fundamentales para trabajar la vision critica del alumnado y para hacer un uso ético
y responsable de los medios digitales. Por otra parte, el aprendizaje cooperativo y el trabajo
€n equipo nos sitUan ante un escenario inmejorable para valorar si el alumnado es apto para
asumir diferentes papeles con eficiencia y compromiso, mostrando la debida empatia y res-
peto por las aportaciones de sus iguales.
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El desarrollo competencial de la materia mediante la aplicacion de una metodologia activa e
innovadora debe utilizar técnicas y procedimientos para el desarrollo integral de las destrezas
digitales. Para ello se hace necesario abordar el civismo digital, trabajando cuestiones como
la ética en el uso de datos y herramientas digitales, desde una perspectiva real tanto de las
gestiones y el comercio en linea como de la cultura digital. También es necesario consolidar el
proceso creativo del alumnado, iniciado con el proceso de disefio previo de las soluciones, la
planificacion de los procedimientos para dicho desarrollo de la solucion y la prevision de una
futura evaluacion de la informacion obtenida y elaborada.

La intervencion de los conocimientos necesarios, como pudieran ser interactividad en la red,
la educacion mediatica o la ética en el uso de datos y herramientas digitales, se debe llevar a
cabo a través de la aplicacion ldgica de procesos de simulacidn, interactuando con programas
y aplicaciones especificas a la vez que creando una conciencia critica del alumnado tras el
analisis de la informacion obtenida y elaborada posteriormente.

Debido a los objetivos que plantea Digitalizacion en cuanto a la consecucion de sus compe-
tencias y el planteamiento de los saberes, se presenta como una materia ideal para disefiar
situaciones de aprendizaje cuyo objetivo final sea que esa consecucion se obtenga a través
del desarrollo de aprendizajes significativos, de forma que se prepare al alumnado para po-
der afrontar las dificultades futuras que sin duda se va a encontrar, pues son inherentes a la
evolucion tecnoldgica en el campo de la digitalizacion.

Para que este aprendizaje sea significativo, las situaciones de aprendizaje han de ser varia-
das, auténticas y tener, por una parte, sentido en el mundo real y, por otra, conexion con las
experiencias e intereses del alumnado. Esto potenciara la motivacion del alumnado hacia la
materia, captando su interés ante la propuesta de trabajo y aumentando sus expectativas.
En esta linea de introducir al alumnado en la realidad que lo rodea deben potenciarse las
actividades complementarias que favorezcan este conocimiento del mundo y las soluciones
tecnoldgicas existentes ante los problemas de la humanidad, asi como facilitar el contacto con
personas, empresas e instituciones de interés

Dado que la motivacién estd intimamente relacionada con el estado emocional y autoestima
del alumnado, se deben valorar el esfuerzo y trabajo diarios, al igual que fomentar su partici-
pacion para que se sienta protagonista y se produzca una retroalimentacion efectiva, buscan-
do siempre lograr un refuerzo positivo.

Las situaciones planteadas se han de presentar como un desafio para el alumnado para que,
partiendo de la base adquirida previamente y su madurez evolutiva, se fomenten su autono-
mia y su opinion critica y constructiva en la toma de decisiones.



NUMERO 164
D O E Jueves 25 de agosto de 2022 42668

Ademas, se debe velar por el desarrollo del trabajo colaborativo, potenciar las habilidades
de cada estudiante, ya sean técnicas o sociales, fomentando el respeto y la autoconfianza al
tiempo que promoviendo la adquisicion de aprendizajes significativos. Es imprescindible que
todo el alumnado pueda salvar las dificultades de acceso al material de trabajo.

La mecanica propia de la actividad diaria ofrece multiples escenarios para observar la evolu-
cion del alumnado en la adquisicidon de las competencias. Es indispensable evaluar el manejo
de diferentes aplicaciones y plataformas para la realizacion de tareas multimedia sobre los
saberes basicos de esta materia, asi como los procesos y productos obtenidos de su uso ade-
mas del contenido y continente de los mismos. La gestién y mantenimiento del hardware y
del software de dispositivos digitales habituales en el entorno del alumnado también deben
ser objeto de evaluacion.

Plantear situaciones de aprendizaje en las que el alumnado sea el impulsor de su propio
aprendizaje ofrece la ocasidn perfecta para la evaluacion competencial a través de instrumen-
tos diversos que logren reforzar la motivacion y autoestima, como pueden ser la observacion
directa, la planificacion ordenada del trabajo secuenciado y la actitud ante el trabajo colabo-
rativo. La evaluacidn a través de diferentes instrumentos, sistemas y evaluadores permite
una evaluacion objetiva de su progreso. El uso de aplicaciones o herramientas que permitan la
evaluacion basada en el refuerzo positivo del trabajo diario del alumnado en el aula es funda-
mental para aumentar su interés y motivacion a la hora de elaborar o participar en las tareas
propuestas ademas de permitir un seguimiento y evaluacion continuos de todo el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION
Cuarto de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Conectar y configurar dispositivos, asi como gestionar redes locales, aplicando
los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica
con una actitud proactiva.

Criterio 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en fun-
cion de las necesidades personales, para gestionar archivos y carpetas, realizando copias de
seguridad y mejorando el rendimiento general del equipo.

Criterio 1.3. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedi-
miento, en caso necesario.
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Criterio 1.4. Valorar la adquisicion y uso responsables de los dispositivos electrdnicos, su re-
utilizacion e impacto en el medioambiente.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion de recursos y herramientas digitales, asi como la red
personal de aprendizaje, de manera auténoma, eficaz y adecuada.

Criterio 2.2. Buscar y seleccionar informacion en funcidon de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y de manera segura,
atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad y contrastandola informacion
procedente de diferentes fuentes y evaluando su pertinencia.

Criterio 2.3. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y conteni-
dos digitales de manera creativa.

Criterio 2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendiza-
je colaborativo, compartiendo y publicando informacién y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa al tiempo que cumpliendo las normas
establecidas en la etiqueta digital.

Criterio 2.5. Valorar tanto la diversidad personal y cultural como de la resolucidn pacifica de
conflictos.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet configuran-
do las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

Criterio 3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y sistemas de protec-
cion informatica de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

Criterio 3.3. Identificar y tomar decisiones responsables ante situaciones que representan una
amenaza en la red (ciberacoso, grooming, suplantacion de la identidad, adiccion a los juegos
en linea...) escogiendo la mejor solucidén entre diversas opciones y valorando el bienestar
personal y colectivo.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas
de etiqueta digital y respetando las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunica-
cion, colaboracién y participacion activa en la red.
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Criterio 4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones adminis-
trativas y en el comercio electrdnico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

Criterio 4.3. Analizar de forma critica los mensajes recibidos teniendo en cuenta su objetivi-
dad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad, tomando conciencia de la importancia de
la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados.

Criterio 4.4. Reconocer las aportaciones del activismo en linea y valorarlas: plataformas de
iniciativa ciudadana y cibervoluntariado asi como comunidades de hardware y software libres.

Criterio 4.5. Identificar y aplicar de forma critica indicadores propios de la ética en el uso de
datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obso-
lescencia programada y soberania tecnoldgica.
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DIGITALIZACION BASICA

La LOMLOE concede un papel muy destacado al desarrollo de la competencia digital, insis-
tiendo en la integracion de la tecnologia desde su comprensién global, por su impacto social,
sus implicaciones éticas y, en general, por su importancia en la realidad actual. El objetivo es
modernizar y ampliar el enfoque de la competencia digital, tal y como establecen las reco-
mendaciones europeas.

Se ha seguido para la elaboracion de esta propuesta curricular el Marco Europeo de Compe-
tencias Digitales, detallado para el desarrollo de la competencia digital de los ciudadanos en
Europa y conocido como DigComp, en su nivel basico. Este marco de referencia proporciona
la descripcion detallada de todas las habilidades necesarias para alcanzar las competencias
necesarias a fin de desenvolverse exitosamente en entornos digitales y las describe en térmi-
nos de conocimientos, habilidades y actitudes nivelados.

La materia Digitalizacién Basica da respuesta a la necesidad de formacién en torno a esta
competencia del alumnado en estas edades tempranas de la adolescencia, cuando se estan
iniciando en el manejo del uso de dispositivos, redes sociales e Internet y son mas vulnerables
ante los riesgos que puede conllevar. Durante la Educacidon Basica Obligatoria el alumnado
adopta las formas en que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento,
por lo que la materia le ayudara a satisfacer necesidades de socializacion, de informacion y
de formacidn, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en
la vida de las personas como parte del funcionamiento de la sociedad y de la cultura digital.

La alfabetizacion digital requiere la adquisicion de competencias especificas necesarias entre
las que se encuentra el uso de los medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y
critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda determinados temas,
como el consumo responsable de contenidos digitales, tanto de ocio como de informacion en
la red. También se ocupa del logro de una vida saludable, de tal forma que el uso y consumo
de los entornos digitales se realice de forma ecuanime y equilibrada en relacion con otros
aspectos de la vida, favoreciendo su madurez y responsabilidad tanto personal como social.
Atiende al compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion relacionada con la brecha
digital o la utilizacion sesgada por cuestiones de género de los recursos digitales, al igual que
la resolucion pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético
y responsable de la cultura digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracion
de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en los ambitos local y global y
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo tanto social como personal, temas
todos que tienen una clara relacion con las condiciones propias de la sociedad y la cultura
digital.



NUMERO 164
D O E Jueves 25 de agosto de 2022 42672

Asi, ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia pretende apor-
tar una base, a través de la participacion de todo el alumnado, para ofrecer solucién a los
problemas derivados del uso de las TIC, el desarrollo de una ciudadania digital critica y la
consecucion de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo, esta materia
trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las
tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos, los entornos de aprendizaje y en el fomento
del bienestar digital como en la utilizacion para el desarrollo de contenidos y tareas en el resto
de materias. Este caracter interdisciplinar potencia la contribuciéon de la materia a la adquisi-
cion de los objetivos de etapa y al desarrollo del Perfil de salida del alumnado al término de
la Educacion Basica.

En la etapa de Educacién Primaria el alumnado inicia de forma sistematica su alfabetizacion
digital y comienza a interactuar y comunicarse en entornos digitales, lo que requiere apren-
der a gestionar su identidad digital y salvaguardarla. A lo largo de la Educacion Secundaria
Obligatoria, esta materia servira de orientacion en algunos casos, y de iniciacion en otros, a
la materia de Tecnologia y Digitalizacion, donde se asentaran los conocimientos y habilidades
en torno a la competencia digital y se trataran los temas necesarios para poder ejercer una
ciudadania digital activa y comprometida, completando asi su proceso formativo.

Se hace, por tanto, necesaria una materia en el primer curso de la Educacién Secundaria
Obligatoria que prepare al alumnado para el correcto manejo de las herramientas digitales
de su entorno personal de aprendizaje y refuerce las ya trabajadas en Primaria. Entre dichas
herramientas cabe destacar Rayuela, para el seguimiento diario del trabajo que se realiza en
el centro, Classroom o Padlet como entornos de trabajo digital y puntos de encuentro virtual,
Google Docs (Google workspace) como plataforma de trabajo colaborativo, el correo electrd-
nico de Educarex (Gmail) para la comunicacién y el intercambio de informacién (el envio de
correo electrdnico), y un largo etcétera. También esta materia debe trabajar el reconocimien-
to del uso ético y los riesgos del uso de dispositivos maviles, internet y las redes sociales, tan-
to desde un punto de vista de la salud individual como de las amenazas hacia los dispositivos.

Las competencias especificas que se adquieren en esta materia estan directamente conecta-
das con todas las materias del curriculo, pues el uso de la competencia digital en todas ellas
les afecta directamente. Bloques de saberes como la informacién y alfabetizacién Informa-
cional, la comunicacion y colaboracién, la creacién de contenidos digitales y la seguridad y
resolucidon de problemas parten del mencionado marco europeo de referencia. Asi, la materia
proporciona al alumnado competencias de uso cotidiano y la capacidad para organizar su
entorno personal de aprendizaje fomentando el aprendizaje permanente, la autoformacion y
el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y a si mismo, al tiempo que con-
tribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que favorezca
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el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusion mediante la creacion y difusion de
nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital.

El apartado de conexiones establece cdmo estas competencias especificas se relacionan entre
si y con competencias especificas de otras materias, asi como su aportacion a la consecucion
de las competencias clave y al Perfil de salida de la Educacion Basica.

La materia se organiza en cinco bloques de saberes basicos, directamente relacionados con
las cinco competencias especificas que desarrolla. El primer blogue se centra en la informa-
cion y alfabetizacion de datos. Por una parte, comprende una serie de conocimientos y habili-
dades para la navegacion, bisqueda y filtrado de informacion, datos y contenido digital; ade-
mas, otros relativos a la evaluacion de informacion, datos y contenido digital, y finalmente,
los concernientes al almacenamiento y recuperacion de informacion, datos y contenido digital.
El segundo bloque, que tiene que ver con la comunicacion y colaboracion, pretende dotar
de conocimientos basicos sobre la interaccion mediante tecnologias digitales, el compartir
informacion y contenidos, la etiqueta digital, la gestion de la identidad digital y los entornos
personales de aprendizaje. Un tercer bloque, de creacidon de contenidos digitales, trabajara el
desarrollo de este tipo de contenidos, su integracidn y reelaboracion asi como la importancia
del respeto hacia los derechos de autor y licencias. El cuarto bloque abordara aspectos re-
lacionados con la ciudadania digital y la seguridad tales como la proteccion de dispositivos y
de contenido digital, la proteccién de datos personales e identidad digital, la proteccién de la
salud y el bienestar y también las virtudes y riesgos de internet. Por Ultimo, el quinto bloque
de saberes de iniciacion al pensamiento computacional y a la programacion, se desarrollara
programando con tablets, disefiando programas y mediante la programacion de robots.

La propuesta de situaciones de aprendizaje conviene desarrollarla en espacios acondicionados
adecuadamente para materializar los proyectos que engloben todos los saberes, con un enfoque
competencial, practico y que permita incorporar técnicas de trabajo diversas. Su enfoque peda-
gdgico y su desarrollo curricular seran condicionantes para la implicacion del alumnado en su pro-
ceso de aprendizaje vy, por lo tanto, un aspecto relevante para tener en cuenta entre los aspectos
metodoldgicos de la materia. En este mismo sentido, resulta conveniente tener presente que el
desarrollo de proyectos y trabajos de investigacion supone una opcidon muy adecuada como orien-
tacion metodoldgica vertebradora de situaciones de aprendizaje capaces de movilizar los saberes
basicos de la materia. Anticipando el contenido del apartado de situaciones de aprendizaje, la
aplicacion de este enfoque competencial conduce a fomentar distintas formas de organizacién del
trabajo en equipo y el debate multidisciplinar como principios y orientaciones basicas del desarrollo
de la materia.

Finalmente, los criterios de evaluacion como elemento de caracter acreditativo, permiten
valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas y estan enfocados a que el
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alumnado reflexione sobre la propia practica, tomando conciencia de sus habitos, generando
rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la vez que criticas con practicas inade-
cuadas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia en la creacion de conteni-
dos innovadores, producciones o soluciones creativas, identificando, organizando y alma-
cenando contenido digital de manera critica y constructiva.

Esta primera competencia se plantea como punto de partida del proceso de aprendizaje
necesario para poder abordar la busqueda, evaluacion y almacenamiento de informacion
relevante para la creacion de contenidos digitales. Se movilizan y articulan tres conjuntos
de saberes, contextualizados en su entorno personal y en torno a sus intereses, lo que
aumentara su motivacion, trabajando de forma colaborativa. En primer lugar, requiere
practicar habilidades de identificacion y uso de navegadores y buscadores para el filtrado y
localizacion de datos y contenido digital con los que poder abordar la tarea encomendada.
En segundo lugar, se necesitan habilidades y actitudes relacionadas con la evaluacion criti-
ca de la informacion obtenida. En consonancia con las propuestas de proyecto vital, perso-
nal y social que plantean los retos del siglo XXI, esta competencia requiere, en particular,
el desarrollo de actitudes de consumo responsable, asi como el aprovechamiento critico,
ético y responsable de la cultura digital. En tercer lugar, es necesario utilizar conceptos v,
sobre todo, procedimientos concretos de almacenamiento y recuperacién, asi como proce-
sos de organizacion y presentacion, adecuados al tipo o fuente de informacion.

Al finalizar la materia el alumnado serad capaz buscar en entornos digitales datos e infor-
maciones en funcidn de sus necesidades, navegando correctamente entre ellos e identi-
ficando su fiabilidad y credibilidad. También serd capaz de almacenar y recuperar datos,
informacion y contenidos de forma sencilla en entornos digitales y reconocer donde orga-
nizarlos en un entorno estructurado de una forma sencilla.

2. Trabajar colaborativamente en red compartiendo recursos por medio de herramientas o
plataformas digitales y respetando la etiqueta digital, en contextos diversos, en particular
aquellos de naturaleza intercultural.

Esta competencia, como consecuencia de la propuesta anterior de localizacion y evaluacién
de informacion, hace referencia a la forma en la que el desarrollo de producciones o so-
luciones digitales requiere también de la necesaria y consecuente interaccion, publicacion
web y comparticién de datos y recursos en red para la creacion de comunidades globales
de desarrollo.
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No se trata simplemente de ser capaz de interactuar y compartir informacion y contenidos
a través de tecnologias digitales. Es crucial seguir, ademas, ciertas normas de conducta
social y comportamiento individual en el mundo virtual, fomentando valores como el res-
peto en red o los beneficios de una identidad y reputacion digital.

De igual manera y en consonancia con las propuestas de proyecto vital, personal y social
que plantean los ODS, la presente competencia favorece la valoracion de la diversidad per-
sonal y cultural, la resolucion pacifica de los conflictos, el compromiso ante las situaciones
de inequidad y exclusidn o la confianza en el conocimiento como motor de desarrollo global.

La progresiva adquisicion a lo largo del curso de esta competencia permitird al alumnado
gestionar los canales de comunicacion online para una correcta interaccion social en la com-
particion de recursos digitales a través de las variadas plataformas o tecnologias en red.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de compartir informacion para colaborar
con otros al confeccionar publicaciones virtuales, utilizar los entornos virtuales colaborati-
vos para realizar actividades en grupo aplicando las normas de la etiqueta digital y respeto
en la red, asi como de construir una identidad clara y protegida acorde a su edad.

3. Crear, integrar, reelaborar y editar tanto contenidos digitales como producciones artisticas
o multimedia, respetando y aplicando derechos de autor y propiedad intelectual, asi como
licencias de uso.

Contextualizado hasta el momento el entorno de desarrollo en red, esta tercera competen-
cia aborda el uso de las herramientas digitales para la edicidon o creacion de contenidos en
diferentes formatos, soportes y aplicaciones. Aborda un amplio abanico de posibilidades,
como pueden ser la creacion de mapas y esquemas, infografias, podcasts, carteles, tripti-
cos, cddigos QR, realidad aumentada, animaciones, videos o comics.

En relacidn a la produccion de contenido digital, sea cual fuese el tipo, la presente com-
petencia promueve el conocimiento y aplicacion de los derechos, asociados a cualquier
creacion de la mente humana, que protege los derechos de autoras y autores de obras de
caracter literario, artistico o cientifico.

Igualmente, esta competencia, en respuesta a las propuestas de proyecto vital, personal y
social que plantean los retos del siglo XXI, refuerza la confianza en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteando situaciones en las que el alumnado desarrolle contenidos
Utiles en su dia a dia y que traten asuntos relativos a su entorno préximo.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de aportar soluciones relacionadas con la
edicion y creacion de contenidos digitales a tareas propias del ambito familiar y personal,
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compartiendo y poniendo en comun situaciones de interés para su aplicacion.

4. Aplicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la proteccién de informacion, datos
personales e identidad digital, adquiriendo habitos de uso responsable y seguro de la tec-
nologia digital.

Esta cuarta competencia promueve el uso de medidas preventivas para que el desarrollo
curricular de la materia se lleve a cabo en las condiciones idéneas de salvaguarda de la
informacion, los datos personales y la identidad digital. De igual manera, se establecen los
habitos de uso responsable y seguro de las herramientas o aplicaciones digitales.

Esta competencia aborda el desarrollo de la ciberseguridad, referida tanto a los aspectos
técnicos de proteccion digital frente a amenazas y ataques, como a los aspectos sociales
de uso responsable y seguro de la informacidn propia y ajena. Se tratan por ello temas
como el ciberacoso, las tecnoadicciones, el grooming o el abuso en el juego, ya que son los
mas frecuentemente relacionados con la edad del alumnado al que va dirigida, a través del
conocimiento y analisis de casos reales y sus consecuencias.

De este modo se favorecen la vida saludable, el compromiso ciudadano en el ambito local y
global, la valoracion de la diversidad personal y cultural y el aprovechamiento critico, ético
y responsable de la cultura digital, entre otras propuestas de los retos del siglo XXI.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de plantear medidas preventivas de ci-
berseguridad, tales como crear contrasefias seguras, identificar noticias falsas y posibles
situaciones de acoso, asi como identificar amenazas y ataques, tomando decisiones res-
ponsables al respecto.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
con el fin de crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas simples de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia al desarrollo de los principios del pensamiento computa-
cional y su aplicacion en procesos de disefio, planificacion y programacion de aplicaciones,
proyectos y robots.

Requiere fomentar en el alumnado aspectos relativos a la implementacion de algoritmos
y secuencias de bloques de programacion basicos en el desarrollo de aplicaciones para
dispositivos digitales tanto en red como mdviles, pero también para la creacion de pe-
quefios autdomatas roboticos de tareas. Aprovechando las posibilidades que ofrecen estas
tecnologias emergentes y la programacion por bloques, se puede trabajar la gamificacion,
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trasladando todo el potencial de los juegos al ambito educativo para mejorar los resultados
del alumnado en clase.

Nuevamente, la confianza en el conocimiento como motor de desarrollo es la respuesta a
las propuestas de proyecto vital, personal y social que plantean los retos del siglo XXI.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de crear aplicaciones mediante secuencias
programadas en relacion a los contenidos trabajados en clase, asi como montar y desarro-
llar algoritmos para pequenos autdmatas programables en la realizacion de tareas senci-
llas propias del ambito escolar. También sera capaz de comprender el avance de la robdtica
en la sociedad actual y las ventajas que ofrece, identificandolas en situaciones cotidianas
de su entorno familiar y social.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para afrontar los retos del siglo XXI resulta imprescindible entender la materia desde su en-
foque competencial e interdisciplinar, partiendo de la vinculacion existente entre los distintos
tipos de competencias, que se describen en este apartado.

Las competencias especificas de esta materia presentan una vinculacién entre ellas que parte
de un primer bloque de competencias relacionado con la busqueda y tratamiento de la infor-
macion a través de la red, porque como llevar a cabo esa busqueda y el andlisis de la infor-
macidn digital para utilizarla en el desarrollo de contenidos, su tratamiento y almacenamiento
(competencia especifica 1), tiene una estrecha relacion con como esa informacion puede ser
compartida para su uso de forma colaborativa a través de diferentes plataformas digitales,
(competencia especifica 2) y como, una vez compartidos, han de poder editarlos, retocarlos y
adaptarlos a sus necesidades mediante diferentes herramientas de edicion y creacion de con-
tenidos digitales (competencia especifica 3). Después se trabajan competencias relativas al
manejo y uso de la informacion extraida de Internet, asi como de las diferentes redes sociales
y plataformas colaborativas: como establecer una serie de normas de seguridad para evitar
fraudes y localizar amenazas a los equipos, asi como ante posibles situaciones de ciberacoso
y exclusién, y también el fundamento socio-digital para ejercer una ciudadania proactiva y
critica en la red, afrontando las decisiones y las repercusiones sobre las posibles acciones
en el entorno escolar, familiar y social (competencia especifica 4). Por Ultimo, se incluye una
competencia que desarrolla el pensamiento computacional e inicia en la programacion al
alumnado (competencia especifica 5) pero que no esta aislada del resto, puesto que necesita
del resto de competencias anteriores para desarrollar contenidos éticos, seguros, alimenta-
dos con fuentes fiables y desarrollarlos en un entorno colaborativo ya que, preferentemente,
trabajaran en grupo.
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Existen relaciones entre competencias especificas de las diferentes materias que conviene
potenciar, ya que orientan hacia la necesaria interdisciplinariedad, contribuyendo en conjunto
a desarrollar el Perfil de salida de la etapa. En cuanto a esta conexion horizontal, destaca el
alto grado de conexion con las competencias especificas de materias del ambito tecnoldgico-
digital. Se puede destacar una relacion directa con Tecnologia y Digitalizacion en la compren-
sion de los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno personal de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones; en la busqueda y
seleccion de la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y se-
gura, aplicando procesos de investigacion; en la definicion de problemas tecnoldgicos digita-
les y el inicio de procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida; en la
descripcidn, representacion e intercambio de ideas o soluciones a dichos problemas valorando
la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir informacion; vy, por
ultimo, en el uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones.

También existe vinculacién con Economia y Emprendimiento en el acceso a informacion pro-
cedente de distintas fuentes utilizando métodos de busqueda y obtencion fiables, valorando
la pertinencia de la informacion seleccionada con rigurosidad y sentido critico para identificar,
comparar y detectar necesidades y oportunidades en distintos @mbitos, y con Educacién en
Valores Civicos y Eticos, en la necesidad de actuar de acuerdo con normas y valores civicos y
éticos, reconociendo su importancia para regular la vida comunitaria y promover una convi-
vencia pacifica, respetuosa, democratica y comprometida con el bien comun.

Las aportaciones de estas competencias especificas a la adquisicion de las competencias clave,
a través de sus correspondientes descriptores del Perfil de salida, van directamente orienta-
das hacia la iniciacién en la adquisicidn de la competencia digital, ya que es el propdsito de la
materia. No obstante, del desarrollo de sus competencias especificas a través de los corres-
pondientes saberes asociados a las mismas, se desprende cierta relacion y aportacion a la
adquisicion de otras competencias, como la competencias clave STEAM, digital, emprendedora
y personal, social y de aprender a aprender. Asi, se realiza una aportacion especifica al desa-
rrollo de la competencia matematica y de la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
al utilizar diferentes estrategias para el planteamiento y resolucion de problemas, a partir de
la elaboracion estructurada de algoritmos. También colabora en la adquisicion de la compe-
tencia emprendedora al desarrollar el proceso de creacion de ideas y soluciones a problemas
sencillos y de toma de decisiones de manera razonada. En lo que respecta a la aportacion a
la competencia personal, social y de aprender a aprender, se concreta en la contribucion, por
un lado, a desarrollar procesos de realimentacion aprendiendo de los errores en el proceso de
aprendizaje y construccion del conocimiento; por otra parte, a realizar autoevaluaciones sobre
su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables de informacidn para obtener conclusiones
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relevantes, vy, finalmente, a expresar sus emociones ante el grupo. Ademas, valora los riesgos
para la salud relacionados con factores sociales, para consolidar habitos de vida saludable a
nivel fisico y mental. Las competencias especificas de la materia tienen un menor grado de
conexion con el resto de competencias clave, pero sin embargo existen algunas aportaciones
a dichas competencias que cabe destacar. Asi, por ejemplo, localizar, seleccionar y contrastar
de forma progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluan-
do su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacién, contribuye a la adquisicion de la competencia en comunica-
cion linguistica. Por ultimo, hay que resaltar la aportacion a la competencia ciudadana en lo
referente a demostrar respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccidon con los demas en diferentes contextos socio-institucionales, asi como un estilo de
vida sostenible y ecosocialmente responsable.

SABERES BASICOS

La seleccion de contenidos que se presenta en este desarrollo curricular responde a la necesi-
dad de que el alumnado adquiera unos conocimientos basicos que le sirvan para poder desa-
rrollar de una manera mas efectiva la competencia digital y aplicar estos conocimientos en el
resto de materias a lo largo de toda la etapa. Al mismo tiempo, ofrece un valor preparatorio
para estudios superiores relacionados con el ambito de la digitalizacion, asi como para el dia
a dia por tratarse de un ambito transversal, tanto desde el punto de vista académico como de
la vida diaria. Los saberes imprescindibles de esta materia garantizan la continuidad del de-
sarrollo competencial iniciado en Educacion Primaria en torno a sus competencias especificas
y nutren el desarrollo de las competencias clave, aunque de manera muy directa al desarrollo
de la competencia digital.

Desde el punto de vista de la ldgica disciplinar, se agrupan los saberes en cinco bloques di-
ferenciados, que se presentan a continuacion, relacionados con el denominado DigComp en
su nivel basico, que es un marco detallado para el desarrollo de la competencia digital de los
ciudadanos europeos. El marco proporciona la descripcion detallada de todas las habilidades
necesarias para ser competente en entornos digitales y las describe en términos de conoci-
mientos, habilidades y actitudes y aporta los niveles dentro de cada competencia.

Para adquirir las competencias especificas de la materia, en un primer bloque (A) se trabaja-
ran saberes orientados a aprender a tratar la informacion, desde su busqueda correcta y par-
tiendo de fuentes fiables, hasta el almacenamiento y la recuperacion de datos. En un segundo
bloque (B) se trataran aspectos relacionados con la comunicacion y el trabajo colaborativo
en la red, asi como con el uso del correo electronico y de las plataformas digitales. Desde un
tercer blogue (C) se abordara la creacidén de contenidos digitales, con una clara vertiente in-
terdisciplinar. El cuarto bloque (D) tratara por un lado aspectos relativos a la ciberseguridad,
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tanto personal como de los dispositivos, ante posibles amenazas informaticas y por otro los
referentes a la formacidén de una ciudadania digital critica, igualitaria y éticamente respon-
sable. Se concluye con un quinto bloque (E) de iniciacion al pensamiento computacional y la
programacion de algoritmos sencillos mediante bloques, como base para la comprension de
la estructura de un programa informatico. Estos bloques de contenido tendran su continuidad
en la materia de Tecnologia y Digitalizacion en posteriores cursos de la ESO, donde se profun-
dizara con mas detalle en su adquisicion, profundizacion y movilizacion.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacidn:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subblogue dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, el saber A.2.2. corresponderia al segundo del segundo subbloque dentro del
bloque A.

BLOQUE A. Informacion y alfabetizacion de datos.

1.° ESO

A.1.1. Uso de navegadores de internet.

A.1. Navegacion, busque-

da y filtrado de datos. A.1.2. Busquedas en linea a traves de motores de busqueda.

A.1.3. Seguimiento de la informacion a través de hipervinculos.

A.2. Evaluacién de datos, | A-2-1. Tipos de fuentes de informacion.

informacion y contenido

) I A.2.2. Andlisis y deteccion de fake news: contrastar informacion para
igital.

detectar bulos o corroborar informacion.

A.3.1. Portales de contenido por especialidad.

A.3. Gestion de datos, in- | A 3.2, Organizadores de informacién.
formacion y contenido di-
gital. A.3.3. Almacenamiento de datos online y offline.

A.3.4. Manejo y organizacion estructurada del almacenamiento.

BLOQUE B. Comunicacion y colaboracion.

1.2 ESO

B.1.1. Medios de comunicacion digital: teléfono mdvil, VoIP, chat o co-

. rreo electronico.
B.1. Interactuar mediante

tecnologias digitales. B.1.2. Manejo del correo electrdnico.

B.1.3. Manejo de las redes sociales.
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B.2. Compartir mediante
tecnologias digitales.

B.2.1. Uso compartido de archivos y contenidos.

B.2.2. Actitud proactiva en el intercambio de recursos, contenido y co-
nocimiento.

B.2.3. Interaccion con servicios publicos a través de Internet (bancos,
organismos, hospitales...).

B.2.4. Participacion en acciones democraticas (por ejemplo, grupos de
presion, las peticiones, el Parlamento).

B.3. Colaborar mediante
tecnologias digitales.

B.3.1. Herramientas y tecnologias digitales simples para procesos co-
laborativos.

B.3.2. Disefio de sitios web: blogs, sites y wikis.

B.3.3. La identidad digital.

B.3.4. La huella digital.

B.3.5. Ventajas y riesgos relacionados con la exposicion de identidad
en linea.

BLOQUE C. Creacion de contenidos digitales.

1.° ESO

C.1. Desarrollo de conte-
nidos.

C.1.1. Manejo de herramientas de creacion de mapas conceptuales y
esquemas colaborativos y en red.

C.1.2. Manejo de herramientas de creacion y tratamiento de informa-
cion para la elaboracion de archivos de audio y video (pddcast).

C.1.3. Manejo de herramientas para el disefio de presentaciones.

C.1.4. Manejo de herramientas de edicion grafica con imagenes y tex-
tos: carteles, tripticos, infografias y posters.

C.1.5. Manejo de herramientas de edicion de imagenes.

C.1.6. Manejo de herramientas de edicion de video.

C.1.7. Manejo de herramientas de creacidon de cddigos QR y realidad
aumentada.

C.2. Copyright y licencias.

C.2.1. Derechos de autor.

C.2.2. Licencias.

BLOQUE D. Ciberseguridad y ciudadania digital.

1. ESO

D.1. Proteccion de dispo-
sitivos.

D.1.1. Contrasefias, patrones y antivirus. Gestion de contrasefias se-
guras.

D.1.2. Riesgos y amenazas digitales.
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D.2.1. La politica de privacidad.

D.2. Proteccién de datos
personales. D.2.2. Tratamiento de informacién no deseada: cookies, spam vy

spyware.

D.3.1. Posturas de trabajo: ergonomia.

D.3.2. Uso correcto de los periféricos de entrada: ratén, pantallas y
teclados tactiles y teclados manuales.

D.3. Proteccién de la salud | D-3-3. Riesgos de la tecnologia y las redes sociales. Tecnoadicciones.

y el bienestar. D.3.4. El ciberacoso.

D.3.5. El uso de las tecnologias digitales para el bienestar y la inclusidn
social.

D.3.6. Actitud proactiva hacia la ciberseguridad: el cibervoluntariado.

BLOQUE E. Iniciacion al pensamiento computacional y a la programacion.

1.° ESO

E.1. El pensamiento com- | E-1.1. Pensamiento computacional.

putacional. E.1.2. Descomposicion de problemas sencillos.

E.2.1. Programacion por bloques para el disefio de videojuegos.

E.2.2. Programacion por bloques para la creacion de apps para moviles

L . tablets.
E.2. Programacion y robo- y tablets

tica. E.2.3. Programacion por bloques para controlar placas de desarrollo.

E.2.4. Montaje de robots y sistemas automatizados simples.

E.2.5. Programacion de robots y sistemas automatizados simples.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al como ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion para esta materia.

Las situaciones de aprendizaje se desarrollan en torno a una serie de principios y criterios
generales que favorecen la consecucion de las competencias especificas planteadas para la
materia de Digitalizacion Basica situando al alumnado como centro del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello, las actividades parten de la contextualizacion de elementos clave al
entorno en el que se desarrolla la actividad de aprendizaje; al desarrollo competencial, enten-
diendo como tal la combinaciéon de conocimientos, destrezas y actitudes proyectadas median-
te la definicidén de las competencias especificas de la materia; y, por Ultimo, al del estudiante
dentro del proceso aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel competencial del alumnado, asi
como el momento evolutivo en el que se encuentra.
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Se aplican los principios basicos del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): el analisis
de estrategias de representacion o reconocimiento de los contenidos y conocimientos estable-
cidos, de estrategias de motivacion que fundamenten por qué aprender estos conocimientos
y, por ultimo, de aquellas estrategias de accidn y expresion que respondan a como vamos a
llevarlo a cabo.

El éptimo desarrollo de las competencias especificas de la materia se favorece a través de re-
cursos idoneos y en espacios adecuados, acordes con los requerimientos propios de la materia
y que supongan la no existencia de barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sen-
sorial o emocional de nuestro alumnado, con el fin de asegurar su participacion y aprendizaje.

Por otra parte, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo y la diversidad de situaciones
de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion del alumnado
con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos
tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y, especialmente, la
de género para contribuir al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible siendo el prota-
gonista de su aprendizaje.

Se ha de tener presente el caracter practico de la materia, el enfoque competencial del cu-
rriculo y la coherencia con las materias especificas que se estudiaran a lo largo de la etapa,
asi como la preparacion para aplicar sus contenidos en el resto de materias y en la propia
realidad cotidiana del alumnado. Por ello, la materia debe basarse en el disefio de situaciones
de aprendizaje especificas para la resolucidon de problemas reales.

En este sentido, las situaciones de aprendizaje se han de desarrollar de forma practica. La
variedad de saberes basicos establecidos para la materia nos impulsa a plantear situaciones
de aprendizaje dispares en cuanto a su enfoque, si bien el nexo comudn de todas ellas tiene
que ser este tratamiento practico de la misma. Se debe fomentar el trabajo tanto individual
como colectivo, tanto la colaboracion como el autoaprendizaje y favorecer que el avance com-
petencial del alumnado logre, de forma progresiva, que este asuma una mayor implicacién en
la toma de decisiones en relacion con la consecucion de sus objetivos y con la planificacion
del proceso. Se ha de tener en cuenta el caracter interdisciplinar de la materia para adquirir
un desarrollo competencial integral.

En esta misma linea, el docente, como guia o mediador del aprendizaje, ha de presentar la
informacion a la diversidad del alumnado mediante diferentes sistemas de comunicacion,
expresion y representacion, asi como en formatos y soportes distintos teniendo en cuenta su
capacidad de percepcidon, comprension o el uso del lenguaje, entre otros. Igualmente se ha
de tener en cuenta el caracter positivo de las soluciones adoptadas desde la digitalizacion en
la realizacion de propuestas donde la accesibilidad universal (fisica, espacial y cognitiva) esté
presente en el ambito de las personas con discapacidad.
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Tras los planteamientos para fijar las bases del proceso de representacion de la materia, es
decir, del reconocimiento y construccion de la materia, se ha de favorecer la motivacién y fa-
cilitar la participacion activa en el proceso de ensefianza aprendizaje del alumnado. Organizar
entornos de aprendizaje cooperativo e individual, permitir la exploracion y experimentacion y
lanzar propuestas creativas que impliquen no controlar una respuesta univoca, son estrate-
gias para consolidar la participacion del alumnado en todo el proceso de una forma activa y
critica con su propio trabajo.

Metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) o aprendizaje-servicio,
trabajados de manera interdisciplinar, fomentan la cooperacién, la solidaridad, la proactividad
y las conexiones con otras materias. La busqueda y verificacion de informacion en red son
fundamentales para trabajar la vision critica del alumnado y hacer uso ético y responsable
de los medios digitales. Por otra parte, el aprendizaje cooperativo y el trabajo en equipo nos
sitian ante un escenario inmejorable para valorar si el alumnado es apto para asumir dife-
rentes papeles con eficiencia y compromiso, mostrando la debida empatia y respeto por las
aportaciones de sus iguales.

El desarrollo competencial de la materia mediante la aplicacion de una metodologia activa e
innovadora debe abordar técnicas y procedimientos para el desarrollo integral de las destrezas
digitales. Para ello, se hace necesario abordar el civismo digital y tener una perspectiva real
de la cultura digital, como, por ejemplo, la ética en el uso de datos y herramientas digitales.

La intervencion de los conocimientos necesarios, como pudieran ser interactividad en la red,
la educacion mediatica y la ética en el uso de datos y herramientas digitales, se debe llevar a
cabo a través de la aplicacion ldgica de procesos de simulacidn, interactuando con programas
y aplicaciones especificas a vez que creando una conciencia critica del alumnado tras el ana-
lisis de la informacion obtenida y elaborada posteriormente.

Debido a los objetivos que plantea la materia en cuanto a la consecucion de sus competen-
cias y al planteamiento de los saberes, se presenta como una herramienta ideal para disefiar
situaciones de aprendizaje cuyo objetivo final sea que esa consecucion se obtenga a través
del desarrollo de aprendizajes significativos, de forma que se prepare al alumnado para po-
der afrontar las dificultades futuras que sin duda se va a encontrar, pues son inherentes a la
evolucion tecnoldgica en el campo de la digitalizacion.

Para este aprendizaje significativo, las situaciones de aprendizaje han de ser variadas, autén-
ticas y tener, por una parte, sentido en el mundo real y, por otra, conexion con las experien-
cias e intereses del alumnado. Esto potenciard la motivacion del alumnado hacia la materia,
captando su interés ante la propuesta de trabajo y aumentando sus expectativas. En esta
linea de introducir al alumnado en la realidad que lo rodea, deben potenciarse las actividades
complementarias que favorezcan este conocimiento del mundo y las soluciones tecnoldgicas
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existentes ante los problemas de la humanidad, asi como facilitar el contacto con personas,
empresas e instituciones de interés.

Cabe resaltar que la motivacidn estd intimamente relacionada con el estado emocional y au-
toestima del alumnado, por lo que se debe valorar el esfuerzo y trabajo diario al tiempo que
fomentar la participacion del alumnado para que se sienta protagonista y se produzca una
retroalimentacion efectiva.

Las situaciones planteadas se han de presentar como un desafio para el alumnado de modo
que, partiendo de sus conocimientos previos y su madurez evolutiva, se fomente tanto su
autonomia como su opinidn critica y constructiva en la toma de decisiones, ajustando el pro-
ceso de ayuda por parte del docente al avance competencial y las necesidades del alumnado.

Ademas, se debe velar por el desarrollo del trabajo colaborativo y potenciar las habilidades
de cada estudiante, ya sean técnicas o sociales, fomentando el respeto y la autoconfianza
ademas de promoviendo la adquisicidn de aprendizajes significativos. También se deben pro-
porcionar alternativas para la interaccion fisica del alumnado con los diferentes materiales
educativos.

Plantear situaciones de aprendizaje en las que el alumnado sea el impulsor de su propio
aprendizaje ofrece un escenario perfecto para la evaluacion competencial a través de instru-
mentos de evaluacion que logren reforzar la motivacion y autoestima. La mecanica propia de
la actividad diaria ofrece mdltiples escenarios en los que observar la evolucion del alumnado
valorando la adquisicion de las competencias. Se trata de situaciones como las que se generan
en la convivencia diaria entre los distintos miembros que componen la comunidad educati-
va. Evaluar el manejo de diferentes aplicaciones y plataformas para la realizacion de tareas
multimedia sobre los saberes basicos de esta materia es indispensable, asi como los procesos
y productos obtenidos de su uso y el contenido y continente de los mismos. La evaluacion a
través de diversos instrumentos, sistemas y evaluadores, consigue una evaluacion objetiva
de su progreso. El uso de aplicaciones o herramientas que permitan la evaluacién basada en
el refuerzo positivo del trabajo diario del alumnado en el aula es fundamental para aumentar
su interés y motivacion a la hora de elaborar o participar en las tareas propuestas al igual que
permite un seguimiento y evaluacion continua de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION
Primero de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Identificar las propias necesidades de informacion.
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Criterio 1.2. Encontrar datos, informacion y contenidos a través de una blusqueda simple en
entornos digitales.

Criterio 1.3. Hallar la forma de acceder a los datos, la informacion y los contenidos necesarios,
navegando entre ellos.

Criterio 1.4. Detectar la credibilidad y fiabilidad de las fuentes comunes de datos, de su infor-
macion y contenido digital.

Criterio 1.5. Organizar, almacenar y recuperar datos, informacion y contenidos de forma sen-
cilla en entornos digitales.

Criterio 1.6. Reconocer donde organizar los datos de forma sencilla, en un entorno estructu-
rado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Colaborar en entornos de comunicacion interpersonal y publicaciones virtuales
compartiendo informacion.

Criterio 2.2. Realizar actividades en grupo utilizando herramientas y entornos virtuales de
trabajo colaborativo.

Criterio 2.3. Conocer y aplicar las normas de la etiqueta digital y respeto en la red.

Criterio 2.4. Construir una identidad clara y protegida acorde a su edad y de rastrear su propia
huella digital.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Seleccionar, configurar y programar dispositivos y herramientas digitales de uso
cotidiano, de acuerdo a la tarea encomendada.

Criterio 3.2. Utilizar las aplicaciones de edicion de textos, presentaciones multimedia y trata-
miento de datos numéricos para la produccion de documentos digitales.

Criterio 3.3. Crear contenido mediante medios digitales: mapas conceptuales, esquemas,
podcast, infografias, carteles, tripticos, codigos QR, cdmics y otros.

Criterio 3.4. Utilizar las aplicaciones basicas de edicion de imagenes, sonido y video para pro-
ducciones de documentos digitales.

Criterio 3.5. Identificar reglas simples de derechos de autoria y licencias que se aplican a los
datos, la informacion digital y el contenido.
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Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Proteger los dispositivos con diversos medios y medidas preventivas, creando
contrasefas seguras.

Criterio 4.2. Conocer y prevenir los riesgos para la salud psicoldgica de las nuevas tecnologias
y las redes sociales.

Criterio 4.3. Adoptar habitos de uso saludable de las TIC, vinculados a la ergonomia para la
prevencion de riesgos fisicos sobre la salud.

Criterio 4.4. Tomar medidas preventivas para protegerse a si mismo del ciberacoso.

Criterio 4.5. Adoptar actitudes proactivas sobre la promocion de espacios virtuales seguros,
siendo capaces de detectar e informar sobre utilizaciones indebidas tanto en espacios de tra-
bajo como de socializacion.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Formular problemas sencillos y soluciones a cuestiones planteadas, siguiendo
estrategias de pensamiento computacional (descomposicion del problema, reconocimiento de
patrones y abstraccion).

Criterio 5.2. Resolver problemas utilizando lenguaje de programacién por bloques (disefio del
algoritmo).

Criterio 5.3. Disefiar aplicaciones sencillas para dispositivos mdviles partiendo del conoci-
miento de las existentes.

Criterio 5.4. Conocer los principales componentes para el montaje de un robot.
Criterio 5.5. Programar y controlar al robot desde dispositivos a distancia o por automatismos.

Criterio 5.6. Comprender la importancia del desarrollo de la robdtica en el presente y futuro
desarrollo tecnoldgico y sus repercusiones sociales.
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ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO

La materia de Economia y Emprendimiento aparece por primera vez en cuarto curso, desem-
pefiando un papel de introduccion del alumnado a saberes fundamentales que necesitara uti-
lizar a lo largo de su vida y que le ayudaran a tomar decisiones adecuadas. Esta importancia
implica la necesidad de que el alumnado adquiera conocimientos econdmicos y financieros
que le permitan estar informado y realizar una adecuada gestidn de los recursos individuales
y colectivos para poder mejorar su calidad de vida, el progreso y el bienestar social.

En la actualidad, como consecuencia de los problemas que ha generado un desarrollo basado en
un excesivo consumo de los recursos, es necesario proyectar unos valores relacionados con la
solidaridad entre las personas, con la gestion de los recursos y con la conciencia de la desigual-
dad y la importancia de la sostenibilidad, entre otros. En este sentido, juega un papel importante
la presencia del emprendedor que integra, por un lado, la educacién econdmica y financiera vy,
por otro, una vision que le anima a buscar oportunidades e ideas que contribuyan a satisfacer
las necesidades detectadas en el entorno, y asi desarrollar estrategias para llevar esas ideas a
la accion. El emprendedor asume el riesgo econdmico de sus acciones y al mismo tiempo que
genera valor para los demas, innova y mejora el bienestar personal, social y cultural.

La materia Economia y Emprendimiento, que estd en consonancia con la Recomendacion del
Consejo de 22 de mayo de 2018, relativas a las competencias clave para el aprendizaje per-
manente tiene una triple finalidad. En primer lugar, promover el espiritu emprendedor, que
ha de cristalizar en una cultura de emprendimiento personal, social y empresarial mas agil e
innovadora. Para ello, es necesario que el alumnado realice un analisis preciso de si mismo vy,
en base a este autoconocimiento, adquiera formacion y desarrolle las habilidades personales
y sociales, asi como las estrategias necesarias para afrontar retos, gestionar la incertidumbre
y tomar decisiones adecuadas para llevar el proyecto emprendedor a la realidad, reduciendo
la posibilidad del fracaso empresarial, tan elevado hoy en dia, mediante el conocimiento de
técnicas de gestidn, organismos publicos y privados de ayuda al emprendimiento, etc.

En segundo lugar, ayuda a que el alumnado comprenda que el emprendedor debe abrirse ca-
mino en un contexto global cuyos elementos se relacionan entre si. Esto requiere explorar el
entorno, analizando, desde una perspectiva econdmica, los distintos ambitos (social, cultural,
artistico, cientifico, tecnoldgico y empresarial) para identificar necesidades y oportunidades
que puedan surgir, encontrar los recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales nece-
sarios, y aplicarlos a la puesta en funcionamiento de un proyecto personal o profesional con
una vision emprendedora.

En tercer lugar, promueve que el alumnado transfiera los aprendizajes a un plano practico de-
sarrollando un proyecto emprendedor rentable que abarque todo el proceso, desde la ideacion
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hasta la elaboracion del prototipo final y presentacion de este en el entorno, entendiendo que
el prototipo puede ser cualquier resultado, es decir, un bien, un servicio, un producto, que
suponga una solucion innovadora y de valor para el reto elegido.

Esta materia se desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales y de interés para
el alumnado, proporcionando saberes especificos y técnicos para examinar, de forma critica,
la sociedad en la que vive.

Nuestra sociedad necesita estimular el espiritu emprendedor a través de conocimientos eco-
nomicos y financieros y un método de trabajo creativo, agil y basado en la validacion constan-
te. Estas ideas y soluciones innovadoras deben dar respuesta a las necesidades del entorno
desde una vision creativa, sostenible, informada y de servicio a los demas. Para conseguir
este propdsito hay que potenciar las habilidades de comunicacion para explicar y transferir las
soluciones a contextos reales y fomentar el trabajo colaborativo y en equipo.

En este sentido existe una vinculacion directa con la etapa de primaria, en cuyos principios
pedagdgicos se explicita la potenciacidon del aprendizaje significativo para el desarrollo de las
competencias que promuevan la autonomia y la reflexion. Ademas, existe continuidad entre
esta materia y dos competencias clave que se abordaron en la etapa de Primaria y en los tres
primeros cursos de Educacion Secundaria Obligatoria que continuaran desarrollandose en los
dos cursos de Bachillerato. En primer lugar, la competencia emprendedora, de creatividad e
iniciativa, estrechamente vinculada a esta materia, que requiere saber que existen diferentes
contextos y oportunidades para materializar las ideas en acciones. Comprender la economia y
los distintos planteamientos de planificacion y gestion de proyectos, que incluyen tanto proce-
S0S como recursos, y mostrar una actitud emprendedora basada en el sentido de la iniciativa,
la visién de futuro, la perseverancia, el deseo de motivar a los demas y la responsabilidad
para adoptar planteamientos éticos y sostenibles al llevar las ideas a la accion. En segundo
lugar, la competencia personal, social y de aprender a aprender supone adquirir la habilidad
para hacer frente a la incertidumbre y la complejidad, gestionar los conflictos, reflexionar
de forma critica, adoptar decisiones, colaborar en equipo y negociar. Para ello es necesario,
ademas, mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista diferentes e inspirar con-
fianza y sentir empatia, aspectos que definen el caracter emprendedor.

Economia y Emprendimiento estd planteada como materia de opcion en cuarto curso de la
Educacion Secundaria Obligatoria y su curriculo esta disefiado tomando como referencia los
descriptores operativos que concretan el desarrollo competencial establecido en el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Asimismo, se ha desarrollado con la
vista puesta en los objetivos fijados para la etapa de Ensefianza Secundaria Obligatoria, ga-
rantizando asi dos resultados:
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En primer lugar, que el alumnado cuente con una educacién econémica y financiera para
desenvolverse y asumir riesgos de manera responsable en su vida cotidiana y que pueda ges-
tionar y llevar a la accion de manera viable proyectos vitales, profesionales y empresariales,
si asi lo desea. En segundo lugar, que el alumnado busque soluciones innovadoras y valiosas
para afrontar los retos propuestos, a través de estrategias de gestidén del conocimiento, del
autoconocimiento y de la colaboracion con los demas.

El citado curriculo de esta materia estd organizado en torno a la adquisicion de unas compe-
tencias especificas que desarrollan diversos aspectos. En primer lugar, tratan de promover el
espiritu proactivo que ha de cristalizar en una cultura de emprendimiento personal, social y
empresarial mas agil e innovadora. En segundo lugar, ayudan a que el alumnado comprenda
que la persona emprendedora debe abrirse camino en un contexto global cuyos elementos se
relacionan entre si. Y, en tercer lugar, contribuyen a que el alumnado transfiera los aprendiza-
jes a un plano practico, desarrollando un proyecto que abarque todo el proceso.

Los saberes basicos se organizan en cuatro bloques. El primero se relaciona con el analisis
y desarrollo del perfil emprendedor haciendo hincapié en el conocimiento de uno mismo, el
desarrollo de habilidades personales y estrategias de gestion para hacer frente a contextos
cambiantes e inciertos en los que emprender.

El segundo blogue se liga al analisis de los distintos entornos econémico, empresarial, social,
cientifico y tecnoldgico, cultural y artistico, asi como al desarrollo de estrategias de explora-
cion de los mismos que permitan al alumnado identificar necesidades y buscar oportunidades
que surjan en ellos, dotandolo de las herramientas y los conocimientos necesarios para anali-
zar su viabilidad, haciéndoles conscientes de que el entorno va a condicionar la realizacion de
sus proyectos personales y profesionales.

El tercer bloque se vincula a la captacion y gestion de recursos humanos, materiales, inma-
teriales y digitales como elementos necesarios para que un proyecto emprendedor se lleve
a la realidad. De este modo, se abordan cuestiones como costes de los recursos, fuentes de
financiacion y recursos financieros, formacion y funcionamiento agil de los equipos de trabajo.

El cuarto y ultimo bloque esta asociado a conocer el método de realizacion de un proyecto
emprendedor desde la fase de ideacion hasta la ejecucion y validacion del prototipo final. En
este proceso se familiarizara al alumnado con metodologias agiles que podrian utilizar en la
realizacion de su propio proyecto emprendedor en el aula.

Los criterios de evaluacion establecidos para esta materia van dirigidos a conocer el grado
de competencia que el alumnado haya adquirido, esto es, el desempefio a nivel cognitivo,
instrumental y actitudinal respecto a los saberes propuestos que seran aplicados al ambito
personal, social y educativo con una futura proyeccion profesional.
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Se propone la concrecion curricular de esta materia desde una perspectiva teorico- practica,
aplicando los saberes al desarrollo de un proyecto emprendedor en cada una de sus fases o
a una simulacion empresarial. El alumnado ideara, gestionara recursos, desarrollara prototi-
pos, participara en la validacion iterativa de los mismos y tomara decisiones en un ambiente
flexible y abierto que le permita desplegar sus aptitudes y potenciar tanto sus destrezas como
actitudes emprendedoras, trabajando individualmente o en equipo.

Por Ultimo, esta materia tiene indudables conexiones con las materias relacionadas con la
economia, el emprendimiento y la empresa ofertadas en la etapa de Bachillerato, de tal
manera que sirve de introduccidn necesaria para que el alumnado afronte con garantia las
mismas. Las materias de Economia, Emprendimiento y Actividad Empresarial (que se imparte
en primero de Bachillerato General), Economia (que se imparte en primero de Bachillerato de
Humanidades y Ciencias Sociales), Empresa y Disefio de Negocio (que se imparte en segundo
de Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales), y cualquier otra de caracter optativo
que se pueda desarrollar desde la administracion educativa o el propio centro, deben partir
necesariamente de las competencias que se desarrollan en la presente materia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demas, reflexionando sobre
las aptitudes, gestionando de forma eficaz las emociones y las destrezas necesarias para
adaptarse a entornos cambiantes y disefiar un proyecto, que genere valor para los demas.

El autoconocimiento permitira al alumnado indagar en sus aspiraciones, necesidades y
deseos personales, descubrir sus aptitudes, distinguir sus inteligencias vy, asi, reflexionar
sobre sus fortalezas y debilidades para aprender a valorarlas como fuente de crecimiento
personal y generadora de situaciones favorables en su dia a dia. También implica reconocer
y gestionar emociones para adaptarse a contextos cambiantes y globalizados, y a situa-
ciones inciertas que puedan generar un conflicto cognitivo y emocional, con el objetivo
de poner en marcha y de llevar a cabo el proyecto personal como una propuesta de valor
Unica que le garantice nuevas oportunidades en todos los ambitos y situaciones de la vida
(personales, sociales, académicas y profesionales).

Dado que el emprendimiento esta unido a muchos de estos conceptos y actitudes, esta
materia ofrece una oportunidad importante para afrontar cualquier proyecto con una acti-
tud resolutiva, aqgil, innovadora y creativa que permita la adaptacion a distintos entornos
y asi comprender la importancia de desarrollar el habito de actuar con creatividad, tan-
to individual como colectivamente, mediante el entrenamiento de la capacidad creadora,
aplicandola en diferentes escenarios para lograr avances personales, sociales, culturales,
artisticos y econémicos de valor.
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Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado conocera sus cualidades actuales y los rasgos po-
tenciales que le permitan desarrollar un proyecto que supere las limitaciones del entorno y
dé respuesta a sus necesidades u oportunidades. Ese conocimiento le permitira potenciar
sus puntos fuertes y trabajar sus debilidades, no solo de cara al emprendimiento, sino tam-
bién respecto a su desarrollo personal y social en distintos ambitos, como la propia clase.

2. Constituir grupos de trabajo y participar colaborativamente en ellos, empleando habilida-
des sociales, de comunicacion e innovacion agil adecuadas a diversas dinamicas y contex-
tos para desarrollar las ideas y soluciones emprendedoras.

Reconocer y valorar rasgos caracteristicos y cualidades personales propias y de los demas
resulta indispensable para afrontar con éxito un proyecto, y mas cuando se parte de una
realidad tan diversa y compleja como la que se manifiesta en un grupo o clase de este
nivel de la etapa educativa. Por todo ello, se puede concluir que con esta competencia se
fomenta que el alumnado coopere de forma activa y constructiva en su aprendizaje, y per-
feccione su forma de trabajar en equipo

Una correcta identificacion de las potencialidades de las personas permite la constitucion
de un equipo de trabajo equilibrado, eficaz, cooperativo, motivado y responsable, que
compense las debilidades de unos y potencie las fortalezas de otros, anticipandose asi a
las necesidades del proyecto que se pretende abordar. Se requiere la puesta en marcha de
diferentes estrategias para constituir los equipos de trabajo, definiendo objetivos, normas,
funciones y responsabilidades de manera equitativa, favoreciendo la diversidad entre sus
integrantes. Asi se consiguen equipos multidimensionales, inclusivos, capaces de generar
a través del didlogo una inteligencia colectiva que les permita funcionar con autonomia y
contribuir a la innovacion agil.

El trabajo cooperativo, fundamental para el desarrollo de cualquier accion emprendedora,
requiere el desarrollo de habilidades personales, (la autonomia, la confianza en uno mis-
mo o la perseverancia); habilidades sociales (la empatia, la asertividad, la negociacion,
el liderazgo vy el respeto), y habilidades comunicativas. En su conjunto, estas habilidades
facilitan una visidn compartida entre los miembros del equipo, la creacion de un buen clima
de trabajo y la construcciéon de vinculos de cooperacion que redunden en el crecimiento
personal y colectivo e intensifiquen valores de respeto, tolerancia y equidad.

Por todo ello, al finalizar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de formar grupos de tra-
bajo que le permitan avanzar en sus aprendizajes de forma efectiva y democratica, y en
convivencia con otros procesos individuales mas tradicionales. Ademas, serd capaz de sol-
ventar las dificultades que provengan del trabajo cooperativo diario, debiendo anteponer
las necesidades del grupo a las resistencias y prejuicios individuales.
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3. Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que
den respuesta a las necesidades detectadas, analizando tanto sus puntos fuertes y débiles
como el impacto que puedan generar en el entorno y en la sociedad, y utilizando estrate-
gias agiles de ideacion para lograr la superacion de los retos planteados, cuidar el entorno
natural, social, cultural y artistico.

Una vez detectadas las necesidades mediante los procesos de busqueda de informacion,
el siguiente paso ldgico seria encontrar ideas que den respuesta a esos interrogantes.
Para ello se necesitan personas que sean capaces de pensar de otra manera, creando y
madurando, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones creativas y originales que den
respuestas sostenibles a las demandas de la sociedad, atendiendo no solo a las necesida-
des actuales, sino a las futuras. Para lograr esto, desde esta materia se trabajara en la ge-
neracion y validacion de ideas a través del uso de metodologias agiles, tanto individuales
como de equipo, y de otras técnicas de fomento de la creatividad que permitan adquirir el
habito de buscar soluciones originales e innovadoras en el ambito personal, humanistico,
cultural, artistico, social, cientifico y tecnoldgico.

Este proceso de busqueda de respuestas a los desafios actuales estd inevitablemente
ligado a los valores sociales y personales identificados en la presente materia. De ahi la
importancia de reflexionar sobre los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y de adqui-
rir un sistema de valores y actuar desde principios éticos. Esto implica conocer y tomar
conciencia de las distintas realidades humanas, valorar la riqueza y las oportunidades de
nuestro mundo y de nuestra sociedad desde una actitud proactiva y comprometida con su
cuidado y proteccion, con una mirada constructiva, asumiendo que cada persona tiene una
responsabilidad y un impacto sobre el entorno y sobre las personas.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado serd capaz de articular soluciones innovadoras,
creativas y sostenibles a distintos retos que se le planteen, comenzando por el estudio de
casos ad hoc, a los que debera dar solucion, y terminando por el entorno cercano, donde
debera dar respuesta a interrogantes y retos que haya identificado previamente.

4. Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o so-
lucidn creativa propuesta, conociendo los medios de produccion y las fuentes financieras
que proporcionan dichos recursos, y aplicando estrategias de captacion de los mismos para
poner en marcha el proyecto que lleve a la realidad la soluciéon emprendedora.

Dentro del proceso emprendedor, es obligado contemplar una fase dirigida a conseguir
y gestionar los recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales disponibles, reu-
niendo y seleccionando aquellos que de manera ética, eficiente y sostenible puedan hacer
realidad una idea o solucién emprendedora. Ademas, es necesario que se realicen desde
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planteamientos éticos y sostenibles, ofreciendo de este modo un modelo de buenas prac-
ticas que impacte positivamente en el entorno hacia el que va dirigida la idea. Por eso
desde esta materia se profundiza en la identificacion de los recursos necesarios para sacar
adelante un proyecto, tanto humanos como materiales, haciendo especial mencion de los
recursos financieros que permitan el equilibrio necesario entre la viabilidad econdmica y
la social o ética. De igual modo, esta ética alcanza también la proteccion de las ideas y
soluciones, lo que requiere de un conocimiento especifico para garantizar el respeto a las
creaciones de los demas y los derechos sobre las ideas y soluciones propias.

Desde esta materia, se ofreceran distintos conocimientos econdmicos, financieros, legales
y técnicos que les permita buscar con garantias estos recursos, y posteriormente utilizar
herramientas agiles y fiables que les permita difundir su proyecto y acercarlo a la comuni-
dad donde quiera implantarse

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado serad capaz de identificar y valorar la importancia de
las distintas herramientas de gestion de las que dispone la empresa, y ponerlas en marcha,
aplicandolas a casos sencillos ya creados y a las ideas para mejorar el entorno que ya hayan
surgido durante el curso. Estas herramientas de gestidn pasan por el conocimiento de las
principales funciones relacionadas con los recursos humanos, comerciales, de produccion e in-
novacion, y se hace hincapié en los recursos financieros, en referencia a sus fuentes y costes.

5. Comunicarse de manera efectiva y respetuosa, utilizando diversas estrategias comunica-
tivas, transmitiendo un mensaje convincente que se adecue al contexto y a los objetivos
concretos de cada situacion comunicativa para presentar, exponer y validar la idea o solu-
cion creativa.

El mundo global y complejo en el que vivimos exige formacidon para mejorar la competen-
cia comunicativa de las personas. El trabajo en grupo y la necesidad de comunicacion con
el entorno (clientes, proveedores, inversores, entidades financieras, etc.) hacen impres-
cindible entender que las estrategias de comunicacion son elementos que cobran especial
importancia para que una persona emprendedora interactle con otras de manera efectiva
y positiva, con el objeto de obtener las mejores opciones posibles del entorno. Compartir
los conocimientos y las experiencias con los demas permite idear soluciones contrastadas
e innovadoras, motivar, convencer, tomar decisiones y generar oportunidades, reduciendo
la incertidumbre que genera todo proceso de toma de decisiones y reduciendo el riesgo de
la misma. En este sentido, la utilizacion de estrategias de comunicacion agil facilita la tarea
de explicar una idea original transmitiendo, con claridad y rapidez, sus puntos fuertes y
débiles. Asimismo, permite que los equipos compartan las ideas creativas generadas, se
validen o descarten con rapidez y se tomen decisiones sobre las soluciones que finalmente
se elijan para afrontar los retos propuestos.
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Es por tanto necesario que las personas adquieran las herramientas para exponer y pre-
sentar, presencialmente o telematicamente, en el entorno, de manera clara y atractiva, la
idea o solucidon que se va a desarrollar en el proyecto emprendedor, con objeto de reunir
los recursos necesarios para llevarla a cabo o para difundirla, utilizando los instrumentos
necesarios para cada tipo de comunicacion y las actitudes necesarias para alcanzar los
objetivos previstos.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de comunicar sus ideas y proyectos, uti-
lizando los medios disponibles en su entorno con el fin de conseguir la correcta transmision
de la informacidn y las formas mas adecuadas para ello.

6. Aplicar de manera eficaz, creativa, critica, equitativa y sostenible aspectos basicos de la
economia vy las finanzas, ante los retos relacionados con la escasez de recursos y la nece-
sidad de elegir.

El conocimiento del entorno econdmico es esencial para el alumnado, pero mas importante
es utilizar los instrumentos que miden la situacién de desarrollo, de sostenibilidad y de
equidad de la sociedad en la que viven, asi como la vision critica como alumno de 4° de
la ESO para analizar las diferencias entre esta y los individuos, asi como las soluciones a
estas. En estos contextos es donde surgen las necesidades y oportunidades a las que hay
que atender ofreciendo soluciones realistas, eficaces y sostenibles que den respuesta a los
nuevos retos que se plantean.

Para el desarrollo de esta competencia hay cuatro elementos que deben ser abordados.
El primero alude al problema econémico que condiciona la toma de decisiones de las
personas en funcion del grado de escasez percibido en la cobertura de las necesidades
individuales y colectivas. De ello se deriva la importancia de saber interpretar y analizar
indicadores y aprender a encontrar tendencias en los mercados y en la propia sociedad
desde un punto de vista econdmico. El segundo se refiere a la necesidad de adquirir una
educacién financiera que aporte los conocimientos necesarios para guiar las decisiones
personales de manera responsable y que ayude en la obtencion de recursos para empren-
der con el menor coste posible. El tercero es el relativo al analisis del entorno econdmico y
social desde un punto de vista tanto macroeconémico como microeconémico, determinado
las oportunidades que ofrece el entorno. Esta comprension es el punto de partida para
detectar necesidades no cubiertas y generar ideas innovadoras que den solucion a los re-
tos actuales, de manera eficaz, equitativa y sostenible. Y, por Gltimo, la puesta en marcha
de un proyecto emprendedor implica situarlo dentro de su contexto econdémico que, en
gran parte, va a determinar su viabilidad, para prever si el entorno y el sector objeto de
la iniciativa emprendedora concreta es favorable, asumiendo el riesgo que esta operacién
genera.
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Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de entender el entorno donde desarrolla
su vida y las oportunidades que pueda llegar a ofrecerle, asi como identificar los princi-
pales saberes e instrumentos econdmicos y financieros que le ayuden a tomar decisiones
acertadas ante el problema de la escasez de recursos, aplicandolas a situaciones o proyec-
tos concretos.

7. Disefar y llevar a cabo de manera cooperativa, autdénoma y agil, prototipos innovadores,
aplicando con eficacia estrategias de gestion, toma de decisiones y ejecucion para resolver
los retos propuestos en los distintos ambitos a los que dichos prototipos van dirigidos.

Los métodos econdmicos y empresariales son el sistema de trabajo en equipo utilizado para
dar una respuesta precisa y efectiva a cuestiones y problemas relacionados con los pro-
yectos de naturaleza emprendedora. Estos constituyen el motor de nuestro avance social
y econdmico, lo que los convierte en un aprendizaje imprescindible para la ciudadania del
mafana. Los procesos que componen el trabajo emprendedor cobran sentido cuando son
integrados dentro de un proyecto relacionado con la realidad del alumnado o su entorno.

El desarrollo de un proyecto emprendedor requiere de iniciativa, actitud critica, vision de
conjunto, capacidad de planificacién, movilizacién de recursos econdmicos, materiales y
personales, especialmente del trabajo en grupo.

En un contexto de cambio permanente es necesario reducir la incertidumbre para poder
aportar ideas y soluciones de valor que permitan afrontar los retos propuestos. Se desa-
rrolla la capacidad de pensar de forma critica los resultados de cada decision y la necesidad
de tomar decisiones ante situaciones de riesgo. Se confeccionan prototipos para mostrar
al usuario una posible solucidn y contrastarla. El prototipo permite que los equipos em-
prendedores y el usuario construyan de forma conjunta la solucién y la actualicen, en un
contexto de incertidumbre.

Tras la eleccion del prototipo que recoge la solucion innovadora, se gestiona y ejecuta
el proyecto emprendedor, fomentando el desarrollo de la confianza del alumnado en sus
capacidades personales, para lo que es necesario conocer y saber elegir las estrategias
de gestion de los recursos, el modelo organizativo o de negocio, el plan de ejecucion, asi
como las técnicas y herramientas de prototipado. Es necesario aprender a tomar decisio-
nes adecuadas para llevar a cabo el proyecto de forma viable y sostenible, lo que permitira
desarrollar la autoestima y confianza del alumnado.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de trabajar en equipo obteniendo un
mejor resultado, siendo capaz de asumir el riesgo de la toma de decisiones, asi como va-
lorar el resultado de las mismas de forma critica.
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8. Interpretar y transmitir informacion y datos econdmicos sencillos y argumentar sobre ellos,
utilizando diferentes métodos para analizar conceptos y procesos de la realidad econdmica
y empresarial.

El desarrollo econdmico, el progreso y el bienestar de las sociedades necesitan de la coo-
peracion entre individuos, organizaciones e incluso paises, y del intercambio de informa-
cion. Cualquier proceso de investigacion econdmica que busque este fin debe partir de la
recopilacion y analisis critico de las publicaciones en el drea de estudio, construyéndose los
nuevos conocimientos sobre los cimientos de los ya existentes.

Asimismo, el avance vertiginoso de la ciencia y la tecnologia es el motor de importantes
cambios sociales y econdmicos, que se dan cada vez con mas frecuencia y con impactos
mas palpables. Por ello, la participacion activa del alumnado en la sociedad exige cada vez
mas la comprensidn basica del funcionamiento de los principios y sistemas econémicos
para interpretar y evaluar criticamente la informacion que inunda los medios de comunica-
cion, con el fin de extraer conclusiones propias, tomar decisiones coherentes y establecer
interacciones comunicativas constructivas, utilizando la argumentacion fundamentada y
respetuosa con flexibilidad para cambiar las propias concepciones, a la vista de los datos
y posturas aportados por otros interlocutores.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de interpretar datos econémicos sen-
cillos (como inflacion, paro, indicadores relacionados con la demanda, renta, etc.) y, en
general, todos aquellos relacionados con la actualidad econdmica y empresarial que suelen
aparecer regularmente en los medios de comunicacion. Estos datos son esenciales no solo
para conocer la situacion actual, sino para descubrir oportunidades con las que mejorar el
entorno.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario es-
tablecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de
conexiones que se detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas
competencias especificas de la materia, en segundo lugar, con las competencias especificas de
otras materias vy, en tercer lugar, las establecidas entre la materia y las competencias clave.

Respecto a las competencias especificas de la presente materia, hay que sefialar que no se
configuran como compartimentos estancos, centrados en actuaciones, saberes o situaciones
independientes unas de otras, sino que forman un blogue cohesionado que ayudara al alum-
nado a utilizar los aprendizajes que de ellos se derivan, para actuar en un mundo cambiante
de manera efectiva.
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Por todo ello, seria imposible que el alumnado pudiera conocer las fortalezas y debilidades
propias y ajenas para adaptarse a cualquier tipo de entorno y crear un proyecto emprende-
dor, personal, Unico y enriquecedor para la sociedad (competencia especifica 1), si antes no
se asume la importancia de colaborar y trabajar en equipo de forma constructiva y eficiente
(competencia especifica 2), donde tendran que convivir distintos rasgos y cualidades perso-
nales que deben armonizarse. Esta convivencia no seria posible sin la utilizacion de estrate-
gias de comunicacion agiles y respetuosas que favorezca la interaccion entre los miembros
(competencia especifica 5).

Por tanto, las citadas competencias estan intimamente relacionadas con la capacidad del
alumnado para reflexionar sobre si mismo, para conocerse mejor y, a la vez, colaborar con
otros de forma constructiva, interactuando de forma oral, escrita o signada. Ademas, muchos
de los saberes basicos del primer bloque se articulan en base a dichas competencias, las cua-
les se despliegan en situaciones de aprendizaje diversas, desde el trabajo individual hasta el
colaborativo.

También son evidentes los nexos existentes entre las anteriores y la tercera competencia,
conduciendo esa capacidad comun de colaboracion constructiva con los miembros del grupo
a un entorno social mas amplio (tanto local como mas global), y que son necesarios para
preservar y cuidar el entorno natural, social, cultural y artistico (competencia especifica 3),
para lo cual el alumnado necesita acceder a fuentes fiables de informacidén que faciliten esa
accion emprendedora, y especialmente a datos e informacion econdmica y empresarial de
uso comun, pues estos son pieza clave en la deteccion de necesidades y oportunidades, faci-
litando asi el desarrollo de ideas y acciones con mas garantias de éxito, dentro de un mundo
tan cambiante e incierto como es el del emprendimiento (competencia especifica 8). Estas
dos Ultimas competencias son clave en la capacidad emprendedora que debe desarrollar el
alumnado y que le permitird conseguir ideas y aprovechar las oportunidades que le brinde el
entorno, tal y como se desarrolla en el segundo bloque de saberes basicos.

Todos los pasos anteriores son absolutamente imprescindibles para poder dar respuesta a las
necesidades detectadas en la sociedad, aportando soluciones innovadoras, éticas y solida-
rias, y conociendo de antemano el impacto que las mismas puedan generar en dicho entorno
(competencia especifica 3).

Como se deduce de la competencia 8, es necesario que el alumnado acceda a informacion
fiable, especialmente de ambito econdmico y empresarial. Este punto es clave para que pueda
comprender aspectos basicos de la economia y las finanzas, como por ejemplo el conflicto que
supone la escasez de recursos (competencia especifica 6), y como se pueden desarrollar ideas
y acciones emprendedoras para poder dar respuesta a esas necesidades.
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Dicha solucion emprendedora solo puede alcanzar el éxito con el conocimiento y uso ade-
cuado de herramientas de gestion basicas de los recursos humanos y materiales necesarios,
cobrando especial importancia dentro de estos Ultimos los financieros (competencia especifica
4), y seguir una serie de pasos o fases que lleve a la creacion de un prototipo innovador como
objetivo del proyecto de emprendimiento (competencia especifica 7). Todas estas ultimas
competencias citadas tienen un nexo en comun: que el alumno y la alumna desarrollen capa-
cidades relacionadas con la gestion y racionalizacion de recursos escasos para tomar decisio-
nes y cumplir objetivos, enfrentandose a la incertidumbre natural de tal medio, capacidades
trabajadas en el Gltimo bloque de saberes basicos.

Respecto al segundo grupo de conexiones, la presente materia no solo se sustenta en unas
competencias especificas cohesionadas, sino que también dan sentido integrador al curso
de cuarto de ESO, pues existen indudables interrelaciones con las distintas materias que se
imparten en el mismo.

Varias competencias especificas se centran en la busqueda de informacion y en el uso de es-
trategias de comunicacion para mejorar el rendimiento del trabajo en equipo, conectandose
directamente con otras propias de la materia de Lengua Castellana y Literatura, con la que
también comparte el interés por preservar el entorno cultural y artistico. Mas en concreto, mu-
chos de los datos, informacion o casos que se observan en la materia pueden proceder de otras
realidades sociales que, aunque ajenas, estan cada vez mas unidas en un mundo totalmente
globalizado, y donde la materia de Lengua Extranjera, especialmente el inglés, juega un papel
fundamental como armonizador e integrador de esas realidades, por ejemplo, mediante tér-
minos o expresiones en el citado idioma, que estan totalmente integrados en nuestra cultura.

Con relacion a la utilizacién de métodos de busqueda agiles y fiables de informacion, que tan
presentes estan en la materia de Economia y Emprendimiento, juegan un papel fundamental
las competencias propias de la materia de Digitalizacion, la cual da respuesta a la necesidad
de adaptacion a la forma en la que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce co-
nocimientos.

Para el desarrollo de ciertos saberes basicos, como los de la escasez de recursos para llevar
a cabo un proyecto emprendedor, la obtencidn de costes, beneficios y sus calculos, o la uti-
lizacion de métodos y herramientas de gestion empresarial, es necesario que el alumnado
desarrolle unas destrezas y competencias propias de la materia de Matematicas, y que va
desde el razonamiento puramente matematico, hasta la resolucidon de problemas y su poste-
rior interpretacion.

El impacto que determinadas innovaciones tecnoldgicas han tenido sobre la sociedad, es un
importante punto de partida que puede utilizar la materia de Economia y Emprendimiento
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para desarrollar sus propias competencias, especialmente las que se refieren a la construccion
de ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a las necesidades detecta-
das, y al disefio de prototipos innovadores que den solucion a los retos propuestos en distintos
ambitos, tal y como se observa desde la materia de Tecnologia.

Y, por Ultimo, se puede citar la conexion con la materia de Formacion y Orientacion Profesio-
nal, pues ambas contribuyen a que los alumnos y alumnas desarrollen su personalidad, su
autonomia y el conocimiento de si mismos y del entorno en el que van a vivir.

En relacion al tercer grupo de conexiones y como no puede ser de otra forma, las competen-
cias especificas de la presente materia ayudan a que el alumnado adquiera las competencias
clave que conforman su Perfil de salida.

La competencia en comunicacidn linglistica se afianza mediante la colaboracién con otras
personas en grupos de trabajo, permitiendo que el alumnado se exprese de forma oral o
escrita con coherencia y correccion, y desarrolle interacciones comunicativas cooperativas y
respetuosas, al servicio de la convivencia democratica, la resolucidn dialogada de conflictos y
la igualdad de derechos. El acceso a informacion utilizando métodos de busqueda fiables tam-
bién permite que el alumnado interprete y valore con actitud critica diversos textos y pueda
contrastarla, evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion.

En relacion con las distintas realidades sociales citadas en el anterior parrafo, desde esta
materia se reitera la importancia de respetar las mismas, y las formas en que se expresan
tanto artistica como culturalmente, de tal manera que una competencia fundamental de la
materia pasa por preservar el entorno cultural y artistico mediante acciones creativas y em-
prendedoras que contemplen dicha diversidad, insistiendo, por todo ello, en la consecucion de
la competencia en conciencia y expresion cultural.

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria también estan
presentes. En las competencias propias de la materia, se incide especialmente en el desarrollo
de proyectos a través de prototipos con los que dar solucion a una necesidad o problema de
forma creativa y cooperativa, asi como el emprendimiento de acciones o ideas para preservar
el medioambiente. Ademas, para el desarrollo de algunos saberes basicos, se necesitan mé-
todos inductivos, deductivos y l6gicos propios del razonamiento matematico.

Economia y Emprendimiento también contribuye a que el alumno y la alumna sean compe-
tentes en materia digital, incidiendo en un uso seguro, saludable, sostenible, critico y respon-
sable de las tecnologias digitales en todos los ambitos del aprendizaje y la vida en general,
especialmente en la realizacién de busquedas en Internet con criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, e incluso utilizar esos conocimientos para crear contenidos digitales.



DOE NUMERO 164 42701
Jueves 25 de agosto de 2022

Otras de las competencias de la materia pasan por que el alumnado reflexione sobre si mismo
y su entorno, y le permita aprender y crecer constantemente, de manera que pueda adaptar-
se a cualquier tipo de cambio, contribuyendo, por todo ello, a la consecucion de la competen-
cia personal, social y de aprender a aprender.

Ese conocimiento y crecimiento personal permitira al alumnado actuar como ciudadanos res-
ponsables y participar en la vida social y cultural de su comunidad, permitiendo asi el desa-
rrollo de su competencia ciudadana.

No obstante, la competencia que se trabaja con mas intensidad es la emprendedora, que
actla como motor de la propia materia. Todos y cada una de las competencias especificas
giran en torno a ella, dando asi salida y solucidén a una de las necesidades clave para que el
alumnado consiga un Perfil de salida adecuado a las necesidades y demandas sociales de la
actualidad.

SABERES BASICOS

El espiritu emprendedor dentro de la educacion ha sido ampliamente abordado desde diver-
sos enfoques, si bien habitualmente se ha ligado a materias relacionadas con el ambito de la
economia, cada vez se establece una mayor relacion con otras materias.

La juventud actual debe afrontar unos retos relacionados con la asuncién de riesgos, la comu-
nicacidén o negociacion, para asi contribuir a formar ciudadanos dotados de capacidad para el
emprendimiento. Esta materia incluye aspectos tedricos y practicos orientados a preparar a
los jovenes para una ciudadania responsable y para la vida profesional, y todo ello sin olvidar
los aspectos mas concretos relacionados con la posibilidad de creacion de un negocio propio
o de innovar en ambitos como el cultural, social o artistico.

Para el desarrollo de las competencias especificas de la materia es necesario que el alumnado
adquiera unos saberes basicos. La seleccion de estos saberes va encaminada a garantizar y
promocionar el espiritu emprendedor, siendo necesario para ello que el alumnado tenga una
vision precisa de si mismo y del entorno, que le permita desarrollar habilidades personales
y sociales con las que tomar decisiones y afrontar retos propios de cualquier proyecto em-
prendedor. Estos saberes también inciden en la necesidad de que el emprendedor debe idear
y desarrollar su proyecto dentro de un entorno social globalizado e interrelacionado. Todo el
proceso, desde la ideacion hasta la elaboracion y presentacion del prototipo final, debe ser
evaluado desde un punto de vista de la viabilidad, la ética y la sostenibilidad.

Para que esto sea posible, se han organizado dichos saberes en cuatro bloques, secuenciados
de forma ldgica para garantizar que se alcancen dichas competencias:
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El primero se centra en el analisis y desarrollo del perfil emprendedor, asi como en las cuali-
dades o habilidades personales y sociales necesarias para desarrollar un proyecto dentro de
un entorno cambiante e incierto.

El segundo bloque se centra en el analisis de los citados entornos, para la deteccion de nece-
sidades y oportunidades que den lugar a un proyecto concreto.

El tercero hace referencia a la identificacion de todos aquellos factores y recursos que son ne-
cesarios para que el proyecto emprendedor se lleve a cabo, tanto humanos como materiales.

Y el ultimo bloque se centra en cada una de las fases necesarias para la realizacién del pro-
yecto emprendedor, desde que se produce la idea inicial hasta la creacion y validacion del
prototipo final.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del
bloque A.

Bloque A. El perfil del emprendedor, iniciativa y creatividad.

4.° ESO

A.1.1. El perfil emprendedor. Autoconfianza, autonomia,
autoconocimiento, confianza en si mismo, empatia, perse-
verancia, iniciativa y resiliencia

A.1. El emprendedor y sus cualidades. | A.1.2. Creatividad, ideas y soluciones. La creatividad como
pilar de la innovacion. Estrategias de ideacion: la innova-
cion agil.

A.1.3. Comunicacion, asertividad, motivacion y liderazgo.

A.2.1. Gestion de las emociones. Estrategias de gestion de
la incertidumbre y toma de decisiones en contextos cam-
A.2. La toma de decisiones y el apren- biantes. Las decisiones en ambiente de certeza, riesgo e
dizaje. incertidumbre.

A.2.2. El error y la validacion como oportunidades para
aprender.




DOE ...
Jueves 25 de agosto de 2022

42703

Bloque B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades.

4.° ESO

B.1. Aspectos econdmicos y empresa-
riales del entorno.

B.1.1. La perspectiva econdmica del entorno. Qué es la eco-
nomia. El problema econdmico: la escasez de recursos y
la necesidad de elegir. Necesidades. Bienes y servicios. La
eleccién en economia: el coste de oportunidad y la frontera
de posibilidades de produccidn, los costes irrecuperables, el
analisis marginal, los incentivos y el comportamiento de las
personas en las decisiones.

B.1.2 Principios de interaccién social desde una visidn eco-
némica: comercio, bienestar y desigualdades; el mercado;
eficiencia y equidad.

B.1.3. El entorno econdmico-empresarial. Los agentes eco-
nomicos y el flujo circular de la renta. El funcionamiento
de los mercados y tipos de mercado mas usuales. El entor-
no global como fuente de oportunidades. El mercado y las
oportunidades de negocio: andlisis del entorno general o
macroentorno y analisis del entorno especifico o microen-
torno. El funcionamiento del sistema financiero y los inter-
mediarios que intervienen en él.

B.2. Aspectos sociales del entorno.
Ambito cultural y artistico.

B.2.1. El entorno social, econdmico y la sostenibilidad. La
industria 4.0. La economia colaborativa. La huella ecoldgica
y la economia circular. La economia social y solidaria. La
empresa y su responsabilidad social: el reto de la respon-
sabilidad social corporativa (RSC). Los Objetivos de Desa-
rrollo Sostenible (ODS) y el desarrollo local. Libre comercio
y comercio justo. Etica del consumo.

B.2.2. El entorno cultural y artistico. Sectores productivos y
géneros: artes performativas, produccion audiovisual, pro-
mocién del patrimonio cultural e industria editorial y litera-
ria. Agentes que apoyan la creacion de proyectos culturales
emprendedores.

B.3. El entorno, la informacion y las
decisiones empresariales.

B.3.1. Estrategias de exploracion del entorno. Fuentes di-
versas de informacion y estrategias de blUsqueda y selec-
cion, almacenamiento y recuperacion de informacion fiable.

B.3.2. Métodos de analisis de la competencia

B.3.3. La visién emprendedora.




DOE ...
Jueves 25 de agosto de 2022

42704

Bloque C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

4.° ESO

C.1. Gestion de la empresa. Funciones.

C.1.1. La razon de ser de la empresa u organizacion: mi-
sion, vision y valores como punto de partida para la bus-
queda de recursos.

C.1.2. La organizacién y gestion de las entidades empren-
dedoras. Produccidn, gestion comercial, finanzas, recursos
humanos, I+D+1. Fuentes de financiacion. Las finanzas éti-
cas. El mecenazgo y el crowdfunding.

C.1.3. Las finanzas del emprendedor: control y gestion del
dinero. Control de ingresos y gastos: fuentes de ingresos y
gastos. Recursos financieros a corto y largo plazo y su rela-
cion con el bienestar financiero. El endeudamiento. Fuentes
de financiacion y captacion de recursos financieros. Las fi-
nanzas éticas. El mecenazgo y el crowdfunding. La gestién
del riesgo financiero y los seguros.

C.1.3. La obtencidon del beneficio, los costes y su célculo.

C.1.4. Métodos y herramientas de gestion de la empresa
(productividad y umbral de rentabilidad).

C.2. El elemento personal en la em-
presa.

C.2.1. Los equipos en las empresas y organizaciones. Estra-
tegias agiles de trabajo en equipo.

C.2.2. Formacion y funcionamiento de equipos de trabajo:
comunicacion, negociacion, gestion y resolucion de conflic-
tos y toma de decisiones.

Bloque D. La realizacion del proyecto emprendedor.

4.° ESO

D.1. La accion emprendedora.

D.1.1. El reto o desafio como objetivo.

D.1.2. Fomento del emprendimiento por el sector publico:
agente de desarrollos locales y Punto de Acompafiamiento
Empresarial.

D.1.3. Planificacion, gestion y ejecucion de un proyecto em-
prendedor. Del reto al prototipo. Metodologias agiles: de-
sign thinking.

D.1.4. Desarrollo &gil de producto: agilismo.
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D.2.1. Técnicas y herramientas de prototipado rapido.

D.2.2. Presentacion e introduccion prototipo en el entorno.
Estrategias de difusion.

D.2.3. Validacion y testado de prototipos. Valoracion del

D.2. El prototipo y su repercusion. proceso de trabajo. Innovacion agil.

D.2.4. El usuario como destinatario final del prototipo. La
toma de decisiones de los usuarios. El usuario como consu-
midor. Derechos y obligaciones de los consumidores.

D.2.5. Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual
e industrial.

SITUACIONES DE APRENDIZAJES

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos
en esta materia para su contextualizacion.

En su planificacion y desarrollo en la materia de Economia y Emprendimiento, las situaciones
de aprendizajes deben favorecer la presencia y progreso de todo el alumnado a través de Di-
sefo Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la inclusion. Estos principios relacio-
nados con las diferentes formas de implicacion, de representacion de la informacion, y accion
y expresion del aprendizaje tienen como objetivo alcanzar el Perfil de salida del alumnado de
cuarto ESO.

Las situaciones de aprendizaje pretenden movilizar competencias clave y especificas a partir
de los retos del siglo XXI conectando con los intereses, experiencias, conocimientos previos y
necesidades del alumnado para conseguir aprendizajes significativos. El aprendizaje por pro-
yectos promueve que el alumnado se convierta en protagonista de su aprendizaje. Al partir
del disefio, elaboracion y desarrollo de proyectos de emprendimiento reales y al atravesar por
las diferentes fases de ideacion, planificacion, gestion y ejecucion de un proyecto emprende-
dor se iran aplicando los saberes basicos de la materia o materias correspondientes, ya que
estos proyectos podrian ser planteados de manera interdisciplinar, lo que enriquece el desa-
rrollo competencial del alumnado.

También se pueden enfocar situaciones de aprendizaje desde una vision de proyecto global de
centro, de modo que el alumnado contribuya al disefio y desarrollo de proyectos dirigidos a la
busqueda de soluciones mas amplias que den respuesta a necesidades concretas del centro
escolar o del entorno local. Vinculadas a experiencias de aprendizaje complementarias, las
visitas a entidades, organizaciones y empresas de distintos sectores en contextos externos al
centro educativo favorecen la consideracion del entorno como fuente de ideas y oportunida-
des. Asimismo, se puede proponer la participacion de profesionales y emprendedores locales,
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hombre o mujeres, en foros, debates, entrevistas o charlas, conectando el aprendizaje con
una visidn mas cercana y realista del entorno econdmico y de emprendimiento. En este senti-
do, es necesario poner en valor la perspectiva de género dado el papel que tienen las mujeres
en la actualidad como emprendedoras y su impacto en su desarrollo econdmico y social.

Por una parte, también se favorecera la participacion activa del alumnado en la vida del cen-
tro y en su entorno local. La realizacion de asambleas o comisiones permiten la creacidon de
contextos de reflexion conjunta sobre cuestiones relacionadas con la realizacion y recursos
necesarios para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

Por otra parte, se planteara la realizacion de actividades de ideacion y creacién emprende-
dora en espacios, fisicos o virtuales del centro y, en particular, relacionadas con potenciar el
emprendimiento cultural en ellos, basadas, ademas, en experiencias reales o simuladas de la
vida cotidiana que contribuyan (uso de simuladores empresariales) a concienciar al alumnado
sobre el valor que el aprendizaje tiene en cuestiones de interés para su vida y para construir
una ciudadania responsable.

También, en base a un aprendizaje-servicio, deben desarrollarse experiencias de aprendizaje
colaborativo y cooperativo en las que el alumnado, una vez estudiadas las necesidades de
un contexto comunitario y en coordinacion con los usuarios que se determinen, se reflexione
sobre el modo de busqueda de soluciones para afrontar esas necesidades y decidir de qué ma-
nera pueden aportar su contribucion y compromiso de transformacion en el cambio efectivo.

Una situacién de aprendizaje debe estar basada en experiencias reales o simuladas de la vida
cotidiana del alumnado que contribuyan (uso de simuladores empresariales) a concienciar al
alumnado del valor que el aprendizaje tiene sobre cuestiones de interés para su vida y para
construir una ciudadania responsable.

En estas situaciones de aprendizaje serd necesario el uso de herramientas y tecnologias
informaticas, asi como de otras tecnologias y materiales educativos, que permitan la perso-
nalizacidn de las actividades, el autoaprendizaje, la autoevaluacion, el trabajo individual y en
equipo, compensando las desigualdades en relacion a las distintas capacidades del alumnado.

La retroalimentacion del docente y de las companeras y compaferos debe estar presente a
lo largo de todo el proceso desde su inicio, debiendo permitir al alumnado ser capaz de au-
torregular su aprendizaje, sus emociones y motivacion. Es conveniente que se explicite tanto
lo que se espera de las alumnas y los alumnos como las formas concretas y diferenciadas a
través de las que pueden llegar a ello. En este sentido, el aspecto emocional del alumnado
debe ser tenido en cuenta porque favorece el autoconocimiento, el crecimiento personal y el
desarrollo de la autoestima, la autoconfianza, etc., y porque esta vinculado de manera directa
al perfil de una persona emprendedora.
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Los procedimientos de heteroevaluacion, coevaluacion y autoevaluacion deberan estar incardi-
nados en toda la situacion de aprendizaje a través de distintos procedimientos e instrumentos.

La funcion del docente en el disefio, desarrollo y evaluacidn de las situaciones de aprendiza-
je viene marcada por varios aspectos: generar oportunidades de aprendizaje a partir de las
vivencias personales, ofrecer retroalimentacion personalizada en funcion de la situacion de
cada aprendiz, guiar el proceso personal ayudando a que el alumnado aborde los principales
hitos de su formacion y presentar modelos positivos de afrontamiento de las dificultades per-
sonales y profesionales.

Por ultimo, la evaluacion del alumnado analizando la autorregulacion del propio aprendizaje,
la autonomia en la gestidn de la informacion, la seleccidon de recursos y herramientas para el
aprendizaje, revision de lo aprendido y como aplicarlo, reflexion metacognitiva, el aprender
a pensar, creatividad, el espiritu critico, la aceptacion y regulacién de la incertidumbre, el
control de impulsos, la perseverancia en las tareas, la toma de decisiones, etc., debe comple-
mentarse con la evaluacion del propio disefio de las situaciones de aprendizaje y de la practica
docente, en un contexto de trabajo colaborativo con el resto del equipo docente.

CRITERIOS DE EVALUACION
Cuarto de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio. 1.1. Adaptarse a entornos complejos y crear un proyecto personal original y gene-
rador de valor con una proyeccion emprendedora, partiendo de la valoracion critica sobre las
propias aptitudes y las posibilidades creativas, haciendo hincapié en las fortalezas y debilida-
des y logrando progresivamente el control consciente de las emociones.

Criterio. 1.2. Utilizar estrategias de analisis razonado de las fortalezas y debilidades persona-
les y la iniciativa y creatividad propia y de los demas.

Criterio. 1.3. Gestionar de forma eficaz las emociones y destrezas personales, promoviendo y
desarrollando actitudes creativas.

Competencia especifica 2.

Criterio. 2.1. Constituir equipos de trabajo basados en principios de equidad, coeducacion e
igualdad entre hombres y mujeres, con actitud participativa y visualizacion de metas comu-
nes, utilizando estrategias que faciliten la identificacién y optimizacion de los recursos huma-
nos necesarios en la consecucién del reto propuesto.
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Criterio. 2.2. Poner en practica habilidades sociales, de comunicacion abierta, motivacion,
liderazgo y de cooperacién e innovacion agil, tanto de manera presencial como a distancia, en
distintos contextos de trabajo en equipo.

Criterio. 2.3. Valorar y respetar las aportaciones de los demas en las distintas dinamicas de
trabajo y fases del proceso llevado a cabo, respetando las decisiones tomadas de forma co-
lectiva.

Competencia especifica 3.

Criterio. 3.1. Preservar y cuidar el entorno natural, social, cultural y artistico a partir de actua-
ciones locales y globales promoviendo, con vision creativa, emprendedora y comprometida,
el desarrollo sostenible.

Criterio. 3.2. Superar los retos propuestos a partir de ideas y soluciones innovadoras y sos-
tenibles, evaluando sus ventajas e inconvenientes, asi como el impacto que pudieran generar
en el ambito personal y en el contexto al que van dirigidas.

Criterio. 3.3. Aplicar metodologias agiles siguiendo los criterios y pautas establecidos en el
proceso de construccidén de ideas creativas y sostenibles que faciliten la superacién de los
retos planteados y la obtencion de soluciones a las necesidades detectadas con sentido ético
y solidario.

Competencia especifica 4.

Criterio. 4.1. Poner en marcha un proyecto viable que lleve a la realidad la solucién empren-
dedora, seleccionando y reuniendo los recursos materiales, inmateriales y digitales disponi-
bles en el proceso de ideacion creativa.

Criterio. 4.2. Utilizar con autonomia estrategias de captacion y gestion de recursos conocien-
do sus caracteristicas y aplicandolas al proceso de conversion de las ideas y soluciones en
acciones.

Criterio. 4.3. Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los recursos disponibles pla-
nificando con coherencia su organizacion, distribucion, uso y optimizacion.

Competencia especifica 5.

Criterio. 5.1. Validar las ideas y soluciones presentadas mediante mensajes convincentes y
adecuados al contexto y objetivos concretos, utilizando estrategias comunicativas agiles ade-
cuadas a cada situacion.
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Criterio. 5.2. Presentar y exponer, con claridad y coherencia, las ideas y soluciones creativas, va-
lorando la importancia de mantener una comunicacion eficaz y respetuosa a lo largo del proceso.

Competencia especifica 6.

Criterio. 6.1. Superar los retos propuestos que satisfagan las necesidades y aprovechen las
oportunidades identificadas, a partir de ideas y soluciones originales, viables y sostenibles,
evaluando el impacto que pudieran generar en el ambito personal y en el entorno.

Criterio. 6.2. Conocer de manera precisa y aplicar, siguiendo los criterios y pautas estableci-
dos, metodologias agiles en el proceso, individual y colectivo, de construccion de ideas crea-
tivas, originales, viables y sostenibles que afronten los retos planteados y den respuesta a las
necesidades detectadas con sentido ético y solidario.

Criterio. 6.3. Desarrollar una idea o solucion emprendedora a partir de los conocimientos,
destrezas y actitudes adquiridos desde el ambito de la economia y las finanzas, viendo la re-
lacion entre estos y los recursos necesarios y disponibles que permiten su desarrollo.

Criterio. 6.4. Conocer de manera amplia y comprender con precision los conocimientos, des-
trezas y actitudes necesarios del ambito econdmico y financiero aplicandolos con coherencia
a situaciones, actividades o proyectos concretos.

Criterio. 6.5. Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contex-
tos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los conocimientos econdmicos y financie-
ros necesarios.

Criterio. 6.6. Valorar criticamente el problema econdmico de la escasez de recursos y la nece-
sidad de elegir, asi como los principios de interaccion social desde el punto de vista econdomi-
co, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos.

Competencia especifica 7.

Criterio. 7.1. Valorar la contribucidn del prototipo final tanto al aprendizaje como al desarrollo
personal y colectivo evaluando de manera critica y ética todas las fases del proceso llevado
a cabo, asi como la adecuacion de las estrategias empleadas en la construccion del mismo.

Criterio. 7.2. Analizar de manera critica el proceso de disefio y ejecucion llevado a cabo en
la realizacion de los prototipos creados, estableciendo comparaciones entre la efectividad, la
viabilidad y la adecuacion lograda en los procesos y los resultados obtenidos.

Criterio. 7.3. Utilizar estrategias eficaces de disefio y ejecucion seleccionando aquellas que
faciliten la construccion del prototipo final de manera agil, cooperativa y auténoma.
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Competencia especifica 8.

Criterio. 8.1. Facilitar la comprension y analisis de opiniones propias fundamentadas y de
informacion relacionada con los saberes de la materia de Economia y Emprendimiento, trans-
mitiendo de forma clara y rigurosa, utilizando la terminologia y el formato adecuados, mode-
los graficos, tablas, videos, informes, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, contenidos
digitales...

Criterio. 8.2. Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de economia inter-
pretando informacion en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos, paginas web...), manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusio-
nes y formando opiniones propias fundamentadas.

Criterio. 8.3. Analizar y explicar fendmenos econdmicos representandolos mediante el disefio
y la realizacion de modelos y diagramas sencillos, utilizando, cuando sea necesario, los pasos
del método econdmico (definir el problema, explorar soluciones, delimitar los recursos, eva-
luar las soluciones, elegir la opcion, controlar el resultado y efectuar correcciones).
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EDUCACION FISICA

La Educacion Fisica en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria da continuidad al trabajo
realizado en la etapa anterior y a los retos clave que, en ella, comenzaron a abordarse: con-
seguir que el alumnado consolide un estilo de vida activo, asiente el conocimiento de la propia
corporalidad, disfrute de las manifestaciones culturales de caracter motriz, integre actitudes
ecosocialmente responsables o afiance el desarrollo de todos los procesos decisionales que
intervienen en la resolucion de situaciones motrices. Estos elementos contribuyen a que el
alumnado sea motrizmente competente, facilitando asi su desarrollo integral, puesto que la
motricidad constituye un elemento esencial e indisociable del propio aprendizaje.

Las competencias establecidas en el perfil de la Educacion Primaria sientan las bases del Perfil
de salida de la ensefianza basica y estas Ultimas, junto a los objetivos generales de esta eta-
pa, han concretado el marco de actuacion para definir una serie de competencias especificas
de esta materia. Este nuevo elemento curricular se convierte en el referente que da forma a
la nueva Educacion Fisica que se pretende desarrollar: mas competencial, actual y alineada
con las necesidades de la ciudadania del siglo XXI.

Las competencias especificas de la materia de Educacién Fisica recogen y sintetizan estos
retos para consolidar un estilo de vida activo y saludable que permita que el alumnado lo
perpetle a lo largo de su vida a través de la planificacion autonoma y la autorregulacion de
su practica fisica, asi como de todos los componentes que afecten a la salud.

El cuerpo y el movimiento se desarrollardn en el seno de practicas motrices con diferentes
l6gicas internas, con objetivos variados y en contextos de certidumbre e incertidumbre. La
resolucion de situaciones motrices en diferentes espacios permitira al alumnado afrontar la
practica motriz con distintas finalidades: lUdica, agonistica, funcional, social, expresiva y co-
municativa, creativa, catartica o de interaccion con el medio urbano y natural.

Para abordar con posibilidades de éxito las numerosas situaciones motrices a las que se vera
expuesto el alumnado a lo largo de su vida, sera preciso desarrollar de manera integral capa-
cidades de caracter cognitivo y motor. Pero también afectivo-motivacional, de relaciones in-
terpersonales y de insercion social, de modo que el alumnado tendra que aprender a gestionar
sus emociones y sus habilidades sociales en contextos variados de practica motriz.

El alumnado también debera reconocer y valorar diferentes manifestaciones de la cultura
motriz como parte relevante del patrimonio cultural, expresivo y artistico, que pueden conver-
tirse en objeto de disfrute y aprendizaje. Este conocimiento en profundidad debera dirigirse a
comprender, entre otros, el lugar que ocupa el deporte en las sociedades actuales, asi como
sus implicaciones econdmicas, politicas, sociales y de salud, como maxima representacion de
la cultura motriz en la actualidad.
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Finalmente, se continuara insistiendo en la necesidad de convivir de manera respetuosa con
el medioambiente y con los seres vivos que habitan en él, desarrollando para ello actividades
fisico-deportivas en contextos variados y participando en su organizacion desde planteamien-
tos basados en la conservacion y la sostenibilidad.

El grado de desarrollo y consecucion de las diferentes competencias especificas de la materia
sera evaluado a través de los criterios que constituyen el referente para llevar a cabo este
proceso. La relacion existente entre los criterios de evaluacion y los saberes basicos permitira
integrar y contextualizar la evaluacion en el seno de las situaciones de aprendizaje a lo largo
de la etapa.

Para alcanzar estas competencias especificas, el curriculo de la materia de Educacion Fisica se
organiza en torno a seis bloques de saberes basicos, que deberan desarrollarse en distintos
contextos con la intencion de generar situaciones de aprendizaje variadas. Los bloques se han
seleccionado atendiendo a las diferentes manifestaciones de la motricidad: perceptiva, fisica
y social. Como consecuencia de ello, las unidades didacticas o proyectos que se disefien de-
berdn evitar estar centrados exclusivamente en un Unico bloque, tratando de integrar saberes
con distintas procedencias. Para favorecer el proceso de concrecidon curricular, los saberes
incluidos en estos blogues no apuntan hacia practicas o manifestaciones concretas, sino que
recogen los aspectos basicos que hay que desarrollar, dejando a criterio del profesorado la
forma en la que se enfocan dichos saberes. Por consiguiente, los saberes basicos quedan
organizados en seis bloques: “Vida activa y saludable” (A); “Organizacion y gestion de la ac-
tividad fisica” (B); “Resolucion de problemas en situaciones motrices” (C); “Autorregulacion
emocional e interaccidn social en situaciones motrices” (D); “Manifestaciones de la cultura
motriz” (E), e “Interaccion eficiente y sostenible con el entorno” (F).

Las situaciones de aprendizaje integraran procesos orientados a la adquisicion de las com-
petencias y deberan enfocarse desde diferentes perspectivas y, simultdneamente, desde la
articulacion con elementos plurales como son las diferentes opciones metodoldgicas, el tipo
y la intencion de las actividades planteadas, la organizacion de los grupos, la consolidacion
de una autoestima positiva o la creacién de una conciencia de grupo-clase. Sera igualmente
importante tener en cuenta la regulacion de los procesos comunicativos, el desarrollo de las
relaciones interpersonales, la conversion de espacios y materiales en oportunidades de apren-
dizaje o la transferencia del conocimiento adquirido a otros contextos sociales préximos que
permitan comprobar el valor de lo aprendido, aspecto este Ultimo clave para construir una
sociedad mas justa y equitativa.

Por otro lado, la vinculacion con otras materias es evidente y plausible. Asi, es recomendable
que el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje incorpore enfoques y proyectos
interdisciplinares en la medida en que sea posible.
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Finalmente, la evaluacion en Educacion Fisica debera ser continua, formativa y compartida,
y estara dirigida hacia la mejora del aprendizaje del alumnado a través de su participacion
en la misma. Este sera evaluado en funcion del grado de consecucion de los criterios de eva-
luacion que, a su vez, concretan el desarrollo de las competencias especificas de la materia.
La relacién existente entre estos y los saberes basicos permitira integrar y contextualizar la
evaluacion en el seno de las situaciones de aprendizaje que se vayan planteando a lo largo
de las distintas unidades didacticas de la etapa y que daran lugar a una calificacion justa y
transparente, que sera reflejo de los procesos de evaluacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Adoptar un estilo de vida activo y saludable, seleccionando e incorporando intencionalmen-
te actividades fisicas y deportivas en las rutinas diarias, a partir de un analisis critico de los
modelos corporales y del rechazo de las practicas que carezcan de base cientifica, haciendo
un uso saludable de su tiempo libre y mejorando su calidad de vida.

La adquisicion de esta competencia implica desarrollar la capacidad de organizar, planifi-
car, gestionar y autorregular la practica motriz. Asimismo, se consideraran otros elemen-
tos que condicionan la salud individual y colectiva, a través de una participacion activa en
una variada gama de propuestas fisico-deportivas. Se pondra especial atencion al desa-
rrollo de las capacidades fisicas, permitiéndoles conocer, experimentar e incorporar estas
herramientas a su vida diaria en funcion de sus posibilidades, necesidades e intereses.

Esta competencia impregna la globalidad de la materia de Educacidn Fisica. Puede abordarse
desde la participacion activa, a través de la alimentacion saludable, la educacion postural, el
cuidado del cuerpo, el acondicionamiento fisico, el autoconcepto, la autoestima, la imagen
percibida en el campo de la actividad fisica y el deporte o el analisis de los comportamientos
antisociales y los malos habitos para la salud que se producen en contextos cotidianos mas
cercanos o vinculados con el deporte y la practica de actividad fisica, entre otros. Todos estos
saberes aportan aspectos esenciales para el establecimiento de habitos de vida saludable.

Existen distintas formulas y contextos de aplicacién para materializar estos aprendizajes,
comenzando por la planificacion personal de la practica motriz (de forma clasica o median-
te aplicaciones digitales con mas posibilidades) o el analisis de diferentes aspectos para el
mantenimiento de una dieta saludable, pasando por el analisis critico de situaciones que
tengan que ver con la motricidad, hasta los primeros auxilios, la prevencion de lesiones o
la participacion en una amplia gama de propuestas fisico-deportivas que aporten contexto
a todo lo anterior a través de la transferencia a su vida cotidiana.

Entender la importancia y el impacto sobre la salud y seguridad individual, y prevenir el
uso inadecuado de aplicaciones, entornos virtuales, redes sociales o similares, asi como
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las posibilidades que nos ofrece el marco digital para el control y difusion de la actividad
fisica, deberan estar presentes a lo largo de toda la ensefianza basica en el tratamiento de
esta competencia.

Al finalizar segundo de la ESO, el alumnado sera capaz de valorar la situacion personal de
partida atendiendo a las recomendaciones de habitos de actividad fisica, alimentacion sa-
ludable, higiene postural y otros comportamientos que inciden en la salud y la convivencia.
Asi mismo, el alumnado presentara autonomia en tareas sencillas de autogestion y auto-
rregulacion en actividades fisicas, correccion postural y desarrollo de las capacidades fisi-
cas basicas. Esto le permitird desarrollar propuestas personales de aplicacion en situacio-
nes reales, entendiendo las carencias iniciales de sus habitos de vida para proponer como
mejorarlos. De esta forma analizara sus propias necesidades y posibilidades y los aspectos
negativos de su contexto que pueden influirlos. Ademas, mostrara la capacidad de actuar
siguiendo las pautas basicas de primeros auxilios en situaciones practicas y reflexionara
sobre como pueden evitarse situaciones de riesgo relacionadas con su vida diaria o con las
propuestas personales de gestidn de actividad fisica.

Al terminar cuarto de la ESO, el alumnado serd capaz de planificar la practica motriz en
relacion a la salud a corto y medio plazo, siguiendo los principios de entrenamiento y valo-
rando indicadores fisioldgicos a nivel individual. Estos le permitiran personalizar y concretar
mejor la actividad fisica autoorganizada, en funcion de las fases de la misma y en diferentes
contextos segun sus intereses. Ademas, profundizara en practicas y conceptos de técnicas
y métodos de entrenamiento, mejora de la condicion fisica, nutricion y ayudas ergogénicas,
prevencion y técnicas de primeros auxilios e impacto multisistémico de la actividad fisica,
entre otros. Gracias a dichos aspectos, el alumnado serad capaz de reflexionar y comparar
con mayor profundidad y coherencia la informacién disponible, tanto adecuada como inade-
cuada o falsa que rodea a las diferentes expresiones motrices en la sociedad actual.

2. Adaptar y mejorar, con progresiva autonomia, las capacidades fisicas perceptivo-motrices
y coordinativas, asi como las habilidades y destrezas motrices, aplicando procesos de per-
cepcidn, decision y ejecucion adecuados a la logica interna y a los objetivos de diferentes
situaciones, con dificultad variable, para resolver situaciones de caracter motor vinculadas
con distintas actividades fisicas funcionales, deportivas, expresivas y recreativas, consoli-
dando actitudes de superacion, crecimiento y resiliencia.

Esta competencia implica tomar decisiones ajustadas a las circunstancias, definir metas,
elaborar planes sencillos, secuenciar acciones, ejecutar lo planificado, analizar qué ocurre
durante el proceso, cambiar de estrategia si es preciso y valorar, finalmente, el resultado.
Sin embargo, es importante destacar que todo ello se debe producir en el seno de practicas
motrices con diferentes ldgicas internas (individual, de cooperacion, de colaboracion, de
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oposicion o de colaboracion-oposicion) con objetivos variados y en contextos de certidum-
bre e incertidumbre.

Estos aspectos deberan desarrollarse en contextos de practica muy variados. Entre ellos
podrian destacarse: los proyectos y montajes, relacionados con las combas, los malaba-
res, las actividades acrobaticas o las circenses; los desafios fisicos, cooperativos, cola-
borativos o individuales; la dramatizacion y, por supuesto, los deportes. En relacion con
estos Ultimos y a modo de ejemplo es posible encontrar distintas manifestaciones segln
sus caracteristicas, desde juegos deportivos de invasion (balonmano, baloncesto, futbol
gaélico, goubak, ultimate, kinball, tchoukball...), hasta juegos de red y muro (badmin-
ton, voleibol, touchtennis, pickleball...), pasando por deportes de campo y bate (kickball,
lapta, rounders, softball...), de blanco y diana (bolos, mélkki, boccia, kubb, golf...), de
lucha (esgrima, judo, karate, modalidades autdctonas de lucha...) o de caracter individual
(skate, orientacion, gimnasia deportiva, atletismo, escalada...). De igual manera, la auto-
construccion de materiales y el inicio a la gestion de la competicion, donde se integraran
las diferentes funciones de las manifestaciones deportivas, motrices y expresivas, dotaran
de mayor autonomia la practica. Las herramientas digitales pueden ayudar a estructurar y
gestionar estas propuestas.

Ademas, se fomentara el trabajo en equipo, colaborativo y cooperativo. Esto se puede
aplicar a través del desarrollo y puesta en practica de proyectos, montajes, creaciones
colectivas, producciones y resolucion de retos y problemas que fomenten la compresion
en el aprendizaje, utilizdndose en toda la etapa como via de trabajo de cualquier aspecto
fisico, expresivo o motriz adaptado al nivel madurativo y al contexto.

Para garantizar una oferta variada, al término de la etapa, el alumnado tendra que haber
experimentado, al menos, una manifestacion deportiva de cada categoria (de invasion,
de red y muro, de campo y bate, de blanco y diana, de lucha o de caracter individual).
Cumplido este requisito serd posible repetir alguna categoria hacia el perfeccionamiento,
pero priorizando, en la medida de lo posible y segln las circunstancias concretas de cada
centro, las manifestaciones menos conocidas por el alumnado o que destaquen por su
caracter mixto o inclusivo, siendo recomendable considerar esta posibilidad a lo largo de
toda la etapa.

A lo largo de toda la etapa se ha de tener en cuenta la importancia de la higiene en la
practica deportiva como parte de la una vida saludable individual y colectiva, de modo que
el alumnado entendera y demostrara lo esencial de la misma al inicio (final de segundo de
ESO), para hacer reflexiones criticas posteriormente (final de cuarto de ESO). Se asegura-
ra que el alumnado muestra un habito correcto en toda la etapa.
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Al concluir segundo de ESO, el alumnado sera capaz de participar, tomar decisiones, com-
prender y evaluar el comportamiento estratégico en base al desarrollo de los aspectos
comunes de las diferentes manifestaciones deportivas, fisicas y expresivas. Ademas, ha-
bra desarrollado conocimientos declarativos, procedimentales y actitudinales individuales,
generados a partir de situaciones practicas que supongan un reto consciente a problemas
técnicos, tacticos y fisicos afines entre los diferentes grupos de deportes y manifestacio-
nes motrices. Asi mismo, manifestara su capacidad de adaptar las habilidades motrices
especificas que integren diferentes aspectos coordinativos, espaciales y temporales. Por
ultimo, mostrard comportamiento estratégico tanto individual como grupal en situaciones
de competicion bajo el prisma del juego limpio y el respeto al rival.

Al acabar cuarto de ESO, el alumnado mostrard una mayor autonomia al gestionar diferen-
tes practicas fisicas, deportivas y expresivas. En este sentido, el uso de herramientas digi-
tales favorecera esa gestion desde un uso racional, responsable y respetuoso. El alumnado
sera capaz de buscar, organizar, comprender, delimitar y coordinar las mejores alternativas
en la toma de decisiones ante los diferentes problemas y retos, en funcién de todos los ele-
mentos del juego. Esto se puede concretar desde la practica y evaluacion del rendimiento
individual y de grupo, antes, durante y después. En este sentido, que el alumnado afiance
la autogestion supondra que sera capaz de buscar soluciones de aprendizaje, proponer
alternativas a los problemas individuales o grupales y disefiar retos que se ajusten a las
necesidades del contexto y el individuo. En la misma linea, las actuaciones desarrolladas
posibilitaran los conocimientos y las capacidades necesarias para que el alumnado sea ca-
paz de organizar y dirigir un equipo de trabajo, ofreciendo una vision mas ajustada y real
del aprendizaje, el entrenamiento, la competicion y las relaciones sociales de las diferentes
perspectivas de practica al final de esta etapa.

3. Compartir espacios de practica fisico-deportiva con independencia de las diferencias cul-
turales, sociales, de género y de habilidad, priorizando el respeto entre los participantes
y a las reglas sobre los resultados, adoptando una actitud critica ante comportamientos
antideportivos o contrarios a la convivencia y desarrollando procesos de autorregulacion
emocional que canalicen el fracaso y el éxito en estas situaciones, para contribuir, con
progresiva autonomia, al entendimiento social y al compromiso ético en los diferentes es-
pacios en los que se participa.

La contribucion de esta competencia supone desarrollar procesos de aprendizaje que im-
pliquen practicar, dialogar, debatir, contrastar ideas, ponerse de acuerdo para resolver
situaciones, expresar propuestas, pensamientos y emociones, escuchar activamente y ac-
tuar con asertividad. Con ello, se pretende ayudar a identificar y generar una actitud critica
frente a los comportamientos incivicos que se dan desde el deporte de base hasta la alta
competicion.
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Esta competencia especifica se sitUa en el punto de convergencia entre lo personal, lo so-
cial y lo ético. Desde ella se ponen en juego las capacidades volitivas al servicio de metas
personales o de equipo, especialmente en contextos que requieren de esfuerzo y perse-
verancia, activando la automotivacion y la actitud positiva para afrontar retos, regulando
la impulsividad, tolerando la frustracion y perseverando ante las dificultades. Dentro del
plano personal, conlleva la identificacion de las emociones y sentimientos que se viven en
el seno de la practica motriz, la expresion positiva de estas y su gestion adecuada. Con ello
amortiguara de forma constructiva los efectos de las emociones y sentimientos desagra-
dables que genera, asi como promocionara emociones beneficiosas para la persona. Con
respecto al plano social, implica poner en juego habilidades para afrontar la interaccion
con las personas con las que se converge en la practica motriz. Como consecuencia de
ello, se abordaran situaciones de arbitraje y mediacion contextualizadas en las practicas
deportivas que se practiquen. En el plano ético, se fomentaran modelos que contribuyan a
democratizar el uso de los espacios deportivos compartidos para ayudar a superar barreras
vinculadas con estereotipos sociales y de género que aun persisten en algunas manifesta-
ciones deportivas, insistiendo en la representacion y visualizacion de las desigualdades.

Se plantearan situaciones que permitan practicar una gran variedad de actividades motri-
ces, realizando una utilizacion consciente y auténoma del cuerpo para el desarrollo de las
diferentes capacidades fisicas basicas y habilidades motrices especificas acordes con su
nivel evolutivo en situaciones motrices, ya sean individuales o colectivas de persecucion
e interaccion con el uso de un movil, dentro de contextos de oposicion, colaboracion o
colaboracion-oposicion. La evolucion logica de esta competencia respecto a la etapa ante-
rior incide en el desarrollo de habitos auténomos relacionados con estos aspectos, con la
resolucion dialdgica de los conflictos y con la autorregulacidon de las emociones que susci-
tan las practicas fisico-deportivas y artistico expresivas.

Al finalizar segundo de ESO, el alumnado debera conocer su nivel inicial y valorar su pro-
ceso de aprendizaje. Para ello, sera capaz de cooperar y colaborar en la practica deportiva
mostrando un uso progresivo de las distintas capacidades y habilidades requeridas, esta-
bleciendo las estrategias necesarias para el desarrollo de las mismas. Es imprescindible el
conocimiento de las reglas de juego basicas, rechazando conductas contrarias tanto en la
convivencia dentro de la practica fisico-deportiva como en su vida cotidiana.

Posteriormente, al terminar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de implicarse de for-
ma activa en aquellas situaciones motrices que conlleven practicar y participar de forma
responsable a nivel individual y grupal en la toma de decisiones. Esto le permitira mostrar
el desarrollo y la planificacion de sistemas de entrenamiento que provocaran las adapta-
ciones fisicas y motrices necesarias para la mejora de las capacidades y mecanismos coor-
dinativos, espaciales y temporales a través de la resolucidon de retos o problemas motrices



DOE NUMERO 164 42718
Jueves 25 de agosto de 2022

de mayor complejidad en situaciones individuales y colectivas de persecucion, interaccion
con el uso de un movil y de contacto dentro de contextos de oposicion, colaboracién y
colaboracion-oposicion. El alumnado cooperara y colaborara en la practica deportiva con
una mayor implicacion, siendo capaz de asumir la asignacion de los distintos papeles, asi
como la gestion de forma dptima del tiempo de practica motriz para incorporarlos en su
tiempo libre y de ocio como habitos de vida saludable. Por otro lado, sera capaz de hacer
una adecuada gestion emocional del fracaso, poniendo de manifiesto su capacidad de su-
peracidn y capacidades volitivas, desarrollando estrategias de negociacion y mediacion que
permitan relacionarse y entenderse con el resto de participantes en las practicas deporti-
vas realizadas.

4. Practicar, analizar y valorar las distintas manifestaciones de la cultura motriz aprovechan-
do las posibilidades y recursos expresivos que ofrecen el cuerpo y el movimiento, profun-
dizando en las consecuencias de la practica motriz y del deporte como fendémenos sociales,
y analizando criticamente sus manifestaciones desde la perspectiva de género y desde los
intereses econdmico-politicos que los rodean, con una vision realista, contextualizada y
justa de la motricidad en el marco de las sociedades actuales.

Esta competencia profundiza en el concepto de la cultura motriz que el alumnado habra
ido construyendo durante la etapa de Educacion Primaria. Pero no solo desde el punto de
vista eminentemente practico vivenciado en la etapa anterior, sino que, a partir de ahora,
se buscara que lo haga de manera intencionalmente comprensiva y contextualizada, en el
sentido mas funcional, dando valor de utilidad a lo que se hace, en cuanto a su crecimiento
personal y como aportacion a la sociedad en la que vive. Se trata de continuar consolidan-
do la identidad propia a partir de este conocimiento de la cultura motriz, contextualizada
en un mundo diverso en términos culturales. Esto requiere de un marco de analisis que
permita comprender globalmente cada manifestacion partiendo del conocimiento de los
factores con los que se relaciona (historia, intereses econdmicos, politicos o sociales).
Ademas, este proceso debe producirse de manera comprensiva, en clara alusion a la orien-
tacion competencial del curriculo desde la que el mero conocimiento no resulta suficiente.

Existen numerosos contextos en los que desarrollar esta competencia. Como en la etapa
anterior, la cultura motriz tradicional podria abordarse a través de juegos tradicionales y
populares de Extremadura, danzas propias del folklore tradicional de nuestra comunidad
auténoma, juegos multiculturales o danzas del mundo, entre otros. Para abordar la cultura
artistico-expresiva contemporanea pueden emplearse técnicas expresivas concretas par-
tiendo desde lo sencillo y conocido hasta lo abstracto, creativo y libre, empleando el propio
cuerpo, el espacio y el tiempo (mimica, creacion de historias, improvisacién, clown, pan-
tomima o similares), el teatro (teatro gestual o de mascaras, teatro de sombras, teatro de
luz negra, teatro de calle o similares), representaciones mas elaboradas (lucha escénica,
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juegos de rol, actividades circenses o pasacalles, entre otros) o actividades ritmico-musi-
cales con caracter expresivo (percusion corporal, bailes, coreografias u otras expresiones
semejantes).

Ademas, en esta etapa, estos saberes podrian enriquecerse incorporando elementos de
critica social, emocionales o de coeducacion a las representaciones. Finalmente, en lo que
respecta al deporte como manifestacion cultural, se podrian llevar a cabo debates y ana-
lisis criticos sobre ciertos estereotipos de género presentes en el deporte o sobre la cara
oculta del mismo, que esconde intereses.

Al concluir segundo de ESO, el alumnado sera capaz de gestionar su participacion en jue-
gos motores y otras manifestaciones artistico-expresivas vinculadas tanto con la cultura
propia como con otras, favoreciendo su conservacion y valorando sus origenes, evolucion e
influencia en las sociedades contemporaneas. Por otra parte, utilizara intencionadamente,
con progresiva autonomia, el cuerpo como herramienta de expresion y comunicacion a tra-
vés de diversas técnicas expresivas basicas. Partira de sus propias emociones y sentimien-
tos, participando activamente en la creacion y representacion de composiciones individua-
les o colectivas con y sin base musical. Asi mismo, el alumnado conocera la importancia
de la educacion emocional en la sociedad, valorando su importancia como herramienta de
crecimiento personal. Ademas, sera capaz de analizar objetivamente las diferentes acti-
vidades motrices y modalidades deportivas segun sus caracteristicas y requerimientos,
desde un punto de vista critico, evitando los posibles estereotipos de género o capacida-
des vinculadas a dichas manifestaciones y detectando aspectos positivos y negativos del
deporte como fendmeno de masas.

Al acabar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de conseguir crear y representar com-
posiciones individuales o colectivas con y sin base musical y de manera coordinada, utili-
zando intencionadamente y con autonomia el cuerpo y el movimiento como herramienta
de expresidon y comunicacion a través de diversas técnicas expresivas especificas. Ade-
mas, ayudara a difundir y compartir dichas practicas culturales entre compafieros u otros
miembros de la comunidad a través de la organizacion de espectaculos y eventos artistico-
expresivos. En cuanto a la educacion emocional, el alumnado reconocera cuales son los
aspectos de las actividades artistico-expresivas que contribuyen a su mejora, fomentando
las mismas y haciendo un analisis critico de los aspectos de comunicacion no verbal que
se dan en las redes sociales y los medios de comunicacion. El alumnado mostrard una
actitud comprometida y consciente acerca de los distintos estereotipos de género y com-
portamientos sexistas que continlan produciéndose en algunos contextos, identificara los
factores que contribuyen a su mantenimiento para eliminarlos y ayudara a difundir refe-
rentes de ambos géneros en el ambito fisico-deportivo. Asi mismo, el alumnado sera capaz
de identificar y contextualizar la influencia del deporte en las sociedades actuales como
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sefa de identidad cultural, valorando sus origenes, evolucion, distintas manifestaciones e
intereses economico-politicos, asi como sera capaz de detectar las diferencias de acceso al
deporte por cuestiones de género, pais, cultura o cualquier otra condicion o circunstancias.

5. Practicar actividades fisico-deportivas saludables en el entorno natural y urbano, adop-
tando e integrando un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable, aplicando
medidas de seguridad individuales y colectivas segun el entorno, asi como desarrollando
colaborativa y cooperativamente acciones de servicio a la comunidad vinculadas a la activi-
dad fisica y al deporte, y asi contribuir activamente a la conservacion del medio.

La adquisicion de esta competencia implica participar, valorar y analizar de manera critica
la practica de actividades fisicas en distintos contextos, ya sean naturales o urbanos, con lo
que, ademas de respetar el medioambiente y a los seres vivos que en él habitan, trataran
de mejorarlo. Sin embargo, el grado de madurez que alcanzara el alumnado a lo largo de
esta etapa le permitira ir un paso mas alla, participando en la organizacién de actividades.

Asimismo, sera imprescindible adoptar habitos respetuosos con el medioambiente como
respuesta a los retos del siglo XXI, debiendo consolidarse como algo fundamental en esta
etapa y, de este modo, continuar con el desarrollo de acciones destinadas a mejorar el
mundo desde lo local, contribuyendo a la sostenibilidad a escala global. Este enfoque de
responsabilidad ecoldgica y social, que considera el medio como un bien comunitario, po-
dria dar lugar a la organizacion de eventos y actividades fisico-deportivas benéficas, muy
en la linea de planteamientos como el aprendizaje-servicio.

De esta forma, en lo que respecta a los entornos urbanos, existen manifestaciones como
los circuitos de calistenia, el crossfit, el patinaje, el skate, el parkour o las distintas tipolo-
gias de danzas urbanas, entre otros, que se pueden desarrollar en espacios o instalaciones
proximos al centro. En lo relativo al medio natural, segln la ubicacion del centro, sus po-
sibilidades contextuales y la disponibilidad de acceso que tenga a distintos emplazamien-
tos naturales, tanto terrestres como acuaticos o aéreos, es posible encontrar una variada
gama de contextos de aplicacion: senderismo, campismo, las rutas por vias verdes, la
escalada, el rapel, el esqui, el salvamento maritimo, actividades acuaticas, la orientacion
(también en espacios urbanos), el cicloturismo, rutas BTT, windskate, kitesurf, parapente,
franqueamiento de obstaculos o cabuyeria, entre otros. Todos ellos se afrontaran desde la
oOptica de los proyectos dirigidos a la interaccion con el entorno desde un enfoque soste-
nible, en el que también se incluyen las actividades complementarias y extraescolares tan
vinculadas con este tipo de experiencias.

Al finalizar segundo de ESO, el alumnado practicara y participara en actividades fisico-
deportivas en entornos naturales, terrestres, acuaticos o aéreos, disfrutando del entorno
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de manera sostenible, minimizando el impacto ambiental que estas actividades puedan
producir, cuidando el entorno préximo y siendo conscientes de su huella ecoldgica. En este
sentido, serad capaz de analizar el riesgo existente en las practicas fisico-deportivas en el
medio natural, las medidas de seguridad en estas actividades y su impacto en el medio
natural. Con el fin de aumentar la variedad y oferta de entornos de practica fisica, el alum-
nado descubrird nuevos espacios y practicas deportivas partiendo desde lo mas cercano,
conquistando y utilizando espacios urbanos y naturales a través de la motricidad (parkour,
skate, senderismo, orientacion, rocddromos u otras manifestaciones similares) respetando
las normas viales en sus desplazamientos, asi como las normas internas de las diferentes
practicas motrices, los espacios y el entorno donde se desarrollan. Una vez establecido
el punto de partida, de forma paralela, el alumnado realizard actuaciones encaminadas a
establecer las bases para una educacion en el consumo responsable, comenzando con la
reduccion, reutilizacion y reciclaje de materiales. En estas actuaciones, el alumnado tendra
como norma principal minimizar el impacto de la practica motriz en el entorno a partir de
acciones como la autoconstruccion de materiales para la practica motriz.

Al concluir cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de realizar un analisis de las practi-
cas en el medio natural, partiendo de las medidas individuales de seguridad. Practicard y
participara en actividades fisico-deportivas en entornos naturales, terrestres, acuaticos o
aéreos, disfrutando del entorno de manera sostenible y minimizando el impacto ambien-
tal que estas actividades puedan producir. El alumnado incluird entre sus habilidades el
disefio y organizacion de actividades fisicas en el medio natural y urbano como un nivel
mas complejo de acercamiento a estas practicas. En cuanto a las medidas de seguridad, el
alumnado sera capaz de gestionar adecuadamente el riesgo propio y el de los demas en el
medio natural y urbano implementando la atencién a las medidas colectivas. Se ampliara
el descubrimiento de nuevos espacios y practicas deportivas urbanas y naturales (crossfit,
gimnasios urbanos, circuitos de calistenia, espacios de acampada, rios y pantanos, cuevas,
barrancos, media montafia o similares) respetando las normas internas de estas practicas
y sus pautas de organizacion y gestion. Todo ello, desde la visién de un consumo respon-
sable, uso civico y mantenimiento de recursos urbanos y naturales para la practica de ac-
tividad fisica, cuidando todos estos entornos urbanos y naturales durante dichas practicas.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario es-
tablecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de
conexiones que se detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas
competencias especificas de la materia, en segundo lugar, con las competencias especificas de
otras materias y, en tercer lugar, las establecidas entre la materia y las competencias clave.
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Analizando las cinco competencias especificas de la materia, con el fin de contribuir al desa-
rrollo de los retos del siglo XXI, se observa no solo una conexién entre ellas, sino que, real-
mente, son parte de un todo Unico que se desgrana en sus componentes. Con un objetivo cla-
ro para nuestro alumnado como es adoptar un estilo de vida saludable a través de la practica
fisica (competencia especifica 1), cada una de las demdas competencias apuntalan esta meta
desde sus diferentes componentes.

Las competencias especificas 2, 4 y 5 estan relacionadas entre si porque requieren del desa-
rrollo de un conjunto de capacidades, tales como las capacidades fisicas basicas, las habilida-
des motrices basicas y especificas y su especializacion deportiva, el cuerpo y sus posibilidades
expresivas, asi como la practica de actividades fisica en el entorno natural y urbano.

La autoevaluacion objetiva basada en criterios cientificos para una posterior reflexion critica
(competencias especificas 1, 2 y 5) marcara los procesos de aprendizaje para los cuales hay
gue educar en la toma de decisiones (competencias especificas 2 y 3) para lo que se deben
utilizar tanto recursos tradicionales como tecnoldgicos como fuente de ayuda. No puede ob-
viarse que la practica fisica, en sus diferentes manifestaciones, hoy en dia es un fenémeno
social que necesita un analisis critico (competencias especificas 3 y 4). Esto implica por un
lado el conocimiento de la cultura motriz, los intereses econémicos y politicos que la rodean
para alcanzar una vision realista de estos aspectos que ayuden al alumnado a forjar un com-
promiso ético y critico con las situaciones de inequidad y exclusidn, asi como la mejora de la
autoestima a través de la autorregulacion emocional para canalizar el fracaso y el éxito en
diferentes situaciones (competencias especificas 3 y 4).

Para todo ello se sitia al alumnado en un entorno proximo desde el que ir expandiéndose
como fuente de recursos que pueden ayudar y que debe aprender a respetar en pro de un
consumo responsable y respeto al medioambiente como fuente inagotable de recursos que
ha de mantenerse (competencias especificas 3 y 5). Con todos estos componentes y desde
todas las competencias especificas se trabaja en la busqueda de un alumnado que sea capaz
de crear diferentes productos (deportivos, artisticos, sociales, de servicio, consumo respon-
sable, etc.), basados en el analisis, la decisidn, la ejecucidn y la evaluacion critica en pro de
la mejora de su estilo de vida.

Desde esta perspectiva es evidente la relacion con otras materias, mas aln si se tiene en
cuenta que el actual curriculo sefiala la educacion para la salud como uno de los aspectos
claves de la etapa. Es clara la relacion del objetivo principal de la materia, adoptar un estilo
de vida saludable, con las materias de Biologia y Geologia, asi como Fisica y Quimica, debido
a que las competencias especificas de las tres materias requieren movilizar y articular saberes
vinculados con el conocimiento del cuerpo y sus procesos internos.
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La busqueda, analisis y sintesis de informacion bajo un prisma cientifico la une de nuevo con
las materias de Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Tecnologia, ya que algunas de sus
competencias especificas van orientadas a que el alumnado desarrolle la confianza en el co-
nocimiento como motor de desarrollo. Todo este manejo de la informacion se sustenta cada
vez mas en procesos Yy recursos digitales que han de ensefiarse a seleccionar, a gestionar y a
utilizar. Para este trabajo, es evidente la conexion con las materias de Digitalizacion y Tecno-
logia y de Digitalizacion, que tienen en esta seleccion, aprendizaje y uso de recursos digitales,
una de sus lineas fundamentales de trabajo.

La identificacidon de la cultura motriz, profundizando en las consecuencias de la practica motriz
y del deporte como fendmenos sociales, analizando criticamente sus manifestaciones desde la
perspectiva de género y desde los intereses econdmico-politicos que lo rodean (competencia
especifica 4). Este aspecto, necesariamente camina de la mano de materias como Historia y
Geografia cuando se inserta en el conocimiento y comprension de los procesos culturales que
conforman la realidad, valorando las aportaciones a la defensa de la igualdad, la inclusion vy el
respeto a las minorias. Educacion Plastica, cuando persigue comprender la importancia que las
distintas manifestaciones culturales y artisticas para mostrar el interés de la realidad patrimo-
nial como parte de la propia cultura. Musica, en su conocimiento de la funcién que las distintas
producciones musicales y escénicas han tenido en el desarrollo del ser humano y su cultura, asi
como la valoracion de la diversidad personal y cultural (competencias especificas 2, 3 y 4) que
evoluciona de forma paralela a la materia de Educacion en Valores Civicos y Eticos, que busca
actuar e interactuar de acuerdo con normas y valores civicos y éticos, en distintos contextos, para
promover una convivencia pacifica, respetuosa, democratica y comprometida con el bien comun.

El consumo responsable y el respeto al medioambiente (competencia especifica 5) tiene una
relacidn directa con las materias de Biologia y Geologia y Fisica y Quimica, en sus estudios de
los entornos y los procesos que en ellos se producen como parte fundamental de la creacion
de una actitud de respeto y consumo responsable del medio que nos rodea.

Aunque desde todas las materias se contribuye a las competencias clave, es cierto que cada
una tiene especial relacion por la afinidad de sus ensefianzas. En consonancia con lo expues-
to, esto sucede con la competencia personal, social y de aprender a aprender, por la necesidad
de conocerse a si mismo y plantear programas de vida saludable personalizados a partir de
la comprensidn y funcionamiento del organismo, asi como con la competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, en todo lo que se refiere al tratamiento de
la informacion, pensamiento cientifico, generacion de proyecto y acciones para preservar la
salud e integridad fisica y mental.

Sin embargo, la materia de Educacion Fisica contribuye también al desarrollo de otras com-
petencias clave, participando en la adquisicion de la competencia en comunicacion lingUistica
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desde una rica terminologia y diversidad de conceptos que se utilizan y transmiten durante
la realizacion de las practicas deportivas. El alumnado debera poner en practica las distintas
capacidades comunicativas para una convivencia democratica, disponer de recursos para la
resolucion dialogada de conflictos, desterrando cualquier tipo de discriminacion que pueda
producirse en los diferentes contextos de su vida.

Las diferentes funciones implicitas existentes en las practicas deportivas deben ser adoptadas
por el alumnado desde una conciencia critica, analizando y reflexionando sobre las situaciones
producidas en la realizacion de dichas practicas. Con ello, el alumnado conseguira compren-
der y analizar criticamente problemas éticos, mostrando conductas contrarias a cualquier tipo
de discriminacion o violencia, respeto por los demas y por el entorno, aspectos esenciales de
la competencia ciudadana. Este analisis implica una participacion activa y constructiva, detec-
tando cuales son los problemas derivados de las malas practicas motrices y deportivas, tales
como la discriminacion por razones de género, de diversidad social o cultural, de habilidad,
la violencia o la utilizacién del deporte como mecanismo de control. Este analisis critico lleva
aparejado una intervencion de forma intencionada, pacifica y democratica, basada en los de-
rechos y valores fundamentales del ser humano que garanticen la equidad y la justicia social,
reforzando su relacién con la citada competencia.

Del mismo modo, los recursos digitales, tanto especificos como generales, aportan aspectos
formativos en el uso civico y responsable de las TIC, asi como las habilidades puestas en
juego contribuyen de manera directa a la adquisicion de la competencia digital, al entender la
importancia del respeto a la identidad personal y grupal asi como su impacto en las redes y
el uso eficaz de las diferentes herramientas digitales orientadas a la salud o a la configuracion
de entornos personales de aprendizaje.

El hecho de experimentar, analizar y valorar las distintas manifestaciones de la cultura mo-
triz, proporcionara un conocimiento del patrimonio cultural y artistico desde una perspectiva
amplia, partiendo de la propia identidad individual y haciéndolo extensible a otras culturas.
Esto permitird asumir el enriquecimiento que genera la diversidad y la potencialidad que tie-
ne como motor de cambio social, aspectos directamente relacionados con la competencia en
conciencia y expresion culturales.

La utilizacion de los recursos expresivos que ofrecen el cuerpo y el movimiento incluyen las
habilidades de expresar y comunicar de forma creativa y abierta ideas, sentimientos y emo-
ciones, asi como la adquisicién de elementos técnicos que permiten la creacién auténoma
y colaborativa de representaciones como herramienta de crecimiento personal y colectivo,
aspectos conectados, una vez mas con la competencia en conciencia y expresion culturales.

Finalmente, el gran objetivo de la materia vinculado hacia la autonomia del alumno y la alum-
na en la aplicacion de estilos de vida activos a fin de mejorar la salud, tanto individual como
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colectiva, tomando iniciativas de caracter personal y cercano, pero que tengan impacto en la
comunidad, marcan la relacion con la competencia emprendedora, mejorando las habilidades
que permitan transformar las ideas y oportunidades en acciones atendiendo a los recursos
disponibles.

SABERES BASICOS

Actualmente nos encontramos inmersos en pleno cambio del paradigma educativo cuyos compo-
nentes afectan a nuestra labor docente como guias de este proceso. En el caso de la Educacion
Fisica, como materia del curriculo, dichos cambios se relacionan con la valoracion social que se
otorga a la practica fisico-deportiva como consecuencia de la vinculacion directa con los benefi-
cios en el ambito de la salud, concretamente con la adquisicion y consolidacion de habitos para
llevar un estilo de vida saludable, siendo en si mismo uno de los retos para el siglo XXI.

En los ultimos afos, este proceso se centra en el desarrollo de las distintas capacidades del
alumnado en funcidn de sus caracteristicas e intereses convirtiéndose en uno de los elemen-
tos esenciales del sistema educativo expresado a través de las competencias clave.

Desde la materia de Educacion Fisica, las competencias especificas conectan, cada una en
su medida, con las competencias clave a fin de conseguir que la contribucion de la materia
sea significativa en la construccion del proyecto vital, personal, profesional y social de cada
individuo.

Para asegurar que estas competencias especificas puedan alcanzarse, se proponen unos sa-
beres basicos que igualmente conectan con los retos del siglo XXI y dejan ver de forma mas
clara cémo poder contribuir a su desarrollo. La selecciéon de los mismos se ha realizado en
funcion de las aportaciones que pueden realizar cada uno de ellos al desarrollo de las compe-
tencias especificas. Dichos saberes se deben tomar como el punto de partida basico sobre el
que el docente pueda ajustarlos a las necesidades de su contexto en el proceso de concrecion
curricular e, incluso, ampliarlos.

Todas y cada una de las manifestaciones actuales de la motricidad humana deben entenderse
desde una perspectiva sistémica. Las expresiones de las capacidades perceptivo-motrices,
derivadas de entornos de colaboracidn, cooperacion y de colaboracidon-oposicion en contextos
fisicos, deportivos o expresivos muy variados, permiten que el alumnado acepte y regule la
incertidumbre del entorno de practica. De esta forma, puede llegar a comprender el motivo de
sus actuaciones y dar pie a que el conocimiento y el aprendizaje sean el motor de desarrollo
personal y social. Por ello, todos los saberes asociados a las manifestaciones motrices siguen
una progresion donde se practica, vivencia, explora, comprende y, finalmente, se autorregula
el propio aprendizaje. La funcién de conocimiento de la motricidad debe ser el eje de estos
saberes que buscan explorar el potencial de todas las manifestaciones.
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Asi mismo, cabe destacar las capacidades fisico-motrices como elementos que permiten de-
sarrollar la salud de manera integral, siempre desde la valoraciéon de la diversidad personal
y cultural. En este sentido, los saberes no estan solo orientados a la practica y mejora fisico-
motriz, sino a la autorregulacion, gestion, planificacion y organizacion de las mismas, para asi
acercar al alumnado a desarrollar conductas de vida saludable.

Por otro lado, en el desarrollo de las capacidades socio-motrices, los saberes se focalizan en
el potencial de la motricidad para evitar situaciones de inequidad, discriminacion y exclusion,
que podrian incluso darse en las propias practicas por causa de los estereotipos culturales. El
analisis de estas causas ayudara a poner soluciones que contribuyan a evitarlo.

La resolucion pacifica de conflictos, la reflexidn acerca de las acciones individuales y cercanas
sobre el impacto global y local de las diferentes manifestaciones motrices y su repercusion
social actual, son otros de los ejes de trabajo de estos saberes. Con frecuencia, las propias
practicas llevan implicita la relacion con el entorno, por lo que estos saberes ahondan en el
respeto y buen uso del medioambiente y de un consumo responsable.

No puede obviarse la evolucion digital de la sociedad, en la que también se ven inmersas nue-
vas formas de expresion motriz. Por ello, algunos de los saberes deben estar orientados a un
aprovechamiento critico, ético y responsable de la competencia digital sea cual sea la funcion
de la motricidad que se desarrolle.

Todos estos saberes quedan organizados en seis bloques, que no deben entenderse como
blogues cerrados, sino como aspectos basicos que desarrollar. Ademas, deberian interrela-
cionarse entre ellos en las propuestas didacticas para poder contribuir de manera integral y
significativa al desarrollo de las competencias especificas.

Los bloques de saberes se desarrollan de manera progresiva en dos momentos de la etapa,
esperando haber alcanzado un primer nivel al final del segundo curso y pudiendo haber per-
feccionado todos los aspectos al final del cuarto curso, lo que se considera un segundo nivel.

El bloque A, “Vida activa y saludable”, aborda los tres componentes de la salud fisica, mental y
social, a través del desarrollo de relaciones positivas en contextos de practica fisico-deportiva,
rechazando comportamientos antisociales o contrarios a la salud que pueden producirse en
estos ambitos.

El bloque B, “Organizacion y gestion de la actividad fisica”, aborda cuatro componentes dife-
renciados: la eleccion de la practica fisica, la preparacion de la practica motriz, la planificacion
y autorregulacidn de proyectos motores, ademas de la gestidn de la seguridad antes, durante
y después de la actividad fisica y deportiva.
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El bloque C, “Resolucion de problemas en situaciones motrices”, tiene un caracter transdisci-
plinar y aborda tres aspectos clave: la toma de decisiones, el uso eficiente de los componen-
tes cualitativos y cuantitativos de la motricidad, y los procesos de creatividad motriz. Estos
saberes deberan desarrollarse en contextos muy variados de practica que, en cualquier caso,
responderan a la légica interna de la accion motriz desde la que se han disefiado los saberes:
acciones individuales, cooperativas, de oposicion y de colaboracion-oposicion.

El bloque D, “Autorregulacion emocional e interaccion social en situaciones motrices”, se cen-
tra, por un lado, en que el alumnado desarrolle los procesos dirigidos a regular su respuesta
emocional ante situaciones derivadas de la practica de actividad fisica y deportiva, mientras
que, por otro, incide sobre el desarrollo de las habilidades sociales y el fomento de las relacio-
nes constructivas entre los participantes en este tipo de contextos motrices.

El bloque E, "Manifestaciones de la cultura motriz”, abarca tres componentes: el conocimien-
to de la cultura motriz tradicional, la cultura artistico-expresiva contemporanea y el deporte
como manifestacion cultural.

El bloque F, “Interaccion eficiente y sostenible con el entorno”, incide sobre la interaccion con
el medio natural y urbano desde una triple vertiente: su uso desde la motricidad, su conserva-
cion desde una visidn sostenible y su caracter compartido desde una perspectiva comunitaria
del entorno.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.

— El primer digito indica el subblogue dentro del bloque.

— El segundo digito indica los niveles en que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.4.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del
bloque A, que se debe haber trabajado al acabar 4° de la ESO.
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Bloque A. Vida activa y saludable.

1.0y 2.9 ESO 3.y 4.9 ESO

A.1.2.1. Tasa minima de actividad | A.1.4.1. Control de resultados y variables
fisica diaria y semanal. Analisis y | fisiolégicas basicas como consecuencia
reflexion. del ejercicio fisico. Analisis de las adap-
taciones que produce la actividad fisica.

A.1.2.2. Adecuacion del volumen y | A.1.4.2. Autorregulacién y planificacion
la intensidad de la tarea a las ca- | del entrenamiento.
racteristicas personales.

A.1.2.3. Alimentacion saludable y | A.1.4.3. Alimentacion saludable y anali-
valor nutricional de los alimentos. | sis critico de la publicidad (dietas no sa-
ludables, fraudulentas o sin base cientifi-
ca alimentos no saludables y similares).

A.1.2.4. Educacion postural: téc- | A.1.4.4. Educacion postural: movimien-
o nicas basicas de control postural y | tos, posturas y estiramientos ante dolo-
A.1. Salud fisica. | relajacién. res musculares.

A.1.2.5. Pautas para tratar el dolor | A.1.4.5. Pautas y prevencion para tratar
muscular de origen retardado. el dolor muscular de origen retardado.

A.1.2.6. Musculatura del core | A.1.4.6. Ergonomia en actividades co-
(zona media o lumbo-pélvica) y su | tidianas (frente a pantallas, ordenador,
relacion con el mantenimiento de | mesa de trabajo y similares).

la postura.

A.1.2.7. Cuidado del cuerpo: ca- | A.1.4.7. Cuidado del cuerpo: calenta-
lentamiento general auténomo. | miento especifico auténomo. Puesta en
Puesta en practica y disefio. practica y disefio.

A.1.4.8. Practicas peligrosas, mitos y fal-
sas creencias en torno al cuerpo y a la
actividad fisica.

A.2.2.1. Efectos sobre la salud de | A.2.4.1. Suplementacion y dopaje en el
malos habitos vinculados a com- | deporte.
portamientos sociales.

A.2.2.2. Analisis critico de los es- | A.2.4.2. Analisis critico y soluciones ante
A.2. Salud social. tereotipos corporales, de género y | estereotipos corporales, de género vy
competencia motriz. competencia motriz.

A.2.2.3. Comportamientos violen- | A.2.4.3. Riesgos y condicionantes éticos
tos e incitacion al odio en el depor- | en el deporte y la practica de actividad
te. fisica.
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A.3. Salud mental.

A.3.2.1. Aceptacion de limitaciones
y posibilidades de mejora ante las
situaciones motrices.

A.3.4.1. Exigencias y presiones de la
competicion,

A.3.2.2. La actividad fisica como
fuente de disfrute, liberacion de
tensiones, cohesion social y supe-
racion personal. Propuestas practi-
cas.

A.3.4.2. Actividades fisicas y propuestas
practicas que fomentan el disfrute, la li-
beraciéon de tensiones, cohesion social y
superacion personal. Ajustes personali-
zados.

A.3.4.3. Tipologias corporales predomi-
nantes en la sociedad y analisis critico de
su presencia en los medios de comuni-
cacion.

A.3.4.4. Creacion de una identidad cor-
poral definida y consolidada alejada de
estereotipos sexistas.

A.3.2.3. Reflexion sobre actitudes
negativas hacia la actividad fisica
derivadas de ideas preconcebidas,
prejuicios, estereotipos o expe-
riencias negativas.

A.3.4.5. Efectos negativos de los mode-
los estéticos predominantes y trastornos
vinculados al culto insano al cuerpo (vi-
gorexia, anorexia, bulimia y otros).

A.3.2.4. Trastornos alimenticios.

A.3.4.6. Trastornos alimenticios asocia-
dos a la practica de la actividad fisica y
el deporte.

Bloque B. Organizacion y gestion de la actividad fisica.

1.0y 2.9 ESO

3.y 4.9 ESO

B.1. Eleccion de la
practica fisica.

B.1.2.1. Gestion de las situaciones
de competicidn en base a criterios
de ldgica, respeto al rival y moti-
vacion.

B.1.4.1. Gestion y enfoque de los dife-
rentes usos y finalidades de la actividad
fisica y del deporte en funciéon del con-
texto, actividad y compafieros y compa-
fieras de realizacion.

B.2. Preparacién de
la actividad motriz.

B.2.2.1. Autoconstruccidén de ma-
teriales como complemento y al-
ternativa en la practica de activi-
dad fisica y deporte.

B.2.4.1. Uso alternativo del material con-
vencional, reciclado o autoconstruido con
diferentes fines y objetivos.

B.2.2.2. Uso responsable del ma-
terial deportivo.

B.2.4.2. Mantenimiento y reparaciéon de
material deportivo.

B.3. Higiene.

B.3.2.1. Higiene como elemento
imprescindible en la practica de
actividad fisica y deportiva.

B.3.4.1. Reflexion critica sobre la impor-
tancia de las medidas y pautas de higie-
ne en contextos de practica de actividad
fisica.
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B.4. Planificacion y
autorregulacion de
proyectos motrices.

B.4.2.1. Establecimiento de meca-
nismos de autoevaluacion para re-
conducir los procesos de trabajo.

B.4.4.1. Establecimiento de mecanismos
para registrar y controlar las aportacio-
nes realizadas por los integrantes del
grupo a lo largo de un proyecto o proceso
de trabajo.

B.4.4.2. Uso de instrumentos o técni-
cas de coevaluacion y autoevaluacion de
los procesos de aprendizaje y proyectos
como medio de autorregulacion.

B.4.2.2. Uso de herramientas di-
gitales para la organizacion de la
actividad fisica.

B.4.4.3. Uso de herramientas digitales
para la gestion y planificacion de la ac-
tividad fisica.

B.4.2.3. Planificacion y puesta en
practica de proyectos y propues-
tas deportivo-motrices sencillos.
Funciones y responsabilidades.

B.4.4.4. Fases de planificacion, proyec-
tos y procesos de trabajo deportivo-mo-
trices: analisis inicial, objetivos, disefo,
recursos, aplicacion, control y evaluacion
del proceso y resultados.

B.5. Proyeccion de
accidentes en prac-
ticas motrices.

B.5.2.1. Calzado deportivo y ergo-
nomia.

B.5.4.1. Gestién del riesgo propio y del
de los demas en situaciones reales y en
diversos contextos.

B.5.2.2. Medidas de seguridad en
actividades fisicas dentro y fuera
del centro escolar.

B.5.4.2. Medidas colectivas de seguridad
dentro y fuera del entorno escolar.

B.6. Actuaciones
basicas ante acci-
dentes.

B.6.2.1. Cadena de supervivencia.
Soporte Vital Basico (SVB). Actua-
ciones basicas.

B.6.4.1. Soporte vital basico (SVB) den-
tro de la cadena de supervivencia. Actua-
ciones.

B.6.2.2. Técnica PAS (proteger,
avisar, socorrer).

B.6.2.3. Protocolo de aviso al 112.
Pautas.

B.6.4.2. Reanimacion mediante desfibri-
lador automatico (DEA) o semiautomati-
co (DESA). Protocolo de uso.

B.6.2.4. Protocolo y puesta en
practica de RCP (reanimacion car-
diopulmonar).

B.6.4.3. Protocolo y puesta en practica
de RCP (reanimacion cardiopulmonar).
Algoritmo de RCP.

B.6.4.4. Técnicas especificas e indicios
de accidentes cardiovasculares (sefiales
de ictus y similares).

B.6.2.5. Actuaciones basicas an-
tes los accidentes o lesiones mas
comunes en la vida diaria.

B.6.4.5. Actuaciones y prevencion ante
accidentes deportivos mas comunes.

B.6.4.6. Actuaciones ante obstrucciones
de vias aéreas (maniobra de Heimlich).
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Bloque C. Resolucion de problemas en situaciones motrices.

1.0y 2.9 ESO

3.y 4.9 ESO

C.1. Toma de deci-
siones.

C.1.2.1. Utilizaciéon consciente del
cuerpo en funcion de las caracte-
risticas de la actividad, contexto y
parametros espaciales y tempora-
les en las que se desarrolla en si-
tuaciones motrices individuales.

C.1.4.1. BUsqueda y practica de adap-
taciones motrices para resolver eficien-
temente tareas y problemas de cierta
complejidad en situaciones motrices in-
dividuales.

C.1.2.2. Pautas grupales para op-
timizar los recursos motrices del
grupo de cara a la resolucion de la
accidn-tarea en situaciones practi-
cas cooperativas y colaborativas,
con o sin oposicién.

C.1.4.2. Coordinacion de las acciones
motrices para la resolucién de la accidén/
tarea en situaciones practicas cooperati-
vas y colaborativas, con o sin oposicién.

C.1.2.3. Analisis de movimientos
y patrones motores del adversario
actuando en consecuencia en dife-
rentes situaciones motrices prac-
ticas con o sin interaccién con un
movil.

C.1.4.3. Busqueda y aplicacion de la ac-
cion mas optima en funcién de la accion y
ubicacidén del rival, asi como del lugar en
el que se encuentre el movil o comparie-
ros, ademas del resultado, en situaciones
motrices individuales o colectivas practi-
cas, con o sin interaccion con un movil.

C.1.2.4. Adecuacion de los movi-
mientos propios a las acciones del
contrario en situaciones motrices
practicas de oposicion.

C.1.4.4. Organizacion anticipada de los
movimientos y acciones individuales en
funcion de las caracteristicas del contra-
rio en situaciones motrices practicas de
oposicion individual o colectiva.

C.1.2.5. Delimitacion de estrate-
gias previas de ataque y defensa
en funcion de las caracteristicas
de los integrantes del equipo en la
practica de situaciones motrices de
colaboracidn-oposicion de persecu-
cion y de interaccion con un movil.

C.1.4.5. Delimitacion y puesta en prac-
tica de estrategias previas de ataque y
defensa en funcion de las caracteristi-
cas de los integrantes del equipo y del
equipo rival en situaciones motrices de
colaboracidn-oposicion de persecucion y
de interaccion con un movil.

C.2. Capacidades
perceptivo-motri-
ces en contexto de
practica

C.2.2.1. Integracion del esquema
corporal; integracion de los di-
ferentes aspectos coordinativos,
espaciales y temporales en deter-
minadas secuencias motrices o de-
portivas.

C.2.4.1. Integracion del esquema corpo-
ral; toma de decisiones previas a la reali-
zacion de una actividad motriz acerca de
los mecanismos coordinativos, espacia-
les y temporales para resolverla adecua-
damente y su puesta en practica.

C.2.4.2. Uso de instrumentos o técnicas
de coevaluacion y autoevaluacion de la
solucién motriz como medio de autorre-
gulacion.
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C.3. Capacidades
condicionales.

C.3.2.1. Desarrollo integral de las
capacidades fisicas basicas.

C.3.4.1. Desarrollo de las capacidades
fisicas basicas mas relacionadas con la
mejora de la salud.

C.3.2.2. Autoevaluacion de la con-
dicion fisica como medio de gestion
del esfuerzo y limites personales.

C.3.4.2. Autoevaluacion y coevaluacion
de la condicion fisica como medio de co-
nocimiento de los limites personales. Re-
flexion critica y busqueda de soluciones.

C.3.4.3. Planificacion basica a corto y
medio plazo para el desarrollo y manteni-
miento de las capacidades fisicas basicas
asociadas a la salud personal.

C.3.4.4. Andlisis y aplicacion basica de
los sistemas de entrenamiento en el de-
sarrollo de las diferentes situaciones mo-
trices o deportivas.

C.4. Habilidades
motrices especifi-
cas.

C.4.2.1. Desarrollo de las habilida-
des motrices especificas asociadas
a la técnica en actividades fisico-
deportivas.

C.4.4.1. Aplicacién de forma eficaz de
las habilidades especificas a los reque-
rimientos técnico-tacticos en situaciones
motrices o deportivas.

C.4.4.2. Profundizacion, identificacidon y
correccién de errores comunes.

C.4.2.2. Uso de instrumentos o
técnicas de coevaluacién y auto-
evaluacion de la solucién motriz
como medio de autorregulacion.

C.4.4.3. Uso de instrumentos o técnicas
de coevaluacion y autoevaluacion de la
soluciéon motriz como medio de autorre-
gulacion. Busqueda de soluciones.

C.5.
motriz.

Creatividad

C.5.2.1. Resolucién de retos y si-
tuaciones-problema de forma efi-
caz y original, tanto individualmen-
te como en grupo.

C.5.4.1. Creacion de retos y resolucion
de forma eficaz de situaciones-problema
de acuerdo a los recursos disponibles en
diferentes contextos.

C.6. Espacios de-
portivos

C.6.2.1. Actitud critica ante ele-
mentos del entorno que supongan
obstaculos a la accesibilidad uni-
versal y la movilidad activa, autd-
noma, saludable y segura.

C.6.4.1. Barreras fisicas, sensoriales y
cognitivas en edificaciones y obstaculos
del entorno que impidan o dificulten la
actividad fisica autdnoma y saludable en
el espacio publico y vial.
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Bloque D. Autorregulacion emocional e interaccion social en situaciones motrices.

1.0y 2.9 ESO

3.y 4.9 ESO

D.1. Gestion emo-
cional.

D.1.2.1. Identificaciéon y gestion
del estrés en situaciones motrices
(sensaciones, indicios y manifesta-
ciones).

D.1.4.1. Control de estados de animo y
aplicacion de estrategias de gestion del
fracaso en situaciones motrices.

D.1.2.2. Estrategias practicas de
autorregulacién individual del es-
fuerzo y la capacidad de supera-
cion para afrontar desafios en si-
tuaciones motrices.

D.1.4.2. Conocimiento, practica y auto-
valoracién de las habilidades volitivas y
capacidad de superacion en situaciones
motrices.

D.1.2.3. Perseverancia y tolerancia
a la frustracion en contextos fisico-
deportivos.

D.1.4.3. Perseverancia y tolerancia a la
frustracion.

D.2. Habilidades
sociales.

D.2.2.1. Desarrollo de conductas
prosociales en diferentes situacio-
nes motrices y deportivas.

D.2.4.1. Adquisicion y aplicacion de es-
trategias de negociacion y mediacion en
contextos motrices y deportivos.

D.3. Respeto a las
normas.

D.3.2.1. Conocimiento y acepta-
cion de las reglas de juego como
elemento de integracion social.

D.3.4.1. Valoracion en la aplicacion de las
reglas de juego como elemento de inte-
gracion social.

D.3.2.2. Realizacion de funciones
de arbitraje deportivo.

D.3.4.2. Realizacion de funciones de ar-
bitraje deportivo.

D.3.4.3. Establecimiento de normas vy
sanciones como mecanismo de autorre-
gulacion

D.3.4.4. Juego limpio en los distintos ni-
veles de deporte y actividad fisica.

D.4. Convivencia.

D.4.2.1. Identificacion y recha-
zo de conductas contrarias a la
convivencia en situaciones motri-
ces (comportamientos violentos,
discriminacion por cuestiones de
género, competencia motriz, acti-
tudes xendfobas, racistas, LGTBI-
fobicas o sexistas).

D.4.4.1. Identificacion y rechazo de con-
ductas contrarias a la convivencia en
situaciones motrices (comportamientos
violentos, discriminacion por cuestiones
de género, competencia motriz, actitu-
des xenofobas, racistas, LGTBIfdbicas o
sexistas). Busqueda y aplicacion de solu-
ciones en contextos reales

D.4.2.2. Asertividad y autocuida-
do.

D.4.4.2. Asertividad y autocuidado.
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Bloque E. Manifestaciones de la cultura motriz.

1.0y 2.9 ESO

3.y 4.9 ESO

E.1.
triz.

Cultura mo-

E.1.2.1. Aportaciones del movi-
miento y la cultura motriz a la he-
rencia cultural de Extremadura.

E.1.4.1. Aportaciones del movimiento y
la cultura motriz a la herencia cultural de
Extremadura.

E.1.2.2. Los juegos motrices y las
danzas y bailes como manifesta-
cion de la interculturalidad. Puesta
en practica.

E.1.4.2. Los juegos, deportes, las danzas
y bailes como sefias de identidad cultu-
ral. Puesta en practica y analisis critico-
reflexivo.

E.2. Usos comuni-
cativos de la cor-
poralidad.

E.2.2.1. Conocimiento y practica
basica de diferentes lenguajes cor-
porales.

E.2.4.1. Conocimiento y practica de dife-
rentes lenguajes corporales. La elimina-
cion de la palabra.

E.2.2.2. Técnicas basicas de ex-
presion corporal y de interpreta-
cion (juego expresivo, estados de
animo, representaciones de la vida
cotidiana, imitaciones, mimica o si-
milares en su practica).

E.2.4.2. Técnicas especificas de expre-
sion corporal y de interpretacion (mimo,
pantomima, juegos de rol, improvisa-
cion, clown, teatro, performance).

E.2.2.3. Expresion y comunica-
cion de sentimientos y emociones
en diferentes contextos reales o
imaginados (creacion de historias,
improvisaciones de resolucién de
conflictos o similares).

E.2.4.3. Toma de conciencia y analisis de
la capacidad expresiva en el trabajo de
cuerpo, espacio, tiempo e intensidad.

E.2.2.4 La creatividad como base
de expresion corporal.

E.2.4.4. La creatividad como base de ex-
presion corporal.

E.2.2.5 Importancia de la Edu-
cacion emocional en la sociedad:
mejora a través de las actividades
artistico-expresivas.

E.2.4.5. Importancia de la Educacién
emocional en la sociedad: mejora a tra-
vés de las actividades artistico-expresi-
vas.

E.2.4.6. Analisis critico de aspectos de
comunicacion no verbal que se pueden
observar en las redes sociales y medios
de comunicacién.

E.3. Actividades
ritmico-musicales.

E.3.2.1. Practica de actividades rit-
mico-musicales sin y con caracter
artistico-expresivo (danzas regio-
nales y populares de Extremadura
y del mundo, bailes, actividades
ritmicas dirigidas o similares).

E.3.4.1. Practica, analisis y creacion de
actividades ritmico-musicales sin y con
caracter artistico-expresivo (danza con-
temporanea, urbana, creativa, experi-
mental o similares).

E.3.2.2. Organizaciéon de activi-
dades ritmico-musicales sencillas,
con o sin caracter expresivo, indi-
viduales o grupales.

E.3.4.2. Organizacion de espectaculos, y
eventos artistico-expresivos.
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E.4. Deporte vy
perspectiva de gé-
nero.

E.4.2.1. Medios de comunicacion y
promocion del deporte en igualdad.

E.4.4.1. Analisis de la historia del depor-
te desde la perspectiva de género.

E.4.2.2. Presencia y relevancia de
figuras del deporte.

E.4.4.2. Igualdad en el acceso al deporte
(diferencias segln género, pais, cultura y
otros). Posibles actuaciones

E.4.2.3. Estereotipos de compe-
tencia motriz percibida segln el
género, la edad o cualquier otra
caracteristica.

E.4.4.3. Ejemplos de referentes que
muestren la diversidad en el deporte.

E.4.4.4. Igualdad de género en las pro-
fesiones asociadas al deporte (comenta-
ristas, periodistas, deportistas, técnicos,
técnicas y otras). Analisis critico.

E.5. Influencia del
deporte.

E.5.2.1. El deporte como fendme-
no de masas. Impacto social, as-
pectos positivos y negativos.

E.5.4.1. Deporte e intereses politicos y
econdmicos.

Bloque F. Interaccion eficiente y sostenible con el entorno.

1.0y 2.9 ESO

3.y 4.9 ESO

F.1.
uso.

Normas de

F.1.2.1. Respeto a las normas via-
les en sus desplazamientos activos
cotidianos, para una movilidad se-
gura, saludable, sostenible y acce-
sible.

F.1.4.1. Respeto a las normas viales en
sus desplazamientos activos cotidianos,
para una movilidad segura, saludable,
sostenible y accesible.

F.1.2.2. Respeto y normas de uso
de los espacios e instalaciones ur-
banos y naturales de practica mo-
triz.

F.1.4.2. Respeto, normas de uso y alter-
nativas en los espacios e instalaciones
urbanos y naturales de practica motriz.

F.1.2.3. Respeto a las normas in-
ternas en la practica de diferentes
actividades deportivas en el medio
natural (reglamento de senderos,
campismo, vias de escalada, etc.)
y el entorno donde se realizan.

F.1.4.3. Practica y organizacién de ac-
tividades en el medio natural y urbano
respetando y asumiendo las normas in-
ternas de las mismas como principio ge-
neral (normas de acampada, uso de rios
0 masas de agua, sefalizacion, materia-
les, etc.).
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F.2. Nuevos espa-
cios y practicas de-
portivas.

F.2.2.1. Utilizacion de espacios
urbanos (parkour, skate u otras
manifestaciones similares) y na-
turales: terrestres, acuaticos vy
aéreos (senderos, circuitos BMX,
vias verdes, zonas de acampada y
pernocta, rocas, media montafa,
rios, pantanos y similares) desde
la motricidad.

F.2.4.1. Nuevos espacios y practicas de-
portivas urbanas (crossfit, gimnasios ur-
banos, circuitos de calistenia o similares)
y naturales: terrestres, acuaticos y aé-
reos (vias de escalada, orientacion, cam-
pismo, espeleologia, circuitos XC, vias
ferratas, vias cicloturistas, barrancos,
deportes de deslizamiento y similares).

F.2.2.2. Organizacion de activida-
des sencillas de aprovechamiento
del entorno natural y urbano proxi-
mo.

F.2.4.2 Disefio y organizacion de activi-
dades fisicas en el medio natural y urba-
no. Puesta en practica.

F.3. Analisis del
riesgo.

F.3.2.1. Medidas de seguridad en
actividades de los distintos entor-
nos y consecuencias graves de su
omision para quienes los usan.

F.3.4.1. Analisis y gestion del riesgo pro-
pio y el de los demas en el medio natural
y urbano.

F.3.4.2. Medidas colectivas e individuales
de seguridad.

F.4. Consumo res-
ponsable.

F.4.2.1. Reduccidn, reutilizacion y
reciclaje de materiales minimizan-
do el impacto de la practica motriz
en el entorno.

F.4.4.1. Uso sostenible y mantenimiento
de recursos urbanos y naturales para la
practica de actividad fisica.

F.4.2.2. Autoconstruccion de mate-
riales para la practica motriz.

F.4.4.2. Autoconstruccion o uso alternati-
vo de materiales para la practica motriz.

F.5. Cuidado del
entorno.

F.5.2.1. Cuidado del entorno proxi-
mo, como servicio a la comunidad,
durante la practica de actividad fi-
sica en el medio natural y urbano.

F.5.4.1. Concienciacion sobre el cuidado
del entorno préximo, como servicio a la
comunidad, durante la practica de activi-
dad fisica en el medio natural y urbano.

F.5.2.2. Alternativas de movilidad
sostenible adecuadas al contexto
(bicicleta, patines, patinetes no
eléctricos...).

F.5.4.2. Movilidad sostenible adecuada
al contexto. Posibilidades y alternativas
de desplazamiento en el entorno cerca-
no (bicicleta, patines, patinete no eléc-
trico...).

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al como ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion en relacion a la materia de Educacion Fisica.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia,
participacion y progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendi-
zaje (DUA), garantizando la inclusion. Estos principios, relacionados con las diferentes formas
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de implicacion, de representacion de la informacion y accion y expresion del aprendizaje, se
vertebran en los principios que aqui se enuncian. Las situaciones de aprendizaje integraran
tareas y actividades orientadas a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave y
especificas por parte del alumnado. Se sugiere partir de las experiencias, vivencias previas
e intereses de este, para que conectando con el mundo real y con los retos del siglo XXI se
produzca una transferencia y generalizacion de los aprendizajes.

Evaluar el momento en el que se encuentra el alumnado, incluyendo autoevaluaciones y coe-
valuaciones desde un punto de vista reflexivo, sera el punto de partida. Para llevar a cabo este
proceso, se pueden proponer situaciones diversas y variadas de practicas fisico-deportivas
que establezcan su nivel de practica e intereses. Ademas, se ha de rescatar la imagen que el
alumnado tiene de su cuerpo y sus posibilidades expresivas, asi como las experiencias sobre
el entorno urbano y natural.

La utilizacion del riesgo, el reto y la aventura como principios pedagogicos para el disefio
de situaciones de aprendizaje siempre acordes a las capacidades, necesidades y habilidades
del alumnado, incentiva el interés y motivacion, asi como establece oportunidades para ga-
rantizar el desarrollo de la actividad fisica en condiciones de seguridad. El profesorado debe
adaptarse a las diferencias individuales guiando los aprendizajes y personalizandolo a través
de un proceso de ayuda.

Las situaciones de aprendizaje en relacion con el entorno seran variadas, contextualizadas
y auténticas, es decir, lo mas cercanas a la realidad posible. Se partird de las posibilidades
mas proximas (centro educativo, parques cercanos, espacios verdes, etc.) para poder ampliar
el radio de actuacion (senderos, media montafia, pantanos, etc.) de manera adecuada a la
evolucidon del alumnado en los diferentes cursos, y dando cabida a sus opciones y propues-
tas, conectando de este modo con sus experiencias e intereses y aportando significatividad a
sus aprendizajes. Se mostraran, como patrimonio importante que conocer, valorar y utilizar,
aquellos espacios de la Comunidad Auténoma de Extremadura relevantes tanto por la prac-
tica deportiva que permite desarrollar, asi como por el propio entorno donde se realiza dicha
actividad, haciendo consciente al alumnado de la necesidad de una actitud de respeto en el
uso y cuidado del entorno.

En lo referente a la salud, se trabajara con el alumnado desde su globalidad empezando por
lo mas sencillo. La valoracion de su salud mediante diferentes pruebas y conocimiento de los
aspectos basicos anatdmicos, fisioldgicos, funcionales, emocionales, etc., debe impregnar las
practicas buscando que el alumnado llegue a tomar conciencia de la importancia de sus actos
en su cuerpo y como encontrar soluciones a las situaciones y retos planteados. En esta linea,
el desarrollo de las capacidades fisicas basicas y habilidades motrices debera orientarse a la
salud y al conocimiento y practica de medios que permitan personalizar su desarrollo integral.
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Se tendran en cuenta los intereses y posibilidades del alumnado, atendiendo a sus diferencias
personales y la fase de desarrollo en la que se encuentre. En relacién con los habitos benefi-
ciosos y perjudiciales para la salud, deberan buscarse situaciones que permitan al alumnado
el debate, la indagacion y la reflexion sobre estos habitos.

Los primeros auxilios enfocados desde formas y situaciones variadas, cercanas y simuladas
propiciaran diferentes momentos donde el alumnado conecte lo aprendido con su entorno y
la importancia del conocimiento de estos saberes.

Para ahondar en una adecuada progresion de los aprendizajes técnico-tacticos deportivos y
de habilidades motrices especificas se debera atender a un aumento progresivo de la comple-
jidad de los factores de percepcion, decision y ejecucidn de los que dependen las practicas.
Asi, los principios de simplificacion, representacion, exageracion y complejidad tactica en las
diferentes propuestas y problemas planteados guiaran el nivel de toma de decisiones, impli-
cacion, participacion y compromiso. El alumnado sera parte activa, asumiendo determinadas
responsabilidades. Se puede implicar de forma progresiva en las decisiones de disefio, trabajo
y evaluacién, propia y ajena, a lo largo de los diferentes cursos, intentando ser afin a intere-
ses propios y de su realidad.

Ademas del respeto a las reglas intrinsecas del juego, el alumnado valorara los contextos cul-
turales asociados a estas practicas y el deporte como fendmeno social. También identificara y
modificara posibles situaciones de inequidad, discriminacidn y exclusion por cuestiones de gé-
nero, pais, religion, cultura u otra condicién o circunstancias, asi como contextualizara estas
manifestaciones dentro de los intereses econdmicos-politicos que lo rodean. Estos aspectos
se pueden valorar durante la propia practica escolar a través de propuestas de investigacion e
intervencion mas alla del aula, lo que puede permitir la extrapolacidn al contexto real.

Todos estos elementos se pueden trabajar desde las bases comunes de las diferentes practi-
cas que favorezcan la transferencia (evolucion horizontal) hasta los elementos mas concretos
de cada una de ellas (evolucidn vertical), pero procurando abarcar todos los tipos de modali-
dades a lo largo de la etapa: de invasion, de red y muro, de campo y bate, de blanco y diana,
de lucha o de caracter individual. Se puede optar por las manifestaciones menos conocidas
por el alumnado, asi como por las que destaquen por su caracter inclusivo e integrador.

La experimentacion de diferentes manifestaciones artistico-expresivas partiendo del cuerpo y
su movimiento tendra una estructura ldgica. Se desarrollara desde lo mas sencillo y conocido,
como el trabajo con el propio cuerpo, espacio cercano y ritmo interno, hasta lo mas abstracto
y libre, como es la creatividad. Para ello, se trabajaran los cuatro elementos que definen el
movimiento expresivo: el cuerpo y sus segmentos, comenzando por la toma de conciencia de
los mismos, descubriendo y potenciando sus posibilidades pasando, posteriormente, a usos
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no habituales de esas partes y terminando con la interpretacion de movimientos asociados
a emociones; el espacio, yendo de lo concreto a lo abstracto y contemplando los diferentes
niveles de utilizacion del mismo; el tiempo de cadencia, variando desde mas lentas a rapidas y
desde individuales a grupales y compartidas, y por ultimo intensidad, asociando movimientos
a estados de animos facilmente identificables hasta llegar a la libre expresidn sin contextos
determinados.

Con este trabajo previo, se avanzara hacia la creacion y composicion de danzas y pequefios
montajes dirigidos, donde el componente expresivo no sera el elemento fundamental en un
primer momento, para ir progresando hacia composiciones mas auténomas, complejas y gru-
pales en las que el componente expresivo ganara en importancia e, incluso, pudiendo dirigirse
a un publico ajeno al grupo. En este sentido, cobrard gran relevancia la ampliacién de las
situaciones al entorno cercano y de nuestra comunidad de Extremadura, con la participacion
en diferentes programas, asi como el conocimiento de las diferentes asociaciones culturales
relacionadas con el folklore, compafias y escuelas de teatro y danza extremefias, proporcio-
naran recursos donde poder ampliar sus aprendizajes asociados a su cultura propia.

Una situacién de aprendizaje debe plantear diferentes opciones metodoldgicas relacionadas
con la materia de Educacion Fisica. Las estrategias en la practica, entendidas como la forma
particular de abordar los diferentes ejercicios y tareas que componen una progresion de ense-
fianza pueden ser analiticas, globales, mixtas, de trabajos a través de circuitos o ensefianza a
través de claves. Los diferentes estilos de ensefianza-aprendizaje, atenderan a los docentes y
al alumnado y tendran en cuenta la participacidon del docente y del alumnado en las decisiones
de preimpacto, impacto y postimpacto. Los modelos pedagdgicos atenderan al alumnado, a
los docentes y a los saberes, ademas, de tener en cuenta el contexto (familias, centro edu-
cativo y entorno social, econdmico y cultural). En este sentido, se optara por modelos como
el aprendizaje cooperativo, el modelo de educacidon deportiva, el modelo comprensivo, los
modelos centrados en el juego, el modelo de responsabilidad personal y social, la pedagogia
de la aventura, el estilo actitudinal, el modelo ludotécnico, el modelo de autoconstruccion,
la Educacion Fisica basada en la salud, el aprendizaje de servicio, el modelo de practica, el
modelo de autorregulacion o el modelo pedagdgico deportivo activista, entre otros, asi como
hibridar o combinar diferentes modelos segun las necesidades.

Por otro lado, el uso de las TIC y la gran cantidad de aplicaciones existentes (relojes inteli-
gentes con monitorizacion y cuantificacion de parametros de salud, aplicaciones con asesora-
miento y guia en la practica de actividad fisica, etc.) ayudaran al docente a ampliar las opcio-
nes de aprendizaje, minimizando barreras y ofreciendo una atencién personalizada como ele-
mento compensador de desigualdades en relacidn con las distintas capacidades. La bdsqueda
de informacion, asi como la seleccidn, utilizacion, aplicacion de la misma y la elaboracion
de conclusiones desde la responsabilidad en su uso, llevaran a una exposicién argumentada
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como medio de resolucion de problemas en aspectos relacionados con la salud, entre otras
posibilidades. Estas situaciones conseguiran en el alumnado una vision integral de su cuerpo
y una consideracion global de la importancia de sus actos y decisiones en su vida cotidiana.
Ademas, este proceso supone un avance hacia una sociedad del conocimiento, a través de
las tecnologias para el aprendizaje y la comprensidn (TAC) donde las situaciones propuestas
estaran en consonancia con el plan de educacion digital del centro (PEDC).

Se fomentara el trabajo en equipo, colaborativo y cooperativo, a través del desarrollo y puesta
en practica de proyectos, montajes, creaciones colectivas, producciones, resolucion de retos y
problemas que impulsaran la compresion del aprendizaje fisico, expresivo o motriz adaptado
al nivel madurativo y al contexto. Al mismo tiempo, se han de poner en juego elementos como
la consolidacion de la autoestima positiva o de la creacion de una conciencia de grupo-clase
como motor de trabajo, relaciéon y comunicacion entre iguales

Para la seleccion de los instrumentos de evaluacion, se optara por diferentes procedimientos
o herramientas que permitan formas variadas de accion, expresion y comunicacion por parte
del alumnado, focalizados en habilidades, capacidades y posibilidades diversas del alumnado
que contribuyan al desarrollo competencial. Para ello, se dispone de un amplio abanico de
procedimientos y técnicas: observacion sistematica, intercambios orales, pruebas especifi-
cas o analisis de producciones, entre otros. En este proceso, se buscara la implicacion del
alumnado, de forma progresiva, para que el proceso se centre en la mejora del aprendizaje,
atendiendo a una evaluacion formativa. Este proceso de implicacion puede abarcar desde la
autoevaluacion a la coevaluacion y la evaluacion compartida. Toda evaluacion se orientara a
valorar y mejorar el proceso de aprendizaje del alumnado, la competencia docente y los pro-
cesos de ensefianza-aprendizaje desarrollados. Por otro lado, la retroalimentacion es esencial
para tener una perspectiva de futuro, fomentar posibilidades de mejora y reajustar los distin-
tos elementos implicados en el proceso, siempre sobre situaciones y practicas cercanas a la
realidad o que tengan transferencia a su vida real, pero que, asi mismo, busquen un impacto
global. A la hora de realizar un uso y combinacion de diferentes procedimientos o técnicas e
instrumentos de evaluacion se tendra en cuenta el nivel madurativo del alumnado tanto fisico,
como motriz y afectivo, contemplando ademas al alumnado de diversidad funcional.

CRITERIOS DE EVALUACION
Primero y segundo de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Establecer, organizar y poner en practica secuencias sencillas de actividad fisica
orientadas al concepto integral de salud y al estilo de vida activo, a partir de una valoracion
del nivel inicial y respetando la propia realidad e identidad corporal.
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Criterio 1.2. Comenzar a incorporar, con progresiva autonomia, procesos de activacion corpo-
ral, dosificacion del esfuerzo, alimentacidn saludable, educacién postural, relajacion e higiene
durante la practica de actividades motrices, interiorizando las rutinas propias de una practica
motriz saludable y responsable.

Criterio 1.3. Adoptar de manera responsable y con progresiva autonomia medidas generales
para la prevencion de lesiones antes, durante y después de la practica de actividad fisica,
aprendiendo a reconocer situaciones de riesgo para actuar preventivamente

Criterio 1.4. Actuar de acuerdo a los protocolos de intervencion ante accidentes derivados de
la practica de actividad fisica, aplicando medidas basicas de primeros auxilios.

Criterio 1.5. Analizar y valorar la incidencia que ciertas practicas y comportamientos tienen en
nuestra salud y en la convivencia, valorando su impacto y evitando activamente su reproduccién.

Criterio 1.6. Explorar diferentes recursos y aplicaciones digitales reconociendo su potencial,
asi como sus riesgos para su uso en el ambito de la actividad fisica y el deporte.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Desarrollar proyectos motores o deportivos de caracter individual o colectivo,
cooperativo o colaborativo, con o sin oposicion y estableciendo mecanismos para reconducir
los procesos de trabajo, incluyendo estrategias de autoevaluacion y coevaluacion tanto del
proceso como del resultado.

Criterio 2.2. Interpretar y actuar correctamente en contextos motrices variados, aplicando
principios basicos de toma de decisiones en situaciones ludicas, juegos modificados y acti-
vidades deportivas a partir de la anticipacion, adecuandose a las demandas motrices, a la
actuacién del compariero o de la compariera, y del oponente (si lo hubiera) y a la ldgica in-
terna en contextos reales o simulados de actuacidn, reflexionando sobre las soluciones y los
resultados obtenidos.

Criterio 2.3. Evidenciar control y dominio corporal al emplear los componentes cualitativos y
cuantitativos de la motricidad de manera eficiente y creativa, haciendo frente a las demandas
de resolucion de problemas en situaciones motrices transferibles a su espacio vivencial con
progresiva autonomia.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Identificar y aplicar las capacidades fisicas y habilidades motrices necesarias para
el desarrollo eficaz en situaciones motrices individuales o colectivas, cooperativas o colabora-
tivas, con o sin oposicion.
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Criterio 3.2. Practicar una gran variedad de actividades motrices, valorando las implicaciones
éticas de las actitudes antideportivas, evitando la competitividad desmedida y actuando con
deportividad al asumir los papeles de publico, participante u otros.

Criterio 3.3. Cooperar o colaborar en la practica de diferentes situaciones motrices para alcan-
zar el logro individual y grupal, participando en la toma de decisiones y asumiendo distintos
papeles asignados y responsabilidades.

Criterio 3.4. Hacer uso, con progresiva autonomia, de habilidades sociales, didlogo en la reso-
lucion de conflictos y respeto ante la diversidad, ya sea de género, afectivo-sexual, de origen
nacional, étnica, socio-econdmica o de competencia motriz, mostrando una actitud critica y
un compromiso activo frente a los estereotipos, las actuaciones discriminatorias y de cual-
quier tipo de violencia, haciendo respetar el propio cuerpo y el de los demas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Gestionar la participacion en juegos motores y otras manifestaciones artistico-
expresivas vinculadas tanto con la cultura propia como con otras, favoreciendo su conserva-
cion y valorando sus origenes, evolucion e influencia en las sociedades contemporaneas.

Criterio 4.2. Analizar objetivamente las diferentes actividades y modalidades deportivas se-
gun sus caracteristicas y requerimientos, evitando los posibles estereotipos de género o ca-
pacidad o los comportamientos sexistas vinculados a dichas manifestaciones.

Criterio 4.3. Utilizar intencionadamente y con progresiva autonomia el cuerpo como herra-
mienta de expresion y comunicacion a través de diversas técnicas expresivas, participando
activamente en la creacidn y representacion de composiciones individuales o colectivas con y
sin base musical.

Criterio 4.4. Valorar positivamente la importancia que las actividades artistico-expresivas tie-
nen en la mejora de la inteligencia emocional.

Criterio 4.5. Identificar los aspectos positivos y negativos de la comunicacion no verbal obser-
vados en las redes sociales y medios de comunicacion.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Participar en actividades fisico-deportivas en entornos naturales y urbanos, te-
rrestres, acuaticos o aéreos, valorandolas y disfrutando del entorno de manera sostenible,
minimizando el impacto ambiental que estas puedan producir y siendo conscientes de su
huella ecoldgica.
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Criterio 5.2. Practicar actividades fisico-deportivas en el medio natural y urbano, aplicando
normas de seguridad individuales y colectivas.

Criterio 5.3. Colaborar y cooperar en el disefio y organizacion de actividades sencillas que
permitan aprovechar el espacio natural y urbano cercano, respetando y asumiendo las fases
de trabajo y las responsabilidades asignadas.

Tercero y cuarto de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Planificar y autorregular la practica de actividad fisica orientada al concepto
integral de salud y al estilo de vida activo, segun las necesidades e intereses individuales y
respetando la propia realidad e identidad corporal.

Criterio 1.2. Incorporar de forma auténoma los procesos de activacion corporal, autorregu-
lacidon y dosificacion del esfuerzo, alimentacidn saludable, desarrollo y mantenimiento de las
capacidades fisicas basicas, educacion postural, relajacion e higiene durante la practica de
actividades motrices, interiorizando las rutinas propias de una practica motriz saludable y
responsable.

Criterio 1.3. Adoptar de manera responsable y autdénoma medidas especificas para la preven-
cion de lesiones antes, durante y después de la practica de actividad fisica, aprendiendo a
reconocer situaciones de riesgo para actuar preventivamente.

Criterio 1.4. Actuar de acuerdo a los protocolos de intervencidn ante situaciones de emergen-
cia o accidentes aplicando medidas especificas de primeros auxilios.

Criterio 1.5. Adoptar actitudes comprometidas y transformadoras que rechacen los estereoti-
pos sociales asociados al ambito de lo corporal, al género y a la diversidad sexual, y los com-
portamientos que pongan en riesgo la salud, contrastando con autonomia e independencia
cualquier informacidn en base a criterios cientificos de validez, fiabilidad y objetividad.

Criterio 1.6. Planificar, desarrollar y compartir con seguridad la practica fisica cotidiana mane-
jando recursos y aplicaciones digitales vinculados al ambito de la actividad fisica y el deporte.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Desarrollar proyectos motores o deportivos de caracter individual o colectivo,
cooperativo o colaborativo, con o sin oposicion, estableciendo mecanismos para reconducir
los procesos de trabajo y asegurar una participacion equilibrada, incluyendo estrategias de
autoevaluacion y coevaluacion tanto del proceso como del resultado.
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Criterio 2.2. Mostrar habilidades para la adaptacion y la actuacion ante situaciones con una
elevada incertidumbre, aprovechando eficientemente las propias capacidades y aplicando de
manera automatica procesos de percepcion, decision y ejecucion en contextos reales o simu-
lados de actuacion.

Criterio 2.3. Evidenciar control y dominio corporal al emplear los componentes cualitativos y
cuantitativos de la motricidad de manera eficiente y creativa, resolviendo problemas en todo
tipo de situaciones motrices transferibles a su espacio vivencial con autonomia.

Criterio 2.4. Expresar la comprension de la actuacion en diferentes situaciones motrices rea-
les o adaptadas reflexionando sobre las soluciones y resultados obtenidos a través de la au-
toevaluacién y coevaluacion.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Resolver eficazmente situaciones motrices individuales o colectivas, cooperativas
o colaborativas, con o sin oposicion, aplicando los elementos técnico-tacticos necesarios para
el desarrollo de diferentes practicas fisico-deportivas.

Criterio 3.2. Practicar y participar activamente asumiendo responsabilidades en la organiza-
cion de una gran variedad de actividades motrices, valorando las implicaciones éticas de las
practicas antideportivas, evitando la competitividad desmedida y actuando con deportividad
al asumir los papeles de publico, participante u otros.

Criterio 3.3. Cooperar o colaborar en la practica de diferentes situaciones motrices y pro-
yectos para alcanzar el logro individual y grupal, participando con autonomia en la toma de
decisiones vinculadas a la asignacion de funciones, la gestion del tiempo de practica y la op-
timizacién del resultado final.

Criterio 3.4. Relacionarse y entenderse con el resto de participantes durante el desarrollo de
diversas practicas motrices con autonomia y haciendo uso efectivo de habilidades sociales de
didlogo en la resolucidn de conflictos y respeto ante la diversidad, ya sea de género, afectivo-
sexual, de origen nacional, étnica, socio-econdmica o de competencia motriz, y posicionando-
se activamente frente a los estereotipos, las actuaciones discriminatorias y cualquier tipo de
violencia, haciendo respetar el propio cuerpo y el de los demas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Comprender y practicar diversas modalidades relacionadas con la cultura propia,
la tradicional o las procedentes de otros lugares del mundo, identificando y contextualizando
la influencia social del deporte en las sociedades actuales y valorando sus origenes, evolucion,
distintas manifestaciones e intereses econémico-politicos.
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Criterio 4.2. Adoptar actitudes comprometidas y conscientes acerca de los distintos estereo-
tipos de género y comportamientos sexistas que se siguen produciendo en algunos contextos
de la motricidad, identificando los factores que contribuyen a su mantenimiento y ayudando
a difundir referentes de ambos géneros en el dmbito fisico-deportivo.

Criterio 4.3. Crear y representar composiciones individuales o colectivas con y sin base mu-
sical de manera coordinada, utilizando intencionadamente y con autonomia el cuerpo vy el
movimiento como herramienta de expresion y comunicacion a través de técnicas expresivas
especificas, y ayudando a difundir y compartir dichas practicas culturales entre comparieros u
otros miembros de la comunidad.

Criterio 4.4. Valorar positivamente la importancia que las actividades artistico-expresivas
tienen en la mejora de la inteligencia emocional y su contribucion al crecimiento de nuestra
sociedad.

Criterio 4.5. Adoptar una postura critica ante los aspectos negativos de comunicacion no
verbal que se pueden observar en las redes sociales y medios de comunicacién, actuando
adecuadamente para evitar que se produzcan.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Participar en las actividades fisico-deportivas en entornos naturales y urbanos,
terrestres, acuaticos o aéreos, valorandolas y disfrutando del entorno de manera sostenible,
minimizando el impacto ambiental que estas puedan producir, siendo conscientes de su huella
ecoldgica y desarrollando actuaciones intencionadas dirigidas a la conservacion y mejora de
las condiciones de los espacios en los que se desarrollen.

Criterio 5.2. Disefar y organizar actividades fisico-deportivas en el medio natural y urbano,
asumiendo responsabilidades y aplicando normas de seguridad individuales y colectivas.
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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

La materia de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual tiene dos propdsitos fundamentales. El
primero es el de formar en el desarrollo de capacidades creativas. Crear consiste en idear, por
ejemplo, formas, estructuras, escritos, dibujos o composiciones musicales nuevas, utilizando
elementos ya conocidos. Los procesos de creacion son posibles en cualquier campo de cono-
cimiento. Por ello el aprendizaje de técnicas creativas que permiten crear formas artisticas es
util para ser desarrollado en otros procesos. El segundo proposito es el de formar en la com-
prension y elaboracion de mensajes visuales y audiovisuales. Percibir mensajes no significa
comprenderlos. El lenguaje visual tiene codigos que deben ser aprendidos. En un mundo en
el que se transmiten millones de mensajes visuales por minuto se hace necesario entender
coémo estan disefiados para ser capaces de descubrir las intenciones ultimas de los creadores.
Si no, la posibilidad de malentendidos se incrementa hasta convertirse en un problema social.
Comprender a los demas es una necesidad que no se puede desatender.

Las artes han tenido entre sus funciones la de proporcionar formas de expresion personal. Los
seres humanos tenemos la necesidad de comunicar nuestras preocupaciones, nuestras ob-
sesiones, nuestros miedos y nuestras alegrias. Para expresarnos utilizamos distintos tipos de
lenguaje y el de las artes visuales es muy Util por ser universal, ya que personas de distintos
paises y que hablen lenguas distintas se pueden emocionar al presenciar una obra artistica.

Toda persona tiene el derecho de recibir una formacion adecuada que le permita expresarse
de forma clara usando distintos instrumentos y medios. Por ello, la materia de Educacion Plas-
tica, Visual y Audiovisual contribuye a la consecucion de los objetivos de la Educacion Basica
formando al alumnado en el aprendizaje de los cddigos del lenguaje basado en la percepcidn
visual. El conocimiento del lenguaje visual desarrolla la capacidad creativa y expresiva del
alumnado. Asimismo permite una mejor comprension del mundo que nos rodea y aumenta la
independencia, la autoestima y la capacidad del alumnado para analizar y disfrutar de lo que
ve y percibe con otros sentidos.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene su base en el dibujo, que se en-
cuentra en los primeros trazos, primera forma de comunicacion humana, base de la escritura
y de las matematicas. Por un lado, las letras no son sino signos graficos que se rellenan de
significado y, por el mismo motivo, también las matematicas, la geometria y el dibujo estan
intimamente relacionados. Sin el dibujo no se habria alcanzado el desarrollo cultural y tecno-
l6gico al que se ha llegado porque todo lo fabricado ha sido antes dibujado. Es mas, se puede
dibujar lo que no existe, como nuestros pensamientos, nuestros deseos o nuestro futuro.

Igualmente, esta materia contribuye al desarrollo de varios temas transversales. Por ejem-
plo, la educacion artistica, por medio de la diversidad de técnicas y formas de expresion que
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muestra, fomenta que las personas sean mas tolerantes. En este sentido, toda obra artistica
implica expresidon de sentimientos, opiniones y puntos de vista diversos. Desde esta materia
se incita a que el alumnado produzca obras artisticas no ofensivas para los demas y a que res-
pete los trabajos de sus compafieros. Para entender qué es ofensivo o no, hay que aprender a
hablar con consideracion y empatia. Es significativo el hecho de que la obra artistica se realice
a menudo en grupo y que ese trabajo en equipo permita desarrollar habilidades sociales y
emocionales en el alumnado, porque cualquier reto mental obliga a plantear estrategias de
trabajo y de negociacion interactuando y relacionandose unos con otros.

Siguiendo con el desarrollo de la faceta social del alumnado, en esta materia se trabajan
técnicas utilizadas en publicidad, ya que el analisis de mensajes publicitarios permite al alum-
nado hacerse preguntas y deducir valoraciones éticas. La educacion artistica puede ayudar a
cuestionar la idea de que mujeres y hombres deben ser tratados de forma diferenciada. Uno
de los usos mas perversos de las técnicas artisticas a lo largo de la historia ha sido el uso del
color como recurso diferenciador, como en los uniformes de personas privadas de libertad o
el uso del rosa o de colores pastel en publicidad cuando aparecian mujeres para asociarlo a la
idea de delicadeza o suavidad, reforzando la idea de la supuesta debilidad de estas, frente a la
utilizacion de colores vivos para representar a los hombres. Este es un ejemplo de las reper-
cusiones sociales de la utilizacion de las artes como forma de control de masas, o del empleo
de simbolos para anular la libertad humana o para reducirlos a elementos al servicio de un po-
der superior. El uso de la imagen esta vinculado a un cuestionamiento moral permanente, ya
que lo que las personas saben del mundo, lo saben, en buena medida, por las imagenes que
otros les ensefian. En esta materia se ayuda a comprender que lo que ven en las imagenes
son detalles de una realidad mas compleja o incluso que pueden ser engafiosas, manipuladas
o falsas. Sin conocimiento no puede haber una sociedad plenamente democratica. Si la gente
es manipulada porque piensa que una imagen que ha visto en internet es real, su capacidad
para opinar se ve limitada por su erroneo conocimiento. Por ello, en esta materia se puede
explicar al alumnado cdmo se disefian esos mensajes y cdmo pueden manipular para favore-
cer un estado de opinion.

Ademas, toda la publicidad en relacion con los temas de igualdad, derechos humanos, pro-
teccion del medioambiente, tiene su correspondencia con lo que se estudia en esta materia
sobre composicion, tipos de letra, colores, texturas, fotografia o lenguaje cinematografico,
lo cual contribuird al desarrollo de las competencias necesarias para que el alumnado pueda
enfrentar algunos desafios del siglo XXI.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual ofrece una clara continuidad a las
competencias desarrolladas en la etapa de Educacion Primaria. Al final de esa etapa, el alum-
nado debe ser capaz de hacer y manipular fotografias de forma basica, usar la escuadra,
el cartabdn y el compas para hacer paralelas y perpendiculares, angulos, sumas y rectas y
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mediatriz de segmentos, poligonos y estrellas. Ademas sabra hacer mezclas de colores, uti-
lizar texturas tactiles y visuales, hacer ilustraciones, carteles, comics y volimenes sencillos.
Asimismo, debe poder reconocer los procesos de elaboracion del cine de animacion y valorar
el patrimonio cultural.

Dando continuidad a esas habilidades, el alumnado de ESO al final de la etapa debe ser capaz
de realizar ilustraciones con distintas técnicas, disefiar mensajes visuales, conociendo las po-
sibilidades compositivas y combinativas del uso de la linea, el color, la luz, las texturas, el uso
de texto e imagen, ya sea esta una fotografia o una ilustracion, interrelacionados en la misma
composicion. Del mismo modo, conocera las técnicas del lenguaje fotografico y cinematogra-
fico, y sera capaz de disefiar y modificar imagenes con programas informaticos, representar
formas geométricas bidimensionales y tridimensionales en varios sistemas de representacion
y utilizar técnicas de modelado y ensamblaje.

En relacién con la continuidad en las posteriores etapas, cabe aclarar que la materia de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual es obligatoria para todo el alumnado, mientras que
Expresion Artistica de cuarto de ESO es optativa, por lo que se debe entender como una am-
pliacion de los conocimientos adquiridos en Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y en los
cursos anteriores.

El alumnado que decida continuar con estudios en Bachillerato ampliard los conocimientos
técnicos de diversas técnicas de expresion y representacion en materias especificas para cada
técnica.

En las proximas paginas se presentan las competencias especificas, conexiones entre com-
petencias, saberes basicos, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion propuestos
en esta materia, que en su conjunto estan orientados a producir en el alumnado interés por
experimentar y reflexionar sobre el proceso creativo.

Las competencias especificas planteadas son ocho y estan disefiadas para conseguir que el
alumnado actue de forma reflexiva, aprendiendo de los demas y elaborando estrategias de
planificacidén del trabajo, para producir obra artistica de acuerdo a unos criterios previos. El
orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden tra-
bajarse simultaneamente, mediante un desarrollo entrelazado.

Estas competencias pueden resumirse brevemente en la capacidad de apreciar la obra artisti-
ca a lo largo de la historia, expresar opiniones sobre obra artistica, analizar mensajes visuales
actuales o recientes, realizar obra artistica con diversas técnicas, emplear formas geométri-
cas, utilizar programas informaticos de creaciéon y manipulacion de imagenes y estudiar al
publico potencial de sus obras.
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También se establecen las conexiones mas significativas y relevantes entre las competencias
especificas de la propia materia, entre estas y las competencias especificas de otras materias
de la etapa y, finalmente, las relaciones o conexiones que tienen con las competencias clave.

Para conseguir estas competencias especificas se han seleccionado y organizado saberes
basicos necesarios tanto para analizar e interpretar como para producir obra artistica. Estos
saberes estan vinculados con la historia del arte, la geometria, la percepcion visual, el uso del
colory la luz, el disefio de formas, el uso de tecnologias tradicionales y digitales y la utilizacion
del lenguaje oral y escrito para expresar opiniones.

Con la finalidad de adquirir esos saberes, las situaciones de aprendizaje disefiadas para nues-
tro alumnado deben estimular la experimentacion y el disfrute, el trabajo en equipo, el com-
partir opiniones y ayudar a entender que la creacion artistica, como cualquier otra forma
de creacion, necesita seguir un proceso de trabajo, planificacion y estudio para llegar a un
producto final.

Los criterios de evaluacion de todos estos procesos de aprendizaje estan concebidos para
comprobar si el alumnado analiza, tiene interés por experimentar, prueba distintas solucio-
nes, disfruta con el proceso y expresa sus opiniones haciendo critica constructiva.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales y artisticas han teni-
do en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por comprenderlas y disfrutarlas y
entendiendo la necesidad de protegerlas y conservarlas.

El estudio de diversas manifestaciones artisticas de la historia permite al alumnado cons-
truir una estructura de pensamiento que le ayude a entender y disfrutar de los distintos
periodos histdricos y las distintas manifestaciones artisticas y culturales del presente. Este
estudio lo hara mas consciente de la importancia de la proteccion del patrimonio cultural,
le ayudard a valorar la diversidad personal y cultural y le proporcionara confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo, contribuyendo asi al logro de algunos de los retos
del siglo XXI.

Para realizar este estudio se insistirda mas detalladamente en aquellas manifestaciones
artisticas que puedan servir de modelos para la produccidn propia, como por ejemplo las
vanguardias artisticas de principio del siglo XX, asi como en manifestaciones de su entorno
cultural o de la historia de Extremadura.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado conocera de forma basica los distintos periodos
del arte en Espafia, Europa y el resto del mundo, valorando la importancia de proteger y
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conservar ese patrimonio cultural y entendiendo que ese patrimonio es fuente de enrique-
cimiento personal y fuente de inspiracion para sus propias creaciones artisticas.

2. Argumentar opiniones sobre obras artisticas propias y ajenas, analizando los distintos as-
pectos que influyen en el proceso que va desde la intencion hasta la realizacion final, evi-
tando estereotipos, promoviendo el didlogo intercultural y disfrutando de ese intercambio
de ideas en el contexto del aula.

El conocimiento progresivo de los aspectos que intervienen en la creacidn artistica hasta
conseguir llegar a adquirir la capacidad de analizarlos, permite al alumnado progresar
en sus conocimientos y en sus capacidades expresivas y que asimilen como cotidiano y
provechoso el intercambio de informacion y opiniones con otros, fomentando la practica y
mejora de la expresion oral y escrita y mostrando una actitud abierta y receptiva a nuevas
ideas. De este modo, se trabaja la consecucion de algunos retos del siglo XXI, como son
la valoracion de la diversidad personal y cultural, la aceptacion y regulacién de la incerti-
dumbre y la confianza en el conocimiento como motor de desarrollo.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado sera capaz de compartir reflexiones y analizar obra
artistica propia y ajena atendiendo a distintos aspectos, técnicos, psicoldgicos y sociales,
con una actitud abierta, flexible y respetuosa con las diversas expresiones culturales. A
partir de la curiosidad y la observacion habra adquirido una cultura artistica y visual con la
gue podra afrontar la valoracion y analisis de distintas producciones asi como fundamentar
y expresar su opinion.

3. Analizar mensajes visuales y audiovisuales, mediante el estudio de todos los elementos que
los constituyen, interpretando las intenciones, declaradas o no, de los autores.

En un mundo en el que se reciben permanentemente mensajes construidos mediante es-
timulos visuales, muy significativamente en redes sociales de internet y medios de comu-
nicacion de masas en general, se hace necesaria una formacion técnica para interpretar
y evaluar su veracidad. Conocer las técnicas de disefio de mensajes visuales permite al
alumnado entender o interpretar las posibles intenciones de los creadores de esos mensa-
jes visuales. Puesto que, del mismo modo que saber leer no significa saber comprender,
la lectura de imagenes necesita de una formacion previa. Este espiritu critico permite la
consecucion de ciertos retos del siglo XXI, como son el compromiso ciudadano y el apro-
vechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado podra analizar publicidad, videos musicales, infor-
mativos, peliculas u otras producciones estudiando a los personajes, decorados, colores,
luces, tipos de letras, encuadres, sonidos, didlogos, planos o cualquier otro aspecto técnico
que permita interpretar las intenciones de los creadores.
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4. Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
resultado final, descubriendo las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generado-
ra de ideas y de nuevas respuestas.

La creacion artistica esta ligada desde hace siglos al conocimiento y utilizacion de diver-
sos materiales y multiples técnicas. El aprendizaje de estos requiere que el alumnado
muestre curiosidad por aprender a utilizar diversas técnicas artisticas que desarrollen su
capacidad de expresion, su creatividad y su disfrute personal. Por esto se hace preciso el
uso de técnicas y materiales diversos que animen al alumnado a experimentar y probar
a encontrar distintas soluciones. El alumnado valorara el uso responsable del material,
comprendiendo las repercusiones medioambientales derivadas de su mal uso, como son
la falta de reciclado de ciertos productos artisticos y el derroche de papel, que obliga por
ejemplo, al aumento de tala de arboles. Asi mismo, es importante tener en cuenta que la
exposicion prolongada a algunos materiales artisticos puede ser nocivo para la salud. Estos
aprendizajes sobre técnicas y materiales propician la confianza en el conocimiento como
motor del desarrollo, el respeto al medioambiente y la consecucion de una vida saludable,
ambos retos del siglo XXI.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado conocera brevemente la historia de distintos mo-
dos de produccion artistica y sera capaz de utilizar variadas técnicas y mostrar deseo por
experimentar con ellas y entender los diferentes resultados que producen.

5. Realizar obras artisticas individuales o colectivas con creatividad, incorporando las refe-
rencias culturales y artisticas de su propio entorno y momento, seleccionando y ponien-
do en practica herramientas y técnicas en funcidén de su intencionalidad, exponiendo con
confianza su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, mediante la combinacion de
racionalidad, sentido critico, empatia y sensibilidad.

El lenguaje artistico permite a los seres humanos expresar pensamientos, sentimientos e
ideas personales y para ello hay que unir el conocimiento de técnicas de expresion grafico-
plasticas con la capacidad de conocernos y saber qué es lo que queremos comunicar. Por
tanto, el desarrollo de la identidad personal del alumnado y el conocimiento del contexto
artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias es indispensable.
Para promover el autoconocimiento hay que hacerse preguntas sobre nuestra propia per-
sonalidad y sobre la sociedad que nos rodea. Y para expresarse adecuadamente hay que
conocer las técnicas que encajan con el tipo de mensaje que queremos enviar. Por todo
esto es necesario promover en el alumnado la curiosidad y el espiritu critico, tanto para
aprender técnicas artisticas como para entenderse a si mismo y al contexto social en el que
se desarrolla como persona.
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El desarrollo de esta competencia permite el logro de ciertos retos del siglo XXI, como son
la aceptacion y regulacion de la incertidumbre, la confianza en el conocimiento como motor
del desarrollo, asi como la valoracion de la diversidad personal y cultural.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado podra expresar sentimientos e ideas por medio
de diversas técnicas, tales como ilustraciones, carteles, fotografias, videos, animaciones
0 imagenes secuenciadas, utilizando técnicas aprendidas en el aula a partir del estudio de
los factores formales y culturales que determinan las obras artisticas.

6. Reconocer y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el arte y en nues-
tro entorno, identificando estructuras geométricas bdsicas, analizando y simplificando la
estructura formal de objetos reales, recreando y sintetizando formas de la naturaleza por
medio de formas geométricas y sistemas de representacion, y posibilitando la creacion de
simbolos a partir de formas geométricas.

La geometria esta presente en distintos ambitos de nuestra vida diaria, tanto en la natu-
raleza como en las creaciones humanas. En concreto, las formas geométricas se utilizan
en distintos campos como son la arquitectura, las distintas disciplinas del disefio o de las
ciencias. Por ello es importante que el alumnado aprenda a reconocer formas geométricas
y a representarlas. Estas técnicas de representacion permiten tanto reproducir lo que se ve
como simplificar y transformar la realidad para crear formas y espacios nuevos, teniendo
en cuenta que sean funcionales, inclusivos y respetuosos con el medioambiente.

El compromiso ciudadano en los ambitos local y global, la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo y el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion son
algunos de los retos del siglo XXI que se trabajan desde esta competencia.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado podra realizar construcciones geométricas basi-
cas, movimientos y transformaciones, asi como simbolos a partir de formas geométricas,
volumenes y paisajes urbanos en varios sistemas de representacion.

7. Utilizar de forma creativa programas informaticos para dibujar, transformar dibujos y foto-
grafias y hacer animaciones basicas, disfrutando de la experimentacion y de los resultados.

Los programas informaticos de creacion y edicion de imagenes permiten combinar técnicas
como la ilustracion, la pintura, la representacidén volumétrica o el disefo grafico, que se
suelen desarrollar con herramientas tradicionales, pero que trabajadas digitalmente ofre-
cen nuevas posibilidades de experimentacion y de creacion, y ademas posibilita dejar de
lado problemas de falta de espacio o de materiales.

La aceptacion y regulacion de la incertidumbre, asi como la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo, unidas al aprovechamiento critico, ético y responsable de la



D OE NUMERO 164 42753
Jueves 25 de agosto de 2022

cultura digital, ademas de la valoracion de la diversidad personal y cultural permiten que
el alumnado consiga superar algunos de los retos del siglo XXI.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado habra aprendido a crear, a manipular dibujos y
fotografias y a realizar animaciones sencillas por medio de programas informaticos utiliza-
dos en clase, y habra desarrollado interés en practicar con las distintas herramientas que
ofrecen estos programas al comprobar su utilidad.

8. Desarrollar y compartir proyectos artisticos, de forma individual o colectiva, realizados con
diferentes técnicas, recursos y convenciones a partir de una necesidad y conociendo las
caracteristicas del publico potencial, valorando las oportunidades personales, sociales y
econdmicas que se le ofrecen.

Hay abundante obra artistica que se hace desde la necesidad personal de expresar sen-
timientos y opiniones propias, pero otras mucha se realiza para conectar con un publico
concreto. Por ello, el alumnado debe entender que, antes de realizar un proyecto, necesita
tener en cuenta las caracteristicas del publico al que va dirigida la obra para no caer en un
fracaso seguro, en caso de ignorarlas. Y puesto que parte de ese trabajo artistico se hace
por encargos que tienen una contraprestacion econdmica, se hace necesario reflexionar
sobre las posibilidades futuras de desarrollo profesional, obteniendo ingresos econdmicos
y encontrando un modo de vida a partir de sus producciones artisticas.

Por Ultimo, el alumnado habra comprendido que todas estas técnicas deben ser usadas
de forma ética, ya que en nuestra vida cotidiana se encuentran innumerables ejemplos de
manipulacion utilizando técnicas artisticas que simulan informar, cuando lo que hacen es
jugar con las emociones.

También se posibilita mediante esta competencia la adquisicion de algunos retos del siglo
XXI, tales como el compromiso ciudadano en los ambitos local y global, el aprovechamien-
to critico, ético y responsable de la cultura digital, el compromiso ante situaciones de in-
equidad y exclusion, el consumo responsable, el respeto al medioambiente y la promocion
de un modo de vida saludable.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado conocerd y sabra utilizar un amplio abanico de téc-
nicas relacionadas con la percepcion y las ilusiones opticas, con normas de composicion,
con el uso del color, de la luz y de la perspectiva. Asimismo, el alumnado podra realizar
anuncios para television, cortos de cine, carteles, disefios de marcas u otros productos que
estan relacionados con la publicidad, que en muchas ocasiones utilizan técnicas vinculadas
al psicoanalisis, simbolos, pictogramas, ilustraciones, dibujos y fotografias, comics u otros
trabajos que pueden ser también creados o modificados mediante herramientas digitales.
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Para realizar estas obras deberan saber planificar, evaluar y presentar proyectos artisticos
y poder trabajar en grupo, compartiendo responsabilidades e ideas.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario
establecer, partiendo de un analisis detallado de las ocho competencias especificas de esta
materia, los tres tipos de conexiones que se detallan en este apartado. En primer lugar, las
relaciones entre las distintas competencias especificas de la materia; en segundo lugar, con
las competencias especificas de otras materias, y, en tercer lugar, las establecidas entre la
materia y las competencias clave.

Para comenzar, se presenta el analisis de las relaciones entre las distintas competencias es-
pecificas de la materia. La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se organiza en dos ejes
estructurales sobre los que se establecen estas conexiones. Estos dos ejes equivalen a dos
capacidades, que son crear y comprender obra artistica y mensajes visuales. La comprension
se compone de una primera fase de percepcion y una segunda fase de analisis, el cual requie-
re de un aprendizaje para ser riguroso. Muchos confunden percibir con comprender. Todos
percibimos, pero no todos comprendemos lo que vemos.

Del andlisis de la obra artistica se ocupan especialmente las competencias especificas 1, 2 y
3, que aportan conocimientos necesarios para ser aplicados en el desarrollo de las otras com-
petencias. Las competencias especificas 4 y 6 alinan analisis y creacion y las competencias
especificas 5, 7 y 8 se centran en la practica.

Del mismo modo, se pueden establecer otras relaciones entre competencias especificas de la
materia. Asi, por ejemplo, el alumnado al crear obra artistica analizara las técnicas, el lengua-
je y las intenciones de diferentes proyectos artisticos (competencia especifica 4), mostrando
interés por utilizar distintos programas informaticos (competencia especifica 7), desarrollando
y compartiendo proyectos, de forma individual o colectiva con una finalidad preestablecida
(competencia especifica 8).

Por otra parte, el hecho de reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano (competencia especifica 1) le llevara a po-
der expresar opiniones sobre su propia obra o la ajena (competencia especifica 2), exponiendo
con confianza su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, mediante la combinacion de
racionalidad, sentido critico, empatia y sensibilidad (competencia especifica 5).

Asimismo, analizando manifestaciones culturales y artisticas y descubriendo las diversas posi-
bilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y de nuevas respuestas (competencia
especifica 4), se desarrolla la competencia para interpretar las intenciones, declaradas o no,
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de los autores (competencia especifica 3), entendiendo que esas manifestaciones culturales
son parte de la historia personal de los individuos y de los grupos sociales en los que estan
integrados y que, por ello, deben ser protegidas y conservadas (competencia especifica 1).

Y, finalmente, la utilizacion de forma creativa de programas informaticos de dibujo (compe-
tencia especifica 7) facilitara la recreacion de formas geométricas presentes en la naturaleza
(competencia especifica 6).

En lo que respecta a las conexiones de las competencias de esta materia con las competencias
especificas de otras materias de la etapa se exponen a continuacion las mas significativas.

En primer lugar, la competencia especifica 1 de Educacion Plastica Visual y Audiovisual per-
mite entender los distintos periodos histéricos y reconocer la importancia que las manifesta-
ciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, por lo que muestra
un paralelismo con las competencias 1 y 2 de Geografia e Historia, centradas en la busqueda
y organizacidn critica de informacion para adquirir conocimientos, y en desarrollar un pen-
samiento critico para construir la propia identidad y enriquecer el acervo comudn. Al mismo
tiempo esta relacionada con la competencia especifica 3 de Formacion y Orientacion Personal
y Profesional, que se orienta al respeto a lo diferente mediante el conocimiento del ser huma-
no, sus sociedades y culturas.

En lo que respecta a la competencia especifica 2, orientada a capacitar al alumnado para la
expresion de opiniones sobre aspectos diversos de la produccion artistica para que disfrute de
la argumentacidn y el intercambio de opiniones en el aula, se aprecian grandes similitudes con
la competencia especifica 3 de Lengua Castellana y Literatura, la cual fomenta la produccion
de textos con coherencia, fluidez y en el registro adecuado posibilitando interacciones orales
para intervenir de manera activa e informada en diferentes contextos sociales

La competencia especifica 3 posibilita al alumno el analisis de mensajes visuales, tanto fijos
como secuenciados, asi como la interpretacion de las intenciones de los autores. Aqui se
encuentra una conexion con las competencias 5 y 10 de Lengua Castellana y Literatura, las
cuales permiten producir textos escritos coherentes que den respuesta de manera eficaz y
creativa a cualquier demanda comunicativa, asi como textos orales fluidos que les permitan
participar en interacciones orales de manera activa e informada. También se establece una
relacién con la competencia 9 de Geografia e Historia, por estar centrada esta en la valoracién
de las aportaciones de nuestro pais a la construccion de la cultura mundial y de un mundo
mas solidario, sostenible y justo.

La cuarta competencia especifica, explorar y aplicar las técnicas y las intenciones de dife-
rentes producciones culturales y artisticas, apreciando las diversas posibilidades que ofrecen
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como fuente generadora de ideas y de nuevas respuestas, facilitard también la consecucion
de la competencia especifica 3 de Economia y Emprendimiento, la cual esta orientada a favo-
recer la progresion con vision creativa y emprendedora mediante actuaciones locales y globa-
les, buscando y creando oportunidades de mejora para preservar y cuidar el entorno natural,
social, cultural y artistico.

La competencia especifica 5 se dirige a la realizacion de obras artisticas creativas utilizan-
do herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad, y en las que se combinen ra-
cionalidad, sentido critico y sensibilidad, para exponer una vision del mundo, emociones y
sentimientos. Por todo ello se aprecia una relacion directa con la competencia especifica 4
de Educacion en Valores Civicos y Eticos en la medida en que esta contribuye a construir
una adecuada autoestima y valoracion del entorno, para el logro de una actitud empatica y
cuidadosa con respecto a los demas y a la naturaleza. Y simultdneamente se establece una
conexion con la competencia especifica 2 de Geografia e Historia por cuanto esta se ocupa de
indagar y elaborar productos sobre problemas relevantes en la actualidad, desarrollando un
pensamiento respetuoso con las diferencias y contribuyendo a la construccidén una identidad
propia y al enriquecimiento del patrimonio comun.

En lo que respecta a la competencia especifica 6, ser sensibles y valorar la presencia de la
geometria en la naturaleza, el arte y nuestro entorno, identificando estructuras geométricas
basicas con una actitud de disfrute, ciertamente se establece conexidon con las competencias
especifica 6 y 7 de Matematicas que implican el reconocimiento e interconexion de conceptos
matematicos en situaciones y contextos diversos, asi como su aplicacion en situaciones reales
y en otras materias. Y, por otro lado, también se relaciona con la competencia especifica 2 de
Biologia y Geologia, centrada en identificar y seleccionar informacion para organizarla y dar
respuesta a cuestiones relacionadas con la biologia y la geologia.

En séptimo lugar, utilizar programas informaticos para dibujar, transformar dibujos y foto-
grafias y hacer animaciones basicas disfrutando de la experimentacion y de los resultados,
competencia especifica 7, tiene una relacion estrecha con la competencia especifica 2 de
Tecnologia y Digitalizacion, que busca soluciones eficaces e innovadoras a partir de actitudes
creativas y aplicando conocimientos interdisciplinares, en trabajos cooperativos.

Por ultimo, la competencia especifica 8 facilitara a nuestro alumnado desarrollar y compartir
proyectos de forma colectiva conociendo las herramientas adecuadas y las caracteristicas del
publico potencial, de modo que pueda valorar las oportunidades personales, sociales y eco-
nomicas que se le ofrecen. Indudablemente se percibe aqui una relacion con la competencia
especifica 2 de Economia y Emprendimiento, focalizada en el trabajo colaborativo y la consti-
tucion de grupos de trabajo que fomenten habilidades sociales, de comunicacién e innovacion
para aplicar todo ello a distintos contextos y desarrollar las ideas y soluciones emprendedoras.
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Y también se puede conectar con la competencia especifica 10 de Lengua Castellana y Litera-
tura por cuanto fomenta el didlogo y la convivencia democratica aplicandolos a la resolucién de
conflictos, haciendo siempre un uso eficaz, ético y respetuoso del lenguaje.

En relacion con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las com-
petencias clave, se destacan a continuacion las mas relevantes y significativas.

La competencia especifica 1 estd conectada con el descriptor 1 de la competencia en con-
ciencia y expresion culturales, al promover la conservacion del patrimonio cultural, y con el
descriptor 1 de la competencia ciudadana por el analisis de obra artistica de distintas épocas
y culturas para entender la relacion entre el arte y la sociedad que lo genera.

La competencia especifica 2 se relaciona con el descriptor 2 de la competencia en conciencia
y expresion culturales al referirse al analisis de las intencionalidades de las manifestaciones
artisticas. Asimismo, se puede conectar con el descriptor 1 de la competencia en comunica-
cion linglistica, puesto que pretende desarrollar la capacidad expresiva del alumnado, tanto
de forma oral, como de forma escrita y multimodal.

La competencia especifica 3 contribuye a la consecucion de la competencia en comunicacion
linguistica al estar relacionada con el descriptor 3 que se promueve el contrastar la informa-
cion, evaluando su fiabilidad, evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion. Y para
analizar el mensaje se utilizan métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico, tal como se indica en el descriptor 1 de la competencia matematica y compe-
tencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. Ademas, implica realizar busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad y fiabilidad, por lo que esta competencia especifica
se relaciona con el descriptor 1 de la competencia digital. Y, finalmente, se relaciona con el
descriptor 4 de la competencia ciudadana por analizar problemas éticos de la actualidad.

La competencia especifica 4 se relaciona con el descriptor 4 de la competencia en conciencia
y expresion culturales que se refiere a la correcta utilizacion de técnicas artisticas valorando
las oportunidades de desarrollo personal que generan, y con el descriptor 3 de la competen-
cia emprendedora, puesto que en los procesos de creacion se desarrollan ideas valiosas que
aportan oportunidades para aprender.

La competencia especifica 5 estd vinculada con la competencia en conciencia y expresion
culturales a través del descriptor 3, que se refiere a la capacidad de expresar sentimientos y
emociones por medio de producciones artisticas y del descriptor 2 por aprender del estudio
de obra artistica estudiando sus técnicas y sus intencionalidades.

La competencia especifica 6 se puede relacionar con el descriptor 1 de la competencia en
comunicacion linglistica, al transformar formas geométricas en signos graficos que cobran
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significados en determinadas situaciones, y esta conectada con el descriptor 3 de la compe-
tencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, puesto que transformar
formas geométricas supone disefiar modelos que den solucion a problemas graficos de forma
creativa.

La competencia especifica 7 esta conectada con la competencia digital y su descriptor 2 por
utilizar el entorno digital para construir conocimiento y contenidos, en este caso obra artis-
tica, y también con el descriptor 5, que habla de resolver retos por medio de aplicaciones
informaticas.

Finalmente, la competencia especifica 8 tiene vinculaciones importantes con la competencia
emprendedora y sus descriptores 1 y 3, al referirse el primero a afrontar retos valorando el
impacto que pueda causar en el entorno y el segundo descriptor a la elaboracion de proyectos
artisticos de forma razonada y planificada, valorando la experiencia como una oportunidad
para aprender. Asimismo, con el descriptor 4 de conciencia y expresion culturales, por refe-
rirse a la utilizacion de diversas técnicas y recursos para llevar a cabo proyectos artisticos,
valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que estos suponen.

SABERES BASICOS

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de primero a tercero de ESO es una materia obligato-
ria que deberd sentar las bases minimas para la alfabetizacion en comunicacion audiovisual y
expresion artistica, dado que el alumnado podria no volver a cursar la materia en un futuro.
En cuarto de ESO, la materia que la continla, Expresion Artistica, es de caracter opcional y su
curriculo se corresponde con una ampliacion de la materia de primero a tercero.

Se presentan a continuacion los saberes basicos como medio a través del que trabajar las
competencias especificas de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y contribuir
a que el alumnado alcance el Perfil de salida de la ensefianza basica.

Asi mismo, cabe resaltar el fuerte vinculo de los saberes basicos con las competencias clave,
las cuales tienen como claro objetivo la formacion de personas preparadas para la superacion
de los principales retos y desafios globales del siglo XXI.

Los saberes basicos propuestos para Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se ponen al ser-
vicio del desarrollo de las competencias especificas de la materia, asociadas a los conceptos
de investigacion, reflexion, analisis moral, expresion, experimentacion, disfrute y empatia.

Estos saberes estan disefiados para formar a personas que van a necesitar, en su desarrollo
personal y en su desempefio profesional, tener una actitud abierta para aprender de las ideas
de otros, analizar y tomar decisiones con responsabilidad, sabiendo que cada decision produce
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efectos que hay que intentar prever, y utilizar los conocimientos adquiridos, combinandolos
para crear algo nuevo. La reflexion previa sobre el proceso creativo, la organizacion del traba-
jo, la colaboracion entre iguales y el uso responsable del material se ponen en practica en la
materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

Los saberes basicos han sido seleccionados para que el alumnado aprenda a interpretar y a
producir imagenes y formas. Estas dos competencias estan interrelacionadas debido a que
saber interpretar permite aprender a crear obra propia a partir del trabajo de otros.

Por un lado, saber interpretar permite a las personas pensar y actuar con mas criterio, siendo
capaces de entender y de decidir, y por ello ser responsables de sus actos, asi como activos y
conscientes de sus obligaciones y derechos. Diariamente se reciben infinidad de mensajes vi-
suales y audiovisuales, que sin una formacion adecuada, no se comprenderian adecuadamente.

Por otro lado, los saberes basicos también permiten al alumnado realizar mensajes visuales
y obra artistica con suficientes conocimientos como para lograr con éxito expresar sensacio-
nes, sentimientos y opiniones, dandole seguridad, aumentando la autoestima y mejorando la
comunicacion interpersonal.

Para terminar, los saberes en esta materia son utilizados para realizar campafas publicitarias
de concienciacién sobre los problemas enunciados en la Agenda 2030, que la humanidad debe
superar, utilizando cédigos visuales y audiovisuales.

Los bloques de saberes se estructuran en cuatro bloques que se resumen a continuacion.

En el bloque A se encuentran saberes relacionados con todo tipo de creaciones artisticas a lo
largo de la historia, desde las mas antiguas a las mas actuales, acercandonos también a las
manifestaciones en nuestro entorno mas cercano y contemplando una perspectiva de género
en todas ellas.

El bloque B engloba los conocimientos mas técnicos sobre los elementos que integran los
mensajes visuales, tales como el uso integrado de texto, ilustracidén y colores o los criterios
compositivos de los distintos elementos que forman el mensaje visual.

El bloque C propone el aprendizaje de técnicas y usos de materiales en el proceso de creacion
artistica. También describe las fases y naturaleza de los procesos creativos y nos permitira un
acercamiento a la geometria como elemento integrado en las producciones artisticas.

Finalmente, el bloque D se ocupa de sefialar la naturaleza y caracteristicas de los principa-
les elementos y cddigos del lenguaje visual y audiovisual. Asimismo abordan sus funciones,
finalidades y contextos y se incluyen también nuevas herramientas y formatos de creacion
audiovisual.
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La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subblogue dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del
bloque A, que se debe haber trabajado al acabar tercero de ESO.

Bloque A. Patrimonio artistico y cultural.

1.0y 3.9 ESO

A.1.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia
del arte.

A.1.2. Manifestaciones culturales y artisticas que
A.1. Historia del arte. han sido clave a lo largo de la historia, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio
local: andlisis de sus aspectos formales y de su con-
texto histérico, incorporando ademas la perspectiva
de género

A.2. Historia de la arquitectura. A.2.1. Patrimonio arquitecténico.

A.2.2. La geometria en la arquitectura y el urbanismo.

Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

1.0y 3.9 ESO

B.1.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
Introduccion al tema.

B.1. Percepcidn y comunicacion visual. — - —
B.1.2. La percepcion visual. Introduccion a los princi-

pios perceptivos, elementos y factores.

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual: el pun-
to, la linea, el plano. Forma, color, grises y texturas.
Posibilidades expresivas y comunicativas de los ele-

B.2. Elementos basicos del lenguaje visual. | Mentos basicos.

B.2.2. La composicién. Conceptos de equili-
brio, proporcion, ritmo, contraste, aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

B.3.1. Diseno de letras. Texto combinado con ilustra-
cion o fotografia. Texto integrado en publicidad y en
otras obras artisticas.

B.3. Texto e imagen combinados. Posibilida-
des expresivas.
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Bloque C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

1.0y 3.9 ESO

C.1. Técnicas artisticas.

C.1.1. Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica en dos dimensiones.

C.1.2. Introduccién a las técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

C.2. El proceso creativo.

C.2.1. El proceso creativo a través de operacio-
nes plasticas: reproducir, aislar, transformar vy
asociar.

C.2.2. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos, planificacion del proceso.

C.3. Geometria.

C.3.1. Introduccién a la geometria plana y traza-
dos geométricos basicos. Poligonos regulares y
estrellados, 6valo, espiral. Movimientos y trans-
formaciones en el plano.

C.3.2. Disefio de simbolos a partir de formas
geométricas.

C.3.3. Las formas geométricas en el arte y en la
naturaleza.

C.3.4. Introduccion a los sistemas de representa-
cidon: axonometria, caballera, perspectiva conica,
sistema diédrico. Dibujo de paisajes urbanos y
representacion de volimenes sencillos.

Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

1.0y 3.9 ESO

D.1. Lectura y analisis de mensajes visuales in-
clusivos.

D.1.1. El lenguaje y la comunicacion visual.
Imagenes visuales y audiovisuales.

D.1.2. Contextos y funciones. Finalidades infor-
mativa, comunicativa, expresiva y estética.

D.1.3. Desinformacion y manipulacion.

D.2. Disefio y manipulacion de imagenes digita-
les.

D.2.1. Dibujos creados por ordenador.

D.2.2. Iniciacidon a programas de edicion de ima-
genes.

D.2.3. Disefio grafico asistido por ordenador

D.2.4. Animaciones basicas por ordenador.
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D.3.1. La fotografia. Origen y evolucion.

D.3.2. Elementos de una camara y sus funciones.

D.3.3. Realizacion de fotografias utilizando las
camaras de teléfonos moviles.

D.3.4. Trucos y consejos para hacer buenas fotos
€OoN poCoS recursos.

D.3.5. Laimagen secuenciada. Origeny evolucion.
Introduccidn a las diferentes caracteristicas del
codmic y la fotonovela.

D.3.6. Realizacién de vifetas, tiras cdmicas y pa-
ginas, utilizando distintos tipos de plano y distin-
tos estilos de dibujo.

D.3. Fotografia, comic y lenguaje cinematogré- | p 3.7. Aprendizaje de convencionalismos expre-
fico. sivos propios del comic.

D.3.8. La imagen en movimiento. El cine y la
animacion. Origen y evolucion.

D.3.9. Nuevos formatos digitales.

D.3.10. Analisis de trabajos audiovisuales vy
aprendizaje de la elaboracidn de un sencillo guidn
cinematogréfico.

D.3.11. Técnicas basicas de grabacion y edicion,
para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Nocio-
nes basicas de subtitulado y audiodescripcion

D.3.1.12. Experimentacion en entornos virtuales
de aprendizaje.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cOmo ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion para contextualizarlos a la materia.

La materia de Educacidn Plastica Visual y Audiovisual promueve el aprendizaje por medio de
la propuesta de situaciones en el aula o fuera de ella que permitan soluciones personales o
compartidas, observando el trabajo de otros, aprendiendo técnicas, usando materiales diver-
sos, y promoviendo el respeto al trabajo y a las ideas de los demas, teniendo en cuenta los
principios éticos que emanan del respeto a los derechos humanos y de convivencia.

Se proponen el disefio de situaciones que permitan desarrollar capacidades personales que
requieran la planificacion de un proceso, una reflexion y un esfuerzo, asi como el uso de téc-
nicas y conocimientos variados. Para nuestra practica diaria en el aula se proponen distintas
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situaciones de aprendizaje relacionadas con el proceso de adquisicion de conocimientos y
rutinas de trabajo. Las actividades, partiendo de unas situaciones y experiencias comunes,
facilitaran a cada persona desarrollar sus capacidades y encontrar sus propias soluciones,
independientemente de las capacidades, intereses y motivaciones de partida. Se fomentara
gue el alumnado disfrute probando distintas técnicas y materiales para la realizaciéon de sus
trabajos, y que este disfrute lo motive para aprender y experimentar. Estas actividades deben
potenciar el desarrollo de procesos cognitivos y emocionales en el alumnado. Para ello tienen
gue sentirse con capacidad para afrontar los retos, notar que aprende cada dia y que lo que
aprende le permite avanzar y conseguir mejores resultados.

Esos logros aumentan la autoestima y hacen posible el desarrollo de capacidades y el domi-
nio de competencias individuales, teniendo en cuenta las diferencias personales, sociales y
familiares de partida.

A través de las situaciones de aprendizaje se propone favorecer la conexion de las experien-
cias escolares con las que el alumnado tiene en otros contextos de aprendizaje, para que
entienda que lo que aprende en clase es Util en la vida diaria. Esta vinculacion entre lo que se
conoce y lo que se trabaja en clase despierta el interés y el deseo de aprender. Dado que en
esta materia se crean y analizan infinidad de mensajes, se pueden elegir temas de trabajo re-
lacionados con los intereses personales del alumnado y la sociedad, como son los Objetivos de
Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030, adoptada por las Naciones Unidas en 2015, objeti-
vos relacionados con la proteccion del medioambiente y la defensa de los derechos humanos.

Se recomienda disefar situaciones de aprendizaje que permitan trabajar de manera cola-
borativa y en proyectos de otras materias para aumentar el intercambio de experiencias y
opiniones, y que el alumnado reflexione sobre su propio trabajo utilizando para ello soportes
comunicativos variados: oral, escrito, visual, digital, etc. En este sentido, el respeto a la di-
versidad del alumnado segun los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)
debe asegurarse su presencia e implicacion con las actividades planteadas, participacion en
su desarrollo y progreso en la consecucion de las competencias clave.

El producto final es importante, pero sobre todo se evalla el proceso, analizando si el alumna-
do es capaz de probar técnicas, usar recursos de forma meditada y proponer soluciones crea-
tivas. En este sentido, se valora la curiosidad y el disfrute que produce ese proceso creativo,
ademas de la colaboracion con los demas al hacer propuestas constructivas. La revision de
los trabajos en un ambiente de confianza y respeto permite que las sugerencias dadas sean
consideradas observaciones para mejorar y avanzar en el aprendizaje.

El uso de diferentes procedimientos e instrumentos de evaluacion, autoevaluacion y coe-
valuacion deberia servir al profesorado para valorar y mejorar el desarrollo de la situacion
de aprendizaje, su puesta en funcionamiento, los resultados y el impacto de la situacidon de
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aprendizaje en la asuncion de las competencias clave y los desafios del siglo XXI. En lo que
se refiere al alumnado, la evaluacidén debe inducir a una reflexion que le lleve a mejorar su
propio proceso de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION
Primero y tercero de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Identificar y valorar factores histdricos y sociales relacionados con la obra artisti-
ca a lo largo de la historia, asi como su funcién y finalidad, describiendo de forma oral, escri-
ta, visual o audiovisual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, e incorporando
ademas la perspectiva de género.

Criterio 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a
través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, utilizdndolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus creaciones, integrando por medio de ellas aspectos de su
propia identidad cultural.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario
personal y la creacién, experimentando a partir de la propia capacidad de deleite estético y
mostrando un comportamiento respetuoso con la libertad de expresion y la diversidad cultural.

Criterio 2.2. Analizar de forma guiada diversas producciones artisticas, incluidas las propias y
las de sus iguales, desarrollando una mirada estética hacia el mundo con interés, flexibilidad
y respeto hacia la diversidad de las expresiones culturales.

Criterio 2.3. Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresion plastica, vi-
suales y audiovisuales, construyéndose una cultura artistica y visual lo mas amplia posible
con la que alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su interés, de
cualquier tipo y época.

Criterio 2.4. Aprender a disfrutar del arte entendido como testimonio individual y social y tam-
bién como expresion creativa de las preocupaciones universales del ser humano, compartiendo
con respeto sus impresiones y emociones y expresando su opinidn personal de forma abierta.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Demostrar interés por comprender y describir las posibles motivaciones de los
creadores de mensajes visuales, analizando los elementos que constituyen esas creaciones.
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Criterio 3.2. Realizar una valoracion ética y moral de los mensajes visuales que se analizan, es-
tudiando aspectos como la perspectiva de género, la defensa de los derechos humanos, los de-
rechos del consumidor, la proteccion del medioambiente, por citar algunos, y dando importancia
al proceso reflexivo y al interés por intercambiar opiniones sobre las conclusiones del analisis.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de cada lenguaje artistico y sus distintos pro-
cesos en funcidn de los contextos sociales, histdricos, geograficos y de progreso tecnoldgico,
mostrando interés y eficacia en la investigacion y la busqueda de informacion.

Criterio 4.2. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales (fotografia, cdmic, cine, publicidad, etc.), a través de un analisis guiado de las
soluciones aportadas en cada caso, buscando, combinando y reutilizando diferentes imagenes
en sus propias producciones, de forma abierta y creativa.

Criterio 4.3. Realizar proyectos artisticos con creatividad de cara a generar sus propios men-
sajes y mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas.

Criterio 4.4. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisua-
les, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Expresar sus ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales en di-
ferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién, individual
o0 colectiva, con materiales, instrumentos, soportes, etc., y con unos fines expresivos propios.

Criterio 5.2. Enriquecer su pensamiento creativo y personal mediante la realizacion de dife-
rentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales, integrando racionalidad, empatia y sensibi-
lidad, mostrando iniciativa en los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados
a su proposito.

Criterio 5.3. Comprender y explicar su pertenencia a un contexto cultural, mediante el analisis
de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan las producciones artisticas
y culturales actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa y respetuosa.

Criterio 5.4. Representar con creatividad sus propias vivencias y su vision del mundo, hacien-
do uso de los recursos de su propio imaginario y de su sensibilidad, aumentando progresiva-
mente su autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales, al tiempo que aprendiendo
a relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.
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Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Reproducir y crear disefios utilizando conceptos de tangencias, curvas técnicas,
poligonos y simetrias, mostrando interés por experimentar para encontrar un disefio propio.

Criterio 6.2. Utilizar el hexagono y el hexaedro para crear redes modulares y representar vo-
limenes en perspectiva isométrica.

Criterio 6.3. Dibujar paisajes urbanos usando los principios de la perspectiva conica.

Criterio 6.4. Conocer y ser sensibles a las caracteristicas del material especifico de dibujo téc-
nico, mostrando interés por su buena conservacion y uso apropiado, asi como por la precision,
claridad y limpieza de los trazados.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Dibujar y manipular imagenes con programas informaticos para crear imagenes
fijas (dibujo y pintura digital, dibujo vectorial 2D, retoque y collage fotografico, disefo de le-
tras, carteleria, etc.) e imagenes animadas (GIF animado, stop-motion, rotoscopia, animacion
3D, pixilacion, motion graphics, brickfilm, etc.).

Criterio 7.2. Realizar proyectos artisticos digitales con creatividad, eficacia y versatilidad, y
proponer soluciones variadas ajustandose a objetivos preestablecidos y mostrando interés
por experimentar.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones artisticas en
el entorno cotidiano, exponiendo conclusiones acerca de las oportunidades mediaticas o
econdmicas de las mismas, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia
en la sociedad.

Criterio 8.2. Desarrollar proyectos artisticos con una intencion predefinida, de forma indivi-
dual o colectiva, utilizando las distintas funciones y recursos que tiene el lenguaje visual y
audiovisual, organizando de manera ordenada y colaborativa las diferentes etapas y conside-
rando las caracteristicas del publico destinatario.

Criterio 8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos artisticos
visuales o audiovisuales, realizados de forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, asi como
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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EDUCACION EN VALORES CIVICOS Y ETICOS

La Educacion en Valores Civicos y Eticos constituye la base fundamental tanto para el ejerci-
cio activo y responsable de la ciudadania, como para el desarrollo de la autonomia moral y la
personalidad del alumnado. No hay duda de que estos dos propdsitos se encuentran relacio-
nados entre si, ya que no es posible un ejercicio activo y responsable de la ciudadania demo-
cratica sin un compromiso ético personal, libre y fundamentado, con determinados principios
y valores. De ahi la necesidad de que toda educacion civica o en valores esté traspasada por
ese ejercicio reflexivo y critico sobre la moral individual y colectiva que representa la ética
filosofica.

En términos generales, y de acuerdo con los objetivos educativos y el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica, la formacion en valores civicos y éticos implica
movilizar el conjunto de conocimientos, destrezas, actitudes y valores que permiten a alum-
nos y alumnas tomar conciencia de su identidad personal y cultural, afrontar cuestiones éticas
fundamentales y adoptar una actitud consecuente con el caracter interconectado y ecodepen-
diente de su vida en relacion con el entorno; todo ello con objeto de poder apreciar y aplicar
con autonomia de criterio aquellas normas y valores que rigen la convivencia en una sociedad
libre, plural, justa y pacifica.

Ademés, la Educacion en Valores Civicos y Eticos compromete el desarrollo de la mayoria de
las competencias clave, especialmente la competencia ciudadana, la competencia personal,
social y de aprender a aprender, la competencia emprendedora, la competencia digital y las
competencias de comunicacion linglistica y de conciencia y expresiones culturales. En su
correspondiente apartado se haran explicitas estas conexiones entre las competencias espe-
cificas y las competencias clave. Asi mismo, en el despliegue de las distintas competencias,
saberes, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion, se presta una especial atencion
a aquellas actitudes que han de orientar el proyecto vital personal, profesional y social del
alumnado en relacion a los retos del siglo XXI: la confianza en el conocimiento como motor
del desarrollo y la transformacion social, la adopcion de una postura critica y ética ante la
cultura digital, la asuncidn constructiva de la incertidumbre, la bisqueda de una vida digna y
saludable, la respuesta solidaria a las situaciones de inequidad y exclusién, la valoracién de
la diversidad personal y cultural, la resolucidn pacifica de los conflictos, el consumo respon-
sable, el respeto al medioambiente y el compromiso ciudadano con el bien comun, tanto en
el ambito local como global.

En cuanto a los principios pedagogicos, la adquisicion y desarrollo de las competencias espe-
cificas ha de regirse, en general, tanto por lo que indica la ley para las ensefianzas basicas
como por los propios valores que pretende transmitir la materia. De esta manera, a la hora
de disefiar y aplicar las distintas situaciones y actividades de aprendizaje se prestara especial
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atencion a su significatividad y contextualizacion, asi como a su adaptacion a los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado, favoreciendo la inclusién, la capacidad de aprendizaje
auténomo y el trabajo en equipo. Asimismo, se promoveran la participacion activa y razona-
da, el habito de la lectura y de la correcta expresion oral y escrita, el dialogo respetuoso y
la cooperacion con los demas, el ejercicio del pensamiento critico, el respeto por las normas
y valores comunes, el uso de técnicas de mediacion y resolucion pacifica de los conflictos, el
desarrollo de habitos de vida saludables y sostenibles, el uso seguro de las tecnologias de la
informacion y la comunicacidn, ademas de la practica de la gestidn asertiva de las emociones
y las relaciones afectivas con los demas y con el medio. Es conveniente también que el desa-
rrollo de las distintas competencias se produzca de modo integrado, a través de la realizacion
de proyectos interdisciplinares y de la resolucion colaborativa de problemas, promoviendo la
autoestima, la responsabilidad, la capacidad reflexiva y la autonomia del alumnado.

De otro lado, la materia de Educacion en Valores Civicos y Eticos supone un mayor nivel de
profundizacion y desarrollo de las competencias especificas en torno a las que se organizaba,
como area, en la etapa de Primaria. La primera de estas competencias esta dedicada al auto-
conocimiento y el desarrollo de la autonomia moral. La segunda atiende a la comprension del
marco social de convivencia y a la fundamentacion del compromiso ético con los principios,
normas y valores democraticos que lo rigen. La tercera se refiere a la adopcion de actitudes
compatibles con la sostenibilidad del entorno desde el entendimiento de nuestra relacion de
interdependencia y ecodependencia con él. La cuarta, mas transversal y dedicada a la edu-
cacion de las emociones, se ocupa de desarrollar la conciencia y gestion de los afectos en
el marco de la reflexion sobre los valores y los problemas éticos, civicos y ecosociales. A su
vez, cada una de estas cuatro competencias se despliega en dos niveles integrados: uno mas
tedrico, dirigido a la comprension significativa de los conceptos y cuestiones mas relevantes
de la materia, y otro, mas practico, orientado a promover, desde el ambito de la reflexion y
el dialogo argumentativo, conductas y actitudes acordes con aquellos valores éticos, civicos y
ecosociales que inspiran la convivencia.

Estas competencias especificas se desarrollan mediante la movilizacidon de una serie de sabe-
res basicos distribuidos en tres bloques, dedicados respectivamente al autoconocimiento y la
autonomia moral, a las cuestiones éticas y politicas fundamentales, y al desarrollo sostenible
y la ética ambiental. Finalmente, y en cuanto a los criterios de evaluacion, estos se formulan
en relacion directa a cada una de las cuatro competencias especificas y han de entenderse
como herramientas de diagndstico y mejora en relacion con el nivel de desempefio que se es-
pera de la adquisicion de aquellas. Dado el enfoque competencial del curriculo, tales criterios
han sido disefiados para evaluar no solo los productos, sino también los propios procesos de
aprendizaje, y para hacerlo a través de instrumentos de evaluacion variados y ajustables a
distintos contextos y situaciones de aprendizaje.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Indagar sobre la identidad humana y las cuestiones éticas relativas al propio proyecto vital,
analizando criticamente informacion fiable, de manera que se promueva el autoconoci-
miento y la elaboracion razonada de planteamientos y juicios morales.

El ejercicio de autoconocimiento, a través de la comprension de diversas concepciones
cientificas y filosdficas sobre el ser humano, constituye uno de los primeros requerimien-
tos que nos dirige el pensamiento ético. El propdsito fundamental de esta tarea es que el
alumnado tome conciencia de las cualidades y dimensiones que caracterizan al ser humano
como ser dotado de racionalidad, volicidén y afectos, de acuerdo con su naturaleza y con
las circunstancias sociales, histdricas y culturales que la posibilitan y condicionan. Esta
investigacion en torno a la esencia de lo humano desemboca en la pregunta del alumno
o alumna acerca de su propia entidad como persona, cuestion determinante, sin lugar a
duda, para el desarrollo psicolégico y moral de cada adolescente, y culmina en la interro-
gacion sobre su funcion social como individuo en el marco de la vida comunitaria y de las
relaciones con el entorno. El objetivo ultimo es que el alumnado aprenda a construir libre
y criticamente, desde el conocimiento y uso adecuado de los conceptos y procedimientos
fundamentales del saber ético, aquellos juicios de valor de los que depende su proyecto
vital y el logro de sus propoésitos personales y profesionales. La educacion civica y ética
compele, asi, ante todo, a asumir la condicién inacabada vy libre de la existencia humana
y, por ello, a la conveniencia de orientarla hacia su completo desenvolvimiento a partir de
la definicion, por parte del propio alumnado, de aquellos fines y valores que cualifican su
proyecto personal como deseable y digno.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de plantear de modo reflexivo, y en térmi-
nos cientificos y filosoficos, cuestiones acerca de su identidad personal y de la naturaleza
humana en general, asi como de emitir y justificar sus propios juicios acerca de los fines y
valores que deberian orientar su propio proyecto vital.

2. Actuar e interactuar de acuerdo con normas y valores civicos y éticos a partir del reconoci-
miento fundado de su importancia para regular la vida comunitaria y su aplicacion efectiva
y justificada en distintos contextos, para promover una convivencia pacifica, respetuosa,
democratica y comprometida con el bien comdn.

La adopcion de normas y valores civicos y éticos, supone, en primer lugar, el reconocimien-
to de nuestra naturaleza histdrica y social, asi como una reflexion en torno a la naturaleza
de lo ético y lo politico mismo. En segundo lugar, se ha de atender a la condicion de los
alumnos y alumnas como ciudadanos y ciudadanas de un Estado democratico social y de
derecho, integrado en el proyecto comunitario europeo y comprometido con principios y
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valores constitucionales, asi como con el referente moral que son los derechos humanos.
Este conocimiento critico de su contexto social y politico ha de promover en el alumnado
una adecuada conciencia de la relevancia de su papel para afrontar los problemas éticos
mas acuciantes del presente mediante el uso de las herramientas conceptuales y procedi-
mentales adecuadas.

De otro lado, la practica de una ciudadania activa comienza en gran medida en torno a la
vida escolar; por ello es tan importante identificar y resolver problemas éticos, asi como
implementar normas, valores y procedimientos democraticos en todas aquellas activida-
des educativas, fisicas o virtuales, que se dispongan en el aula y fuera de ella. Es nece-
sario subrayar aqui la importancia de fundamentar y suscitar el respeto debido a aquellos
principios y valores que constituyen nuestro marco civico y ético de referencia, tales como
la solidaridad, el respeto por las minorias y la efectiva igualdad entre hombres y mujeres,
ademas de promover entre el alumnado el cuidado del patrimonio cultural y natural, la
memoria democratica, el voluntariado y el asociacionismo, o la ponderacion del valor e
importancia social de los impuestos y de la contribucion del Estado y sus instituciones, asi
como de otros organismos internacionales y sociales, a la paz, la seguridad, la atencion a
las victimas del terrorismo, la defensa para la paz y la cooperacion internacional.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de actuar por si mismo en orden a normas,
procedimientos y valores civicos, democraticos y éticos; de reflexionar y pronunciarse
acerca de la legitimidad y racionalidad de los mismos, asi como de aplicarlos y explicarlos
en relacion a contextos y problemas de relevancia local y global.

3. Identificar y analizar problemas ecosociales de relevancia, entendiendo la naturaleza in-
terconectada y ecodependiente de las actividades humanas, para promover habitos y ac-
titudes éticamente comprometidos con el logro de formas de vida sostenibles tanto en un
contexto local como global.

El conocimiento y descripcidon de las relaciones sistémicas de interdependencia, ecode-
pendencia e interconexion que nuestras formas de vida guardan entre si y con respecto
al entorno, representa un paso previo al compromiso ético con la sostenibilidad y el cui-
dado del planeta. Este conocimiento puede darse, primero, a través del analisis critico de
las diversas concepciones que los seres humanos han sostenido y sostienen acerca de su
relacion con la naturaleza, asi como de las consecuencias que cada una de estas concep-
ciones ha tenido y tiene con respecto a una existencia sostenible. En segundo lugar, dicho
conocimiento ha de acabar de construirse al hilo del analisis y el didlogo sobre los diversos
planteamientos éticos y ecoldgicos desde los que, mas alla de consideraciones puramen-
te instrumentales y antropocéntricas, cabe afrontar hoy los graves retos y problemas
ecosociales. De otro lado, mostrar una actitud comprometida con el respeto y el cuidado
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del entorno implica el desarrollo entre el alumnado de habitos y acciones cotidianas que
contribuyan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) definidos por la ONU.
Entre estas acciones, relativas tanto a entornos locales como globales familiares para el
alumnado, estan las referidas a la gestion sostenible de los recursos basicos, los residuos
y la movilidad, el compromiso ético y civico con las leyes medioambientales, la promocion
del consumo responsable, la soberania alimentaria, el cuidado del patrimonio natural, el
respeto por la diversidad etnocultural, el servicio a la comunidad y la proteccién de los
animales.

Tras cursar la materia, el alumnado serd capaz de identificar y analizar los principales
problemas ecosociales, tanto locales como globales. Asimismo, podra comprenderlos en
un marco de relaciones sistémicas con el entorno, siendo capaz de razonar acerca de los
planteamientos éticos y ecoldgicos desde los que cabe afrontar tales problemas, y también
de incorporar de modo consciente y fundamentado tanto habitos como actitudes compro-
metidas con la sostenibilidad y la justicia ecosocial.

4. Desarrollar y expresar una adecuada estima de si mismo y del entorno, reconociendo y
valorando los sentimientos y emociones propios y ajenos, para el logro de una actitud em-
patica y cuidadosa con respecto a los demas y a la naturaleza.

El reconocimiento y la expresion de una serie adecuada de actitudes afectivas, tanto res-
pecto de uno mismo como respecto de los otros y de la naturaleza, constituye la finalidad
principal de la educacién emocional, algo imprescindible para formar personas equilibradas
y capaces de mantener relaciones plenas y satisfactorias con los demas y con su entorno.
Para ello, el alumnado ha de aprender a reconocer, interpretar, valorar y gestionar adecua-
damente el complejo campo de las emociones y sentimientos, desde los mas basicos a los
mas complejos, y tanto aquellos que presentan un caracter positivo como aquellos otros
que expresan perplejidad, incertidumbre, angustia o equilibrada indignacién por lo que
nos afecta o nos merece reproche moral. La vivencia y expresion asertiva y compartida de
emociones y sentimientos puede darse en multiples contextos y situaciones, entre ellos, y
de forma sobresaliente, en los de la experiencia estética, pero también en aquellos otros
relativos a la deliberacion sobre problemas morales y cotidianos, por lo que las actividades
para desarrollar esta competencia pueden integrarse a la perfeccion en casi cualquier tipo
de proceso o situacidon de aprendizaje que fomente la creatividad, el didlogo, la reflexion y
el juicio autonomo en torno a los valores civicos y el ejercicio de la reflexion ética. El objeti-
vo es que el alumnado aprenda a reconocer, evaluar y gestionar sus propias emociones, asi
como a comprender y respetar las de los demas, reflexionando sobre el significado de las
mismas, atendiendo a los valores, creencias e ideas que estan en su génesis y ponderando
su papel en relacion con algunas de las mas nobles y complejas acciones y experiencias
humanas.
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Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de reconocer, valorar, gestionar y expresar
con asertividad sus propias emociones y sentimientos, de reconocer y considerar las de
otros en distintos contextos interactivos, ademas de reflexionar acerca de su significado y
valor para explicar y motivar las acciones y experiencias humanas.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar, el desarrollo com-
petencial de una materia no debe concebirse de un modo serial o atomizado, sino desde la
comprension de las relaciones de implicacion de unas competencias especificas con otras, asi
como con las que se puedan dar entre competencias especificas de distintas areas y de todas
ellas con las competencias clave que determinan el Perfil de salida del alumnado al término
de la etapa.

Asi, y en primer lugar, conviene subrayar la interconexion entre las distintas competencias
especificas de la materia de Educacion en Valores Civicos y Eticos, de las que las tres primeras
estan referidas a ambitos especificos pero interconectados de aprendizaje (la moral personal,
la sociedad y la politica, la relacion con el entorno natural), mientras que la cuarta, dedicada
a la educacion emocional, se relaciona transversalmente con las otras tres. Esta interrelacion
entre competencias implica la necesidad de concebir e impartir la materia como un todo or-
ganico, en el que tanto los contenidos, procedimientos, actitudes y valores relativos a cada
competencia especifica, como los saberes basicos relacionados con ella, se relacionan de
manera horizontal con los relativos al resto. Asi, por ejemplo, las habilidades y actitudes rela-
tivas al logro de la autonomia y el autoconocimiento estan necesariamente ligadas a aquellas
otras que permiten entender el entorno social y participar de cierta forma en él, a la vez que
ambas se conectan con el establecimiento de determinadas relaciones con el medio natural.
Todo ello desde una perspectiva que, en general, quiere aunar la reflexion ético-filosofica, la
cooperacion, el didlogo y las actitudes emocionales, en una misma consideracion y evaluacion
critica de los valores personales y sociales.

De otro lado, el caracter distintivamente filoséfico de la materia de Educacion en Valores Civi-
cos y Eticos facilita su implicacion en el desarrollo de las competencias especificas de otras ma-
terias de la etapa. Asi, y a modo orientativo, se puede establecer una relaciéon de complemen-
tacion con las competencias de la materia comun de Geografia e Historia, especialmente en
relacién con aquellas mas estrechamente relacionadas con la educacién civica y democratica,
tal como el andlisis desde una perspectiva histdrica y critica de la discriminacién de las mino-
rias y las mujeres, la realizacion de propuestas con las que contribuir al desarrollo sostenible,
la paz y la cohesidn social, y la comprension del origen y la dimensidn histdrica de los sistemas
y principios democraticos o los derechos humanos. Otra posible conexion comprende aquellas
competencias especificas de la materia de Biologia y Geologia especialmente orientadas a la
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obtencién de informacidén y el analisis cientifico de cuestiones relacionadas con los problemas
ecosociales y la ética ambiental. Es también sugerente la implicacidén con las competencias es-
pecificas de las materias de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y de MUsica, en tanto que
el analisis y desarrollo de la creacidn artistica representa un ambito idoneo para la educacion
emocional y, en general, para el reconocimiento de los valores propios y comunes.

En cuanto a la contribucidn a las competencias clave, la materia de Educacién en Valores Ci-
vicos y Eticos supone el desarrollo de la competencia en comunicacion lingiistica, en cuanto
implica la comprension, interpretacion y valoracion critica de textos y otros documentos, el
ejercicio de la expresion oral y escrita, y el intercambio de informacion a través del didlogo
cooperativo y respetuoso con los demas. Con respecto a la competencia personal, social y de
aprender a aprender, la materia de Educacion en Valores Civicos y Eticos resulta fundamental
para el analisis autonomo y critico, tanto de los propios objetivos y valores como de aquellas
pautas normativas que han de regular la vida social. Asi mismo, la reflexion ética sobre los
propios propositos y las relaciones y obligaciones sociales y con el entorno, o el reconocimien-
to, evaluacidn y gestidn de las emociones propias y ajenas, resultan esenciales para el desa-
rrollo de la motivacion y la propia capacidad de aprendizaje. Con respecto a la competencia
en matematica, ciencia, tecnologia e ingenieria, la materia de Educacion en Valores Civicos y
Eticos ha de considerar la informacion cientifica como fuente de datos para la reflexion ética
sobre determinadas cuestiones a la par que desvelar y tratar los problemas fundamentales
de caracter ético que suponen la investigacion cientifica y las aplicaciones tecnoldgicas que
se derivan de ella. En cuanto a la competencia digital, es imprescindible dotar a la misma de
aquellos criterios éticos en el uso y difusion de la informacion que exige la convivencia en
un entorno digital globalizado; de ahi la oportuna contribucién desde el ambito de la ética
comunicativa y la reflexidon en torno a la desinformacion, la proteccion de datos, el derecho a
la intimidad o las situaciones de acoso en las redes. La contribucion al desarrollo de la compe-
tencia emprendedora viene dada por el énfasis de la materia en la adquisicion de estrategias
conjuntas de pensamiento y accidn para el andlisis y planificacién de ideas y proyectos trans-
formadores de valor sostenible bajo el enfoque ético de la responsabilidad social. Con respec-
to a la competencia en conciencia y expresion culturales, la materia de Educacion en Valores
Civicos y Eticos ha de contribuir al desarrollo de actitudes y valores relativos al respeto por el
patrimonio artistico y la diversidad cultural, asi como a la creatividad y la expresion y gestion
asertiva de las emociones. Finalmente, la materia de Educacion en Valores Civicos y Eticos
contribuye muy especialmente al despliegue de la competencia ciudadana, en tanto el anali-
sis de la dimension moral y social de la propia identidad, de los hechos sociales, historicos y
normativos que la condicionan, y de los problemas éticos que el ejercicio de una ciudadania
activa ha de afrontar, requieren del espacio educativo especifico que representa esta materia
como el lugar mas adecuado para su desarrollo. En este Ultimo sentido, la materia de Educa-
cién en Valores Civicos y Eticos resulta imprescindible para que el alumnado pueda afrontar
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de modo critico, auténomo y en didlogo con los demas todas las cuestiones relativas a los
valores vigentes, su naturaleza, el marco ético en que adquieren sentido y la controversia,
inevitable en una sociedad plural, en torno a su legitimidad.

SABERES BASICOS

La materia de Educacion en Valores Civicos y Eticos introduce al alumnado en un repertorio de
categorias, conceptos y procedimientos bdsicos que pertenecen, en su mayor parte, al ambito
de la filosofia practica, pero también a las ciencias sociales o la ecologia. Su seleccidn se ha
realizado en funcion de la necesidad de afrontar determinados problemas fundamentales y
de actualidad, asi como de satisfacer los objetivos y el desarrollo competencial de la materia,
de manera significativa y contextualizada. De esto modo, se han tenido en cuenta no solo la
estructura ldgica y disciplinar de los contenidos, sino también la estructura psicoldgica del
alumnado, conformada por la experiencia con sus iguales, por las interacciones familiares y
sociales, o por elementos tan influyentes como el entorno mediatico, la publicidad, las opinio-
nes y creencias que circulan en las redes sociales, y otros muchos elementos culturales, asi
como, naturalmente, por su propio nivel de madurez psicoldgica, social y moral. Los retos y
desafios del siglo XXI, como marco global de referencia, han orientado en buena medida la
eleccion de los problemas que se trataran.

Los saberes basicos se distribuyen en tres bloques. En el primero de ellos, denominado “Au-
toconocimiento y autonomia moral”, se trata de invitar al alumnado a una investigacion sobre
aquello que le constituye y diferencia como persona, promoviendo la gestion de sus emocio-
nes y deseos, asi como la deliberacidn racional en torno a los propios fines y motivaciones.
Este ejercicio de autodeterminacion exige, naturalmente, afrontar algunas cuestiones éticas
de relevancia, como las referidas a la autonomia y la heteronomia moral, la voluntad y la
construccion del juicio moral, la practica e identificacion de virtudes y sentimientos morales
y, en general, la reflexion en torno a los valores, principios y normas que orientan nuestras
acciones como personas y como ciudadanos. A su vez, para entender el peso que la reflexion
ética tiene en nuestra vida, conviene que alumnos y alumnas pongan a prueba su juicio y
capacidad de criterio afrontando aquellas cuestiones que pueden afectar mas directamente a
su existencia personal, como son las vinculadas a la autoestima, las relaciones afectivas, la
libertad de expresion y otros derechos individuales, la prevencion de los abusos y el acoso, las
conductas adictivas o la influencia de los medios y las redes de comunicacion.

En el segundo de los bloques, denominado “Sociedad, justicia y democracia”, se pretende que
el alumnado comprenda la raiz social y cultural de su propia identidad, reconociendo asi el
poder condicionante de las estructuras sociales a las que pertenece. Para ello ha de adquirir y
manejar ciertas nociones politicas fundamentales, identificar y valorar los principios, procedi-
mientos e instituciones que constituyen nuestro marco democratico de convivencia, y afrontar
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de modo reflexivo y dialogante la controversia ideoldgica en torno a las normas y los valores
comunes. Toda esta tarea de asimilacion debe contrastarse, ademas, en el didlogo sobre los
problemas éticos mas acuciantes (la situacion de los derechos humanos en el mundo, la des-
igualdad y la pobreza, la discriminacion y violencia contra las mujeres, el respeto a la diver-
sidad y las minorias, el fendmeno migratorio, la crisis climatica, etc.), asi como mediante la
practica de procedimientos y valores democraticos en el entorno escolar y cotidiano del alum-
nado. A este respecto, problemas cercanos como la despoblacién que padecen ciertas zonas
de Extremadura o la presencia de nucleos de inmigracién en determinados municipios, pueden
representar motivos especialmente estimulantes para la reflexion ética con el alumnado.

Por Gltimo, en el tercer bloque, denominado “Desarrollo sostenible y ética ambiental”, se per-
sigue, a través del trabajo interdisciplinar y el cultivo del pensamiento sistémico, una com-
prension basica de aquellas relaciones de interdependencia, interconexion y ecodependencia
que determinan la vinculacion entre nuestras formas de vida y el medio social y natural. Esa
tarea comprensiva debe entenderse como el requisito para emprender el debate ético alre-
dedor de los grandes problemas ecosociales que marcan la agenda mundial, asi como sobre
aquellos objetivos, alternativas y habitos de coexistencia sostenible que puedan asegurar la
pervivencia de una vida humana digna y en armonia con el entorno.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, el codigo A.2.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque den-
tro del bloque A.



NUMERO 164
D O E Jueves 25 de agosto de 2022 42776

Bloque A. Autoconocimiento y autonomia moral.

2.9 ESO

A.1. Etica e identi-
dad personal.

A.1.1. La investigacion ética y la resolucion de problemas morales
complejos: el pensamiento critico vy filosofico.

A.1.2. La naturaleza humana y la identidad personal. Dignidad, liber-
tad y moralidad como rasgos distintivos.

A.1.3. La educacion de las emociones y los sentimientos. La inteligen-
cia emocional.

A.1.4. La empatia con los demas. La igualdad y el respeto mutuo en
las relaciones afectivas. La educacion afectivo-sexual.

A.1.5. Deseos y razones: la voluntad y el juicio moral.

A.1.6. Autonomia, responsabilidad y autoestima personal.

A.2. Reflexidn éti-
ca y accién moral.

A.2.1. La reflexion en torno a lo valioso y los valores: universalismo
y pluralismo moral.

A.2.2. Normas, virtudes y sentimientos morales.

A.2.3. La ética como guia de nuestras acciones. Eticas de la felicidad,
éticas del deber y éticas de la virtud.

A.2.4. El conflicto entre legitimidad y legalidad. La objecion de con-
ciencia.

A.2.5. Los derechos individuales y el debate en torno a la libertad de
expresion.

A.2.6. El problema de la desinformacion. El uso seguro, critico y ético
de las redes y los medios de comunicacién.

A.2.7. La proteccion de datos y el derecho a la intimidad. El ciberacoso
y las situaciones de violencia en las redes.

A.2.8. Las conductas adictivas.
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Bloque B. Sociedad, justicia y democracia.

2.9 ESO

B.1.1. Las virtudes del didlogo y las normas de argumentacion: su aplicacion a la
resolucion pacifica de conflictos. La empatia con los demas.

B.1.2. La naturaleza y origen de la sociedad: competencia y cooperacién, egois-
mo y altruismo.

B.1.3. Las estructuras sociales y los grupos de pertenencia.

B.1.4. La organizacion politica y su legitimidad: ley, poder, soberania y justi-
cia. Formas de Estado y tipos de gobierno. El Estado de derecho y los valores
constitucionales.

B.1. Vida social
y ciudadania de- | B.1.5. La democracia: principios, procedimientos e instituciones. La memoria de-
mocratica. mocratica. Consecuencias de una dictadura y diferentes manifestaciones de la
memoria.

B.1.6. La guerra, el terrorismo y otras formas de violencia politica.

B.1.7. Las distintas generaciones de derechos humanos. Su constitucion histdrica
y su relevancia ética. Los derechos de la infancia.

B.1.8. Asociacionismo y voluntariado. La ciudadania y la participacion democra-
tica.

B.1.9. Los cddigos deontoldgicos. Las éticas aplicadas.

B.2.1. La desigualdad econdémica y la pobreza como formas de violencia estructu-
ral. La feminizacion de la pobreza.

B.2.2. Globalizacidon econdmica y bienes publicos globales. El comercio justo.

B.2.3. El derecho al trabajo, la salud, la educacion y la justicia. El valor social de
los impuestos.

B.2.4. La inclusion social y el respeto por la diversidad y las identidades etnocul-
turales. Inmigracion e interculturalismo. Prejuicios y estereotipos.

B.2.5. La igualdad de género y las diversas olas y corrientes del feminismo. La
B.2. Retos éticos | Prevencion de la explotacion y la violencia contra nifias y mujeres. La correspon-
y politicos del si- | sabilidad en las tareas domésticas y de cuidados.

glo XXI.

B.2.6. El respeto por la diversidad y las identidades de género. Los derechos
LGTBIQ+.

B.2.7. Fines y limites éticos de la investigacion cientifica: la bioética, el desafio de
la inteligencia artificial y las propuestas transhumanistas.

B.2.8. Acciones individuales y colectivas en favor de la paz. La contribucion del
Estado y los organismos internacionales a la paz, la seguridad integral y la coo-
peracion. La atencion a las victimas de la violencia. Las fuerzas armadas vy la
defensa al servicio de la paz.

B.2.9. El derecho internacional y la ciudadania global.
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B.2.10. El papel de las ONG y las ONGD.

B.2. Retos éticos
y politicos del si-
glo XXI.

B.2.11. Los movimientos ciudadanos contra la guerra.

B.2.12. El respeto a las personas con discapacidad. Convencion de los derechos
de las personas con discapacidad.

Bloque C. Sostenibilidad y ética ambiental.

2.° ESO

C.1.1. Consideracion critica de las diversas cosmovisiones sobre la relacion hu-
mana con la naturaleza: la interdependencia, interconexion y ecodependencia
entre nuestras formas de vida y el entorno; la relacion entre lo local y lo global.

C.1.2. Los limites del planeta y el agotamiento de los recursos. La huella ecolo-
gica de las acciones humanas. El problema de la emergencia climatica.

C.1.  Problemas - - -
ecosociales y éti- | C.1.3. Diversos planteamientos éticos, cientificos y politicos en torno a los pro-

ca ambiental. blemas ecosociales. La ética ambiental. La ética de los cuidados y el ecofe-
minismo. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). El decrecimiento. La
economia circular.

C.1.4. La perspectiva biocéntrica y el compromiso activo con la proteccion de
los animales. Los derechos animales y de la naturaleza. El maltrato animal y su
prevencion.

C.2.1. Estilos de vida sostenible. La gestion sostenible y justa de los recursos:
suelo, aire, agua, energia y residuos. La prevencion de los residuos. Las ener-
gias verdes y renovables.

C.2. El compromi-
so con la sosteni-
bilidad.

C.2.2. La movilidad segura, saludable y sostenible. El consumo responsable.

C.2.3. La alimentacion y la soberania alimentaria. Comunidades resilientes y en
transicion.

C.2.4. Despoblamiento y sostenibilidad del medio rural en Extremadura.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion para contextualizarlos en la materia.

Las situaciones de aprendizaje representan un marco idoneo para la accion educativa y la
sistematizacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje en torno a las competencias espe-
cificas de la materia y al logro de los objetivos de etapa y del Perfil de salida del alumnado.
Como tales, requieren de la consideracion del entorno en el que se desarrolla la actividad de
aprendizaje, de la naturaleza particular de los saberes que se abordan y del formato y sopor-
tes en el que se representan, de las actitudes y destrezas que se proponen, tanto como de
las interacciones, intereses y motivaciones que dinamizan y dan sentido al proceso educativo.
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Las situaciones de aprendizaje relativas a la materia de Educacién en Valores Civicos y Eti-
cos han de contemplar los principios fundamentales del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA), singularmente la introduccion de estrategias diversas de reconocimiento y representa-
cion de los saberes establecidos en la materia, priorizando en ellas las habilidades de observa-
cion y analisis critico y reflexivo, asumiendo también la diversidad de ritmos de aprendizaje,
experiencias, capacidades y motivaciones del alumnado, asi como la posibilidad de que este
participe en la eleccidon de recursos, acciones y actividades que favorezcan su implicacion en
el proceso a partir de sus conocimientos previos. Asi mismo, las situaciones de aprendizaje
han de comprender distintas estrategias de motivacion, especificamente aquellas dirigidas a
dilucidar los fundamentos de los aprendizajes comprendidos en las situaciones disefiadas. Se
han de consignar también diversas opciones de despliegue y generalizacion de lo aprendido
en diferentes contextos, posibilitando el desarrollo simultaneo de distintas competencias.

En esta materia, las situaciones de aprendizaje buscan integrar los aspectos tedricos, practi-
cos y emocionales reflejados en las competencias especificas y que recorren los tres bloques
de saberes basicos: “Autoconocimiento y autonomia moral” (A), “Sociedad, justicia y demo-
cracia” (B) y “Etica ambiental y desarrollo sostenible” (C). De este modo, se promoveran
actuaciones, tanto en el aula como fuera de ella, en las que, a través de la reflexion critica
y ética, individual y comunitaria, se facilite un mejor conocimiento de la identidad humana y
de su naturaleza social e interrelacionada con el entorno, a la vez que se fomentan, mediante
la puesta en practica de los conocimientos adquiridos y construidos criticamente sobre el ser
humano, la sociedad y la naturaleza, la formacidn de una personalidad madura y responsable,
la convivencia, la asuncion de las normas y valores democraticos, y una actitud empatica y de
cuidado ante el mundo que nos rodea.

Los conceptos, destrezas, actitudes y valores éticos, civicos y politicos referenciados en la
materia de Educacion en Valores Civicos y Eticos constituyen el requisito basico exigible a to-
dos los sujetos que conviven en una democracia digna de ese nombre. Aunque pudieran pare-
cer intangibles y abstractos inicialmente, estos saberes poseen una clara dimension practica,
pues se refieren a las acciones humanas cotidianas y a los asuntos que conciernen a la vida
social y personal, aspectos que han de determinar el diseiio de las situaciones de aprendizaje
y que resultan ineludibles para deliberar sobre las opciones de vida individuales y para justifi-
car un proyecto universalizable de justicia publica y de interés comun. De otro lado, hay que
considerar que la formulacion de juicios con que orientar la accion comun sobre la base de los
significados compartidos implica, en esta fase de la evolucion de cada adolescente, determi-
nadas relaciones con el grupo, que hay que aprovechar y canalizar para dinamizar el proceso
de aprendizaje. Estas interacciones deben situar al alumnado en un espacio de deliberacion y
trabajo que simule con la mayor fidelidad posible el espacio publico en el que hay que desen-
volverse como ciudadano de pleno derecho. En consonancia con lo expuesto, las situaciones
de aprendizaje deben promover la transformacion de los espacios y momentos de aprendizaje
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en un laboratorio de ideas abierto a la reflexion, a la critica y a la convivencia, para sentir,
comparar, discutir, enunciar juicios éticos y evaluar los valores en juego, permitiendo con ello
un acercamiento activo a los retos mas destacados del siglo XXI y favoreciendo distintas for-
mas de implicacion y participacion del alumnado.

En el horizonte de las situaciones de aprendizaje de la materia ha de prevalecer el empefio
por encauzar los trazos de una ética discursiva, basada en la legitimidad racional propia de la
democracia y en la consideracion de los grandes retos y desafios que la apremian, sin olvidar
la dimensidn afectiva que supone el ejercicio de la ciudadania y la relacion con uno mismo
y con el entorno. En este sentido, las situaciones de aprendizaje han de articular actuacio-
nes y productos que impliquen el desarrollo de las competencias emocionales del alumnado,
especificamente aquellas que se despliegan en la deliberacion compartida sobre problemas
éticos fundamentales y de actualidad, por medio de actuaciones que fomenten la creatividad,
el didlogo, la ayuda mutua, la reflexion y el juicio auténomo, a la par que el reconocimiento,
evaluacion, gestidén y comprension de las emociones propias y ajenas.

El ejercicio de la ciudadania se define por la participacion en los asuntos comunes, en primer
lugar, mediante la palabra. Por tanto, el uso adecuado de la expresion oral y escrita constituye
una herramienta basica de inmersion en el ejercicio de la ciudadania democratica, ademas
de un elemento clave para el propio aprendizaje y la transformacion de la informacién en
conocimiento. La expresion oral y escrita es, asi, fundamental para estructurar e interiori-
zar procedimientos expresivos y condiciones afectivas apropiadas, por lo que su practica,
su transposicion a palabra pensada y su conjugacion con la lectura comprensiva de textos,
constituyen una dimension esencial de las practicas y actuaciones que han de articular las
situaciones de aprendizaje, en las que cabria incluir, entre otras, actividades como la creacion
e interpretacion de textos, la disertacion oral y las dindmicas basadas en el didlogo argumen-
tativo y el debate de ideas. Sin embargo, y pese a su centralidad, el lenguaje verbal no debe
ser la Unica forma de representacion y realizacion de las distintas actuaciones y productos que
compongan las situaciones de aprendizaje. La utilizacion de otros lenguajes, singularmente el
visual y audiovisual, sin excluir ningn otro que sirva a los propdsitos educativos (el plastico,
el musical, etc.), debe constituir una practica habitual en el disefio de aquellas.

En esta materia, el ejercicio del didlogo intersubjetivo o socratico, con todo lo que ello supone
(el uso regulado de la palabra hablada y escrita, la capacidad de dar y pedir razones, la apti-
tud para analizar el discurso del otro, la escucha activa, la habilidad para argumentar y para
reconsiderar las propias posturas), representa un recurso fundamental en el disefio de las
situaciones de aprendizaje. A través de él se construyen nuevos conocimientos, se conforma
el pensamiento mismo y se predispone al alumnado hacia la movilizacién de experiencias,
actitudes, destrezas y valores indispensables para la convivencia democratica. De otro lado,
las actuaciones y productos que estructuran la situacion de aprendizaje en esta materia, y
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que tienen como escenario habitual el del debate y el analisis en torno a dilemas morales y
problemas éticos, pueden estar sustentados en una gran diversidad de lenguajes y formatos
(académico, teatral, mediatico, gamificado), y metodologias didacticas (como, por ejemplo,
las técnicas de Filosofia para Nifios).

La interdisciplinariedad y el desarrollo de multiples competencias y dimensiones integradas
del aprendizaje es uno de los rasgos fundamentales del disefio de las situaciones de apren-
dizaje. La materia de Educacion en Valores Civicos y Eticos constituye, en relacién con estos
aspectos, un ambito que, dada la centralidad y transversalidad de sus saberes, se presta
de manera excepcional al desarrollo de proyectos de ambito interdisciplinar y la aplicacion
de metodologias didacticas como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), el aprendizaje
cooperativo o el aprendizaje-servicio, entre otras. Asi, por ejemplo, el aprendizaje basado en
proyectos podria exponer al alumnado a conflictos de diferente indole en los que, a partir de
una situacion-problema, el alumnado trabajara cooperativamente para resolverla de manera
creativa, emprendedora y transformadora, utilizando recursos e informacion de distintos am-
bitos y generando una reflexidn global en torno a las cuestiones a tratar que quepa compartir
con otros y generalizar a contextos diversos, tanto en el ambito local como global. En este
sentido, el disefio de situaciones de aprendizaje de naturaleza interdisciplinar y con proyec-
cion social actuarian como resortes destinados a conectar al alumnado con su comunidad y a
la toma de conciencia de los retos y desafios del siglo XXI.

En todas las situaciones de aprendizaje planteadas, adquiere especial valor la funcion del
docente, que actia como mediador imprescindible, orientando y conduciendo los procesos de
aprendizaje para que el alumnado gane en autonomia a través de las situaciones propuestas.
En la materia de Educacion en Valores Civicos y Eticos, dicha funcion se define, ante todo, por
la labor mediadora y motivadora del propio proceso de toma de conciencia, reflexion y com-
promiso con relacién a determinados valores. Se precisa, por ello, de un andamiaje fundado
en cierta actitud o estilo docente que, lejos de adoctrinar o limitarse a referir informacion,
se preste, desde una posicion lo mas aséptica posible, a estimular y reconducir el proceso
por el que el alumnado desarrolla sus propios juicios y su autonomia moral y personal, pro-
porcionando al mismo tiempo la retroalimentacion que se precisa para la generalizacion y la
puesta en practica vivencial de los distintos aprendizajes, entendiendo que debe favorecer la
autonomia de cada estudiante ofreciendo la practica guiada y ayuda que cada uno necesite.

La evaluacion, sus diversos tipos y la requerida variedad de instrumentos a través de los cua-
les se aplica, constituyen un elemento esencial en el disefio de las situaciones de aprendizaje.
Esta materia representa un ambito competencial idoneo para la integracion de actuaciones
gue favorezcan una evaluacion, no solo adaptada a las diferencias personales del alumnado,
sino abierta a la participacion critica y responsable del propio alumnado. Dicha evaluacion
ha de tener también en cuenta el grado de abstraccion y el estilo dialégico y cooperativo
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que caracteriza a la materia. En cualquier caso, los tipos (heteroevaluacion, coevaluacion o
autoevaluacion) y los instrumentos de evaluacion propuestos no solo habran de aplicarse a
la estimacion del desarrollo y adquisicion de los aprendizajes competenciales por parte del
alumnado, sino también a la valoracion de la propia situacion de aprendizaje y su desarro-
llo en el espacio educativo, con objeto de ajustar su disefio y aplicacidon. Asi, ademas de las
herramientas propias de la evaluacion del alumnado (rubricas, listas de comprobacion, me-
morias, escalas de observacion sistematica, entrevistas, presentaciones, revision de trabajos,
ejercicios, porfolios y otras), conviene especificar aquellas otras que puedan utilizarse para
la evaluacion del propio proceso y situacion de aprendizaje, incluyendo el desempefio de la
funcion docente (encuestas andnimas, puestas en comun, observacion por pares y otras).

CRITERIOS DE EVALUACION
Segundo de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Construir y expresar un concepto ajustado de si mismo reconociendo los mul-
tiples aspectos de su naturaleza y personalidad, asi como de la dimension civica y moral de
esta, a partir de la investigacion y el didlogo en torno a diversas concepciones sobre la natu-
raleza humana.

Criterio 1.2. Identificar, gestionar y comunicar ideas, emociones, afectos, razones y deseos
con comprension y empatia hacia los de los demas, demostrando autoestima y compartiendo
una comprension cuidadosa y respetuosa de lo que deben ser las relaciones con otras perso-
nas y con el entorno, incluyendo el ambito afectivo y afectivo-sexual.

Criterio 1.3. Desarrollar y demostrar responsabilidad y autonomia moral a través de la practica
de la deliberacion racional, el uso de conceptos éticos y el dialogo respetuoso con los demas en
torno a distintos valores y modos de vida, asi como a problemas relacionados con el ejercicio de
los derechos individuales, el conflicto entre legitimidad y legalidad y la objecién de conciencia.

Criterio 1.4. Aplicar el pensamiento critico y filosofico al andlisis de problemas morales rela-
cionados con el uso responsable, seguro y ético de las redes y medios de comunicacion, el
problema de la desinformacidn, los limites de la libertad de expresion, las conductas adictivas,
la prevencidn del abuso, el acoso y el ciberacoso.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Promover y demostrar una convivencia pacifica, respetuosa, democratica y com-
prometida con el bien comun a partir de la investigacion sobre la naturaleza social y politica
del ser humano y el uso y comprension critica de los conceptos de sociedad, politica, ley,
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poder, soberania, justicia, Estado, gobierno, constitucion, democracia, memoria democratica,
dignidad y derechos humanos.

Criterio 2.2. Fomentar el ejercicio de la ciudadania activa y democratica a través del conoci-
miento del movimiento asociativo y la participacion respetuosa, dialogante y constructiva en
actividades de grupo que impliquen tomar decisiones colectivas, planificar acciones coordinadas
y resolver problemas aplicando procedimientos y principios civicos, éticos y democraticos expli-
citos orientados a la resolucion racional y dialogada de los conflictos y el rechazo de la violencia.

Criterio 2.3. Contribuir a generar un compromiso activo con el bien comun a través del analisis
y la toma razonada y dialogante de posicion en torno a cuestiones éticas de actualidad como
la lucha contra la desigualdad y la pobreza, el derecho al trabajo, la salud, la educacién y la
justicia, asi como sobre los fines, desafios y limites éticos de la investigacion cientifica.

Criterio 2.4. Tomar conciencia de la lucha por una efectiva igualdad de género y del problema
de la violencia y explotacidon sobre las mujeres a través del analisis de las diversas olas y
corrientes del feminismo y de las medidas de prevencién de la desigualdad, la violencia y la
discriminacién por razén de género u orientacion sexual, mostrando igualmente conocimiento
de los derechos LGTBIQ+ y reconociendo la necesidad de respetarlos.

Criterio 2.5. Contribuir activamente al bienestar social adoptando una posicion propia, expli-
cita, informada y éticamente fundamentada sobre el valor y pertinencia de los derechos hu-
manos, la inclusion y el respeto por la diversidad etnocultural, la consideracion de los bienes
publicos globales y la percepcidn del valor social de los impuestos.

Criterio 2.6. Contribuir a la consecucién de un mundo mas justo y pacifico a través del analisis
y reconocimiento de la historia democratica de nuestro pais y de las funciones del Estado de
derecho y sus instituciones, los organismos internacionales, las asociaciones civiles y ONG,
los cuerpos y fuerzas de seguridad del Estado, en su empefio por lograr la paz y la seguridad
integral, atender a las victimas de la violencia y promover la solidaridad y cooperacion entre
las personas y los pueblos.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Describir las relaciones histdricas de interconexion, interdependencia y ecode-
pendencia entre nuestras vidas y el entorno a través del analisis de las causas y consecuen-
cias de los mas graves problemas ecosociales que nos afectan.

Criterio 3.2. Valorar distintos planteamientos cientificos, politicos y éticos con los que afron-
tar la emergencia climatica y la crisis medioambiental a través de la exposicion y el debate
argumental en torno a los mismos.
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Criterio 3.3. Promover estilos de vida éticamente comprometidos con el logro de un desarrollo
sostenible, contribuyendo por si mismo y en su entorno, al consumo responsable, al comercio
justo, al cuidado del patrimonio natural, al respeto por la diversidad etnocultural, y al cuidado
y proteccion de los animales.

Criterio 3.4. Reconocer y comprometerse con valores, practicas y actitudes que promuevan la
movilidad segura, saludable y sostenible, la gestion sostenible de los recursos, la prevencién
y gestion de los residuos, la alimentacion y soberania alimentaria y la atencion a la sostenibi-
lidad del medio rural en Extremadura.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Desarrollar una gestion equilibrada de las emociones, de estima y cuidado de si
mismo y de los otros, identificando, analizando y expresando de manera asertiva las propias
emociones, sentimientos y pensamientos, y reconociendo y valorando los de los demas, en
distintos contextos y en torno a actividades creativas y de reflexion individual o dialogada
sobre cuestiones éticas, civicas y de relevancia ecosocial.

Criterio 4.2. Reflexionar sobre el lugar y el significado de las emociones y sentimientos, des-
cribiendo las diferencias entre unos y otros, investigando las experiencias, valores, creencias
e ideas que estan en su génesis, y analizando su importancia en la explicacion de las acciones
y creaciones humanas.

Criterio 4.3. Apreciar que la inteligencia humana es inseparable de sus dimensiones senti-
mental y emotiva, ejemplificando situaciones en las que se muestre la riqueza de la diversidad
personal y su plasmacién en diversas producciones estéticas y culturales.
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EMPRENDIMIENTO SOCIAL Y SOSTENIBILIDAD

Nuestra sociedad actual vive en una constante transformacion en la que la economia tiene
mucho que ver. El modelo econdmico actual, basado en el excesivo consumo de recursos, esta
provocando considerables cambios, tanto en el ambito medioambiental, como en el social y en
el laboral. Por eso es necesario una mayor sensibilidad a los cambios que nuestras acciones
producen en el entorno. Las organizaciones empresariales pasan a adoptar un protagonismo
fundamental en el compromiso con dicho cambio y la sociedad es cada dia mas sensible a este
proceso, modificando sus conductas y valorando que el dia de mafiana debera dejar un legado
lo mas favorable posible a las generaciones futuras.

Este mundo cambiante en el que vivimos nos obliga a fomentar en nuestra ciudadania las
competencias necesarias para dar sus propias respuestas a preguntas que todavia no se han
planteado. Nuestra mision, una ciudadania comprometida con la sociedad en la que vivimos,
una ciudadania alineada con los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

El aprendizaje del alumnado se produce hoy en un entorno muy dindmico y cambiante, que
exige saber conjugar los aspectos estrictamente curriculares con aquellos otros que son im-
prescindibles, si bien no son obligatorios, para generar personas mas capaces y mejor adap-
tadas a su entorno.

Emprender es algo mas que generar ideas de negocio: se concibe como una actitud capaz de
generar cambios en el entorno para mejorarlo, entendiendo el concepto de emprendimiento
de manera mas amplia, ya sea desde el punto de vista social, cultural, cientifico-tecnoldgico
0 empresarial, entre otros.

En esta linea, desde 2005 en Extremadura se viene desarrollando de manera estructural el
trabajo en materia de cultura emprendedora en las diferentes etapas educativas.

El desarrollo econdmico debe ser compatible con el desarrollo de la sociedad y con la interiori-
zacion de los posibles impactos que pueda tener sobre las generaciones futuras. Todo el mun-
do tiene que contribuir al desarrollo sostenible, de acuerdo con los compromisos que marcan
las Naciones Unidas y por eso los modelos de empresa deben asumir los cambios demandados
en la Agenda 2030 trabajando de acuerdo con un horizonte temporal, pensando en que los
recursos son cada dia mas limitados, que el planeta tiene un punto critico de no retorno y que
cuanto mas se tarde en llegar a él mejores seran las perspectivas de futuro.

La cultura emprendedora impulsa proyectos transformadores que mejoran el entorno creando
ideas con valor social como marco de intervencion para identificar retos locales y aplicar ob-
jetivos globales a escala local, conectando estos dos niveles: el marco global del reto (ODS)
con la realidad del entorno local.
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En este sentido, la materia de Emprendimiento Social y Sostenibilidad contribuye a la conse-
cucion de dichos objetivos, en la parte de concienciacidn y sensibilizacién, pero fundamental-
mente en la parte de educacion a través de los procesos de ensefianza y aprendizaje, eminen-
temente practicos que permitan formar al alumnado de acuerdo a unos valores de desarrollo
econdmico comprometidos con los ODS.

A este respecto y alineado con la estrategia regional basada en la economia verde, se hacen
explicitos algunos objetivos que contribuirdn a generar personas mas concienciadas con el
espacio natural y social en el que viven, por lo que la sostenibilidad y el emprendimiento social
son opciones destacadas en los proyectos que se desarrollan en el marco de esta materia.

Ademas, la cultura emprendedora y su vocacion transformadora permite trabajar en la pro-
mocion del emprendimiento de manera progresiva, transversal e inclusiva, a lo largo de todas
las etapas educativas, y junto a otros componentes de la comunidad educativa y del entorno,
tales como familias, entidades sociales y empresariales, instituciones publicas o privadas,
universidad, etc., generando espacios que los dotan de herramientas para su desarrollo.

En este sentido, la materia de Emprendimiento Social y Sostenibilidad contribuye a la conse-
cucion de dichos objetivos de dos maneras. Por un lado, mediante la concienciacion y sensibi-
lizacion, pero por otro, y fundamentalmente, a través de los procesos de ensefianza y apren-
dizaje, eminentemente practicos, que permitiran formar al alumnado segin unos valores de
desarrollo econdmico comprometidos con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

La formacion en emprendimiento es fundamental para contribuir a la competencia emprende-
dora y al resto de las competencias establecidas por Recomendacion del Consejo de Europa
de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. La
competencia emprendedora se refiere a la capacidad de actuar con arreglo a oportunidades e
ideas, y transformarlas en valores para otros. Se basa en la creatividad, el pensamiento critico
y la resolucion de problemas, en tomar la iniciativa, la perseverancia y la habilidad de trabajar
de manera colaborativa en la planificacion y la gestidon de proyectos de valor financiero, social o
cultural. El desarrollo de estas habilidades emprendedoras es parte fundamental de esta asigna-
tura, utilizandose de forma practica para conseguir alcanzar las competencias especificas de la
materia. Desde la propia Comisién Europea se ha propuesto una nueva agenda de capacidades
para mejorar el capital humano, la empleabilidad y la competitividad. En esta agenda destaca
especialmente las habilidades y el espiritu innovador y emprendedor. En este marco nace a fi-
nales de 2016 EntreComp, Marco europeo de la competencia emprendedora, que pretende ser
una herramienta para mejorar la capacidad emprendedora de las organizaciones y ciudadania
europeas. Este nuevo marco puede ser utilizado por el profesorado para los disefios curriculares
y también por cualquier profesional del ambito de la formacidn. Pretende establecer un puente
entre el mundo laboral y el mundo educativo en relacion a la competencia emprendedora.
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El marco europeo, espafol y autonémico sitla la competencia emprendedora entre las com-
petencias esenciales que deben ser fomentadas en los sistemas educativos y formativos. Para
este objetivo son necesarias estrategias que ofrezcan al alumnado conocimientos, destrezas
y habilidades, facilitando la puesta en practica de ideas y proyectos segln el informe Monitor
de la Educacién y la Formacién 2020 de la Comision Europea.

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de Educacion, establece como principios pedagdgicos
que deben orientar las propuestas de los centros a su alumnado y en todas las etapas educativas,
“la innovacidn e inclusion educativa, la igualdad entre hombres y mujeres, el emprendimiento, la
creatividad, la investigacion, la educacion para el consumo responsable y el desarrollo sostenible,
la educacion para la salud, emocional y en valores, la potenciacion del aprendizaje significativo”.

Dentro del contexto extremefio, la ley 4/2011, de 7 de marzo, de Educacion de Extremadura,
se contemplan como aspectos prioritarios en el curriculo la “capacidad emprendedora vy la
inteligencia emocional como ejes transversales”, asi como se recoge “el deber de respetar los
diversos ritmos de aprendizaje, atendiendo a la diversidad del alumnado en funcion de sus
necesidades, y la obligacion de usar métodos activos, participativos y de trabajo en equipo”.
En su articulo 81, contempla que “los centros educativos fomentaran en el alumnado la ca-
pacidad emprendedora, la iniciativa personal, la creatividad y la imaginacion, para llevar a
cabo tareas que transformen las ideas en acciones”, siendo uno de los fines que persigue este
sistema educativo extremefio.

El aprendizaje competencial del alumnado debe guiar el curriculo, como contempla la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de Educacion, estableciendo el llamado Perfil de salida
del alumnado, es decir, qué debe saber hacer el alumnado al terminar las distintas etapas
educativas para desenvolverse como ciudadanos y futuros profesionales en un mundo inter-
conectado, global y cambiante.

En este sentido, esta materia ayuda a desarrollar conocimientos, destrezas y habilidades de
competencias como la digital, la civica y social, lingliistica, emprendedora, la intrapersonal
0 matematica, adecuando la organizacion de los espacios, los tiempos y las metodologias,
proponiendo actividades motivadoras y trabajo en equipo en torno a proyectos vinculados a
su vida, a sus intereses o al contexto laboral proximo.

Estas competencias emanan de la Recomendacién del Consejo de la Unidon Europea de 2018 y
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030. Cada una de ellas tiene tres di-
mensiones (cognitiva, instrumental y actitudinal) y su adquisicion contribuye a la adquisicion
de todas las demas y a la consecucién de los objetivos planteados por la LOMLOE.

Por todo ello, esta materia es necesaria para fortalecer y forjar en el alumnado la visidén de
la ciudadania global a través de una educacion global con accion local, mediante la que se
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contribuya a la formacion de ciudadanas y ciudadanos responsables, comprometidos con la
justicia y la sostenibilidad del planeta, que trabajen desde el respeto y la estima de la di-
versidad como fuente de enriquecimiento humano, el consumo responsable y la defensa del
medioambiente, el respeto a los derechos humanos, la igualdad de género, la participacion,
el didlogo como medio para la resolucion de conflictos y, en definitiva, que contribuyan a la
construccion de una sociedad justa, equitativa y solidaria.

La estructura de la materia de Emprendimiento Social y Sostenibilidad queda establecida en
tres bloques. El primero se centra en el analisis y desarrollo del perfil de la persona empren-
dedora, ademas de en las cualidades o habilidades personales y sociales necesarias para de-
sarrollar un proyecto dentro de un entorno cambiante e incierto. El segundo bloque se ocupa
del analisis de los citados entornos sociales y medioambientales, para detectar necesidades
y oportunidades que den lugar a un proyecto concreto. Finalmente, el tercero se dedica a la
respuesta de la economia actual frente al problema medioambiental que ofrece la economia
verde y circular.

Estas tres areas estan directamente relacionadas con las areas establecidas en el marco En-
trecomp, que hacen hincapié en la competencia emprendedora como la capacidad para identi-
ficar y transformar ideas y oportunidades en accidon, movilizando los recursos necesarios para
ello. Estos recursos pueden ser personales, es decir, confianza en uno mismo, motivacion y
perseverancia; materiales, por ejemplo, medios de produccion y recursos financieros, o habi-
lidades, conocimientos especificos y actitudes.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Descubrir y promover el conocimiento personal de sus cualidades individuales y sociales,
buscando y favoreciendo aquellas que impulsan el desarrollo de su creatividad e iniciati-
va emprendedora y favoreciendo entornos educativos que permitan desarrollar el trabajo
cooperativo en equipo.

Conocerse a si mismo y determinar cuales son las cualidades que cada persona tiene, es
decir, las debilidades y fortalezas, son aspectos esenciales en estas edades de profundos
cambios personales para poder desarrollar una personalidad equilibrada. En este sentido,
la iniciativa, la responsabilidad, la tenacidad y sobre todo la imaginacion son cualidades
propias de una persona emprendedora, con las que no siempre se nace, sino que tam-
bién se deben trabajar. Es importante que se vea favorecida la inteligencia emocional del
alumnado mediante la participacion de este y el trabajo cooperativo, para conseguir asi un
mejor resultado.

Por otra parte, un buen conocimiento del entorno permitira identificar mejor las amenazas
y oportunidades que existen, utilizando un enfoque proactivo en el que se trabajara la
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toma de la iniciativa en el desarrollo de acciones creativas para generar mejoras en dicho
entorno. La metodologia que se empleara sera muy activa, participativa e impulsora de la
colaboracion y cooperacion.

En relacion al marco competencial Entrecomp, se trabajaran todas aquellas subcompeten-
cias relacionadas con el desarrollo personal, tanto en el area de “Ideas y Oportunidades”
(creatividad) como en el drea de “Recursos” (autoconocimiento y autoeficacia) y en la de
“Pasar a la Accion” (trabajar con otras personas).

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de identificar sus cualidades actuales y los
rasgos potenciales que le permitan desarrollar un proyecto que supere las limitaciones del
entorno y dé respuesta a sus necesidades u oportunidades. Ese conocimiento le permitira
potenciar sus puntos fuertes y trabajar sus debilidades, no solo de cara al emprendimien-
to, sino también respecto a su desarrollo personal y social en distintos ambitos, como la
propia clase.

2. Identificar y desarrollar en el alumnado las cualidades del emprendedor como importantes
elementos en el desarrollo de las sociedades actuales, usando herramientas como la gami-
ficacion y los proyectos.

El papel del emprendimiento es fundamental para conseguir una transformacion de la
sociedad que vaya mucho mas alla de lo econdmico y que trascienda al conocimiento per-
sonal del alumnado y sus cualidades para contribuir a dicha transformacion. Se analizara
y comprendera por un lado como el emprendimiento contribuye a dichos cambios sociales,
necesarios en la sociedad, y, por otro, a proyectos que aporten una utilidad a la sociedad.
La generacion de ideas y su repercusion en la innovacion es un valor imprescindible que
se puede aprovechar para estimular al alumnado y crear nuevas formas que ayuden a la
sociedad.

Por ello, y con un entorno de aprendizaje en el que se relacionan las ideas, la creatividad
y la innovacion, tanto la utilizacion de metodologias de gamificacion en el aula como los
proyectos que engloben varias materias seran necesarios para conseguir identificar y de-
sarrollar las cualidades de la persona emprendedora.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de identificar y desarrollar sus cualidades
como persona emprendedora, permitiéndole desarrollar un proyecto que supere las limi-
taciones del entorno y dé respuesta a necesidades u oportunidades. Ese conocimiento le
permitira potenciar sus puntos fuertes y trabajar sus debilidades, no solo de cara al em-
prendimiento, sino también respecto a su desarrollo personal y social en distintos ambitos,
como la propia clase.
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En relacion al marco competencial Entrecomp, se trabajaran todas aquellas subcompeten-
cias relacionadas con el desarrollo personal, tanto en el area de “Ideas y Oportunidades”
(pensamiento ético y sostenible) como en el area de “Recursos” (manejar la incertidumbre,

la ambigliedad y el riesgo) y en la de “Pasar a la Accion” (motivacion y perseverancia).

3. Promover el desarrollo sostenible mediante actuaciones locales y globales de la economia
social que favorezcan el desarrollo de una ciudadania global, consiguiendo actuar de forma
solidaria y atender a los retos de una ciudadania global.

La sociedad actual presenta problemas medioambientales, laborales y sociales que nos
exigen profundos cambios en el modelo actual, y que generan un cambio de actitud en la
ciudadania que le lleva a reclamar profundos cambios en los modelos sociales y econdmi-
cos que se han desarrollado.

Y la respuesta a ello la tiene el concepto de ciudadania global, como perspectiva educativa
gue impulsa un nuevo modelo de ciudadania comprometida activamente en la consecucion
de un mundo mas equitativo y sostenible y que apueste por el respeto y la valoracion de la
diversidad, la defensa del medioambiente, el consumo responsable y el respeto a los dere-
chos humanos individuales y sociales. En la actualidad, no se puede entender ni trabajar por
un mundo global si no se trabaja, se ensefia y se educa desde el respeto a un entorno local.

En este sentido, se analizaran al detalle las organizaciones en el seno de la sociedad y que
van desde las asociaciones y fundaciones hasta las cooperativas o las mutualidades. Se
trata de formas de organizaciones con un importante valor social en las que la solidaridad
es un principio fundamental. Se conocera el valor de las monedas sociales como formas de
intercambio para conseguir el bienestar de la comunidad gracias a la aportacion de trabajo,
bienes o servicios utilizados de forma colaborativa.

Tras cursar la materia, el alumnado serd capaz de generar ideas y proyectos que permitan
desarrollar soluciones que den respuesta a los problemas de la sociedad actual, generando
una ciudadania responsable con la sociedad.

En relacion al marco competencial Entrecomp, se trabajaran todas aquellas subcompe-
tencias relacionadas con la identificacion de recursos y retos sociales del entorno, tanto
en el area de “Ideas y Oportunidades” (vision) como en el area de “Recursos” (movilizar

nn

recursos) y en la de “Pasar a la Accién”” (tomar la iniciativa).

4. Construir, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que
den respuesta a las necesidades detectadas en los entornos locales, asi como valorar la
presencia de la economia social y sus formas en el marco de la Comunidad Autonoma de
Extremadura, analizando los problemas econémicos, medioambientales y sociales.
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Con el fin de lograr su desarrollo personal en estas edades, el alumnado debe conocer y
comprender el entorno en el que se ubica, para ayudar en la transformacion social que
necesita. Parte de la sociedad sufre situaciones de pobreza y exclusion social, por lo que es
necesario generar cambios que eviten estas situaciones. Es responsabilidad de la sociedad,
y de la educacion como institucion, actuar para cambiar estos datos.

Estas situaciones se encuentran recogidas dentro de los compromisos que la ONU esta-
blecié a través de la Agenda 2030 y los ODS. Se trabajard con el alumnado en torno al
conocimiento de la problemética de cada uno de los ODS, abordando las formas de actuar
para llegar a ellos.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de generar ideas y proyectos que permitan
desarrollar proyectos que den respuesta a los problemas de la sociedad actual, generando
ciudadanos responsables con la misma.

En relacidn al marco competencial Entrecomp, se trabajaran todas aquellas subcompeten-
cias relacionadas con la identificacién de oportunidades y generacidn de ideas, tanto en el
area de “Ideas y Oportunidades” (identificar oportunidades) como en el drea de “Recursos”
(movilizar recursos) y en la de “Pasar a la Accion” (planificacion y gestion)

5. Comprender y valorar el funcionamiento de la economia verde y circular, analizando la fun-
cion que tiene en el desarrollo sostenible del entorno socioecondmico.

El deterioro del planeta y su diversidad, asi como los dafios que ha sufrido por la utiliza-
cion de un modelo econdmico lineal de extraccion, fabricacion, consumo y eliminacion,
ha generado un cambio en las preocupaciones sociales de las nuevas generaciones. En la
actualidad, la sensibilidad hacia el medioambiente en una sociedad de la informacion, en la
que la actualidad llega por muchos canales de comunicacion, hace que las personas sean y
deban ser muy sensibles a dichos problemas. La respuesta de la economia es la economia
verde y circular, un nuevo modelo de produccion y consumo enfocado a la optimizacion del
rendimiento de unos recursos finitos mediante la circulacion de los productos, materiales o
fuentes de energia hasta su maxima utilidad que se basa en compartir, alquilar, reutilizar,
reparar, renovar y reciclar materiales y productos existentes todas las veces que sea posible
para crear un valor afiadido, haciendo que los productos tengan una vida Gtil mas larga.

En linea con esto, el conocimiento de las oportunidades que brinda la tecnologia es algo
excepcional que debe ser recogido en el aula y que debe servir para transformar la rea-
lidad. Conociendo las necesidades sociales y las tecnologias que ayudan en los procesos
de produccidn, asi como aquellas que favorecen la economia verde y circular, el alumnado
sera capaz de desarrollar pequefios proyectos de emprendimiento que ayudaran a que
esos cambios se lleven a cabo efectivamente.
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En relacion al marco competencial Entrecomp, se trabajaran todas aquellas subcompeten-
cias relacionadas con el desarrollo sostenible, tanto en el drea de “Ideas y Oportunidades”
(pensamiento ético y sostenible) como en el area de “Recursos” (educacion financiera y
economica) y en la de “Pasar a la Accion” (aprender de la experiencia)

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de identificar los dafios que se producen
al planeta, generando soluciones mediante proyectos que superen las limitaciones del
entorno y den respuesta a necesidades u oportunidades existentes. Ese conocimiento le
permitird potenciar sus puntos fuertes y trabajar sus debilidades, no solo de cara al em-
prendimiento, sino también respecto a su desarrollo personal y social en distintos ambitos,
como la propia clase.

6. Comprender y valorar el funcionamiento general de las organizaciones generando respues-
tas creativas e innovadoras frente a la obsolescencia programada, reciclaje y reutilizacion,
usando la metodologia design-thinking para conseguir realismo en el proceso de ensefianza
mediante laboratorios experimentales.

El desarrollo de proyectos de emprendimiento basicos precisa de un mejor conocimiento
de las organizaciones sociales empresariales, sus distintas areas de aprovisionamiento
comercial, productivo o financiero, asi como del disefo y desarrollo de productos que
cumplan con los requerimientos que aporta el concepto de economia verde y circular. Son
pequeias o grandes aportaciones que el alumnado podra hacer a la sociedad y que podran
ser el germen de una transformacion social.

Por ello se hace tanto énfasis en la observacion, el ensayo a través de la experimentacion, la
manipulacion, el trabajo en equipo y la generacion de ideas, procesos en los que no solo el
alumnado utiliza el conocimiento cientifico sino también las emociones, las actitudes y la em-
patia. Forma todo ello un conjunto de mecanismos que favorece el desarrollo de la inteligencia
emocional y la gestion de situaciones sociales mediante el uso de laboratorios experimentales.

En relacidn al marco competencial Entrecomp, se trabajaran todas aquellas subcompeten-
cias relacionadas con la experimentacion e intervencidn social, tanto en el drea de “Ideas y
Oportunidades” (creatividad) como en el area de “Recursos” (involucrar a otras personas),
y en la de “Pasar a la Accion” (aprender de la experiencia)

Tras cursar la materia, el alumnado serd capaz generar respuestas a los problemas plan-
teados, identificar las causas de los mismos y generar soluciones mediante proyectos
que superen las limitaciones del entorno y den respuestas a necesidades u oportunidades
existentes. Este proceso fortalecerd su autoconfianza, permitiéndole potenciar sus puntos
fuertes y trabajar sus debilidades, alcanzando un mayor desarrollo personal y social en
todos los ambitos.
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CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario es-
tablecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de
conexiones que se detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas
competencias especificas de la materia; en segundo lugar, con las competencias especificas de
otras materias, y, en tercer lugar, las establecidas entre la materia y las competencias clave.

Las competencias especificas de esta materia se configuran de forma armonizada, de modo
que para el alumnado sea mas facil aprovechar los aprendizajes que se deriven de ellas, en
una sociedad tan diversa y cambiante como la actual.

De esta manera, esta asignatura en segundo de la ESO supone un punto de partida para que,
de forma transversal e interdisciplinarmente, estas competencias especificas sean fortaleci-
das durante toda la ESO, contribuyendo a los fines de esta etapa educativa, que consisten
en desarrollar en el alumnado el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la parti-
cipacién y el sentido critico, la iniciativa personal, la capacidad para aprender a aprender a
partir de la realizacion de proyectos significativos y relevantes, y la resolucion colaborativa de
problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Tal y como se establece en la segunda competencia, la accion emprendedora se debe tratar
dentro de un proyecto personal y social mas amplio, pero para ello es necesario ahondar en
las cualidades personales y sociales que deben ser trabajadas para fomentar tales acciones,
asi como en las herramientas para poder afrontar trabajos de forma individual y en equipo, tal
y como se establece en la primera competencia. Y, en todo caso, hay que facilitar el ejercicio
de los derechos y obligaciones que toda la ciudadania debe realizar en favor de la consecucion
de los retos del siglo XXI, especialmente aquellos a los que el emprendimiento y la empresa
puedan dar respuesta, tal y como se establece en la tercera competencia.

Todas esas competencias estan intimamente relacionadas con la capacidad del alumnado
para reflexionar sobre si mismo y el entorno que lo rodea. Ademas, muchos de los saberes
basicos de los primeros blogues se desarrollan en funciéon de dichas competencias, las cuales
se despliegan en situaciones de aprendizaje diversas, desde el trabajo individual hasta el co-
laborativo o el que se realiza a partir de proyectos con los que solucionar problemas que se
puedan plantear en su entorno mas cercano.

Muchos de esos retos vienen derivados de situaciones de exclusidon social, pobreza y otras
realidades, presentes en el mundo actual, o de la necesidad de fomentar los principios pro-
pios de la economia verde y circular en favor del tan ansiado desarrollo sostenible de las
sociedades, especialmente de los entornos locales, tal y como se desarrolla en la cuarta y
quinta competencia. Como eje central de este fundamento se configura la empresa, objeto
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del emprendimiento y generadora de ideas para mejorar la sociedad, sobre la que se centra
la sexta y Ultima competencia especifica. Dichas competencias son clave para el desarrollo
de la capacidad emprendedora que debe desarrollar el alumnado, y se despliegan a lo largo
del segundo y tercer bloque de saberes basicos, los cuales favorecen y marcan sus propias
situaciones de aprendizaje.

La presente materia no solo se sustenta en unas competencias especificas cohesionadas, sino
que también da sentido integrador al curso de segundo de ESO, pues existen indudables in-
terrelaciones con las distintas materias que se imparten en el mismo.

Varias competencias especificas se centran en la busqueda de informacion y en el uso de
estrategias de interpretacion y produccion de textos en distintos ambitos locales, asi como el
uso de la comunicacion en favor del trabajo en equipo, conectandose directamente con otras
propias de la materia de Lengua Castellana y Literatura.

Con relacion a la busqueda agil y fiable de informacion, que tan presente esta en esta ma-
teria, juegan un papel fundamental las competencias propias de la materia de Digitalizacion
Basica, que también se imparte en el primer ciclo de esta etapa educativa y con la que com-
parte la preocupacidn por el uso responsable y ético de la tecnologia en los diversos ambitos
de la vida como, por ejemplo, el disefio.

Con Geografia e Historia comparte el interés por el estudio de algunos de los retos ya citados,
a los que se enfrenta la sociedad del siglo XXI, como todos aquellos que tienen que ver con la
convivencia ética y la cultura democratica, la emergencia climatica, las situaciones de mutua
afectacion entre el desarrollo y la demografia o los desafios relacionados con el desarrollo
sostenible.

En dltimo lugar, las competencias especificas de la presente materia ayudan a que el alumna-
do adquiera las competencias clave que conformaran su Perfil de salida.

La competencia en comunicacion lingiistica se afianza mediante la colaboracion en grupos
de trabajo, permitiendo que el alumnado desarrolle interacciones comunicativas respetuosas,
tanto orales como escritas, al servicio de la convivencia democratica y la igualdad de dere-
chos. El acceso a informacion utilizando métodos de busqueda fiables permite sortear los
riesgos de manipulacion y desinformacion.

En relacion con las distintas realidades sociales, desde esta materia se reitera la importancia
de respetar las mismas, las formas en que se expresan y como han ido evolucionando y en-
frentandose a problemas como los que se derivan de contextos y situaciones de vulnerabilidad
social. La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria también
estan presentes. En las competencias propias de la materia, se insiste especialmente en el
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desarrollo de proyectos sostenibles, que se relacionan con los conceptos de economia verde
y circular, con los que se intenta responder, de forma creativa y cooperativa, a los problemas
y retos que en ellos surgen continuamente. Ademas, para el desarrollo de algunos saberes
basicos se necesitan métodos inductivos, deductivos y ldgicos propios del razonamiento ma-
tematico.

La presente materia también contribuye a que el alumnado sea competente en materia digi-
tal, insistiendo en un uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnolo-
gias digitales en todos los ambitos del aprendizaje y la vida en general, especialmente en la
realizacion de busquedas en internet con criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
e incluso en la utilizacion de esos conocimientos para crear contenidos digitales.

Otras de las competencias de la materia pasan porque el alumnado reflexione sobre si mis-
mo y su entorno, y le permitan aprender y crecer constantemente, de manera que pueda
adaptarse a cualquier tipo de cambio, contribuyendo, por todo ello, a la consecucién de la
competencia personal, social y de aprender a aprender. Este conocimiento y crecimiento per-
sonal permitira al alumnado actuar como ciudadanos y ciudadanas responsables y participar
en la vida social y cultural de su comunidad, permitiendo asi el desarrollo de su competencia
ciudadana.

No obstante, la competencia que se trabaja con mas intensidad es la emprendedora, que
actla como motor de la propia materia. Todas y cada una de las competencias especificas
giran en torno a ella, dando asi salida y solucidén a una de las necesidades clave para que el
alumnado consiga un Perfil de salida adecuado a las necesidades y demandas sociales de la
actualidad.

SABERES BASICOS

En Extremadura, el desarrollo de distintos programas educativos ha promovido la cultura em-
prendedora con una vision amplia del emprendimiento, favoreciendo la generacion de proyec-
tos de emprendimiento educativo interdisciplinares en los centros y en las aulas extremefias,
desligando el emprendimiento de una visidn empresarial o economicista.

La juventud actual debe afrontar retos relacionados con los dafios medioambientales, origi-
nados por las personas y las organizaciones, para asi contribuir a formar a una ciudadania
con capacidad critica, creatividad y mecanismos para resolver los problemas. Esta materia
incluye aspectos tedricos y practicos orientados a preparar a los jovenes para tal fin, sin ol-
vidar otros aspectos mas concretos relacionados con la posibilidad de crear un proyecto de
emprendimiento real en el entorno o de innovar en dar soluciéon a problemas que nos atafien
o de innovar soluciones.
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Para el desarrollo de las competencias especificas de la materia es necesario que el alumnado
adquiera unos saberes basicos. La seleccion de estos saberes va encaminada a garantizar y
promocionar el espiritu emprendedor, siendo necesario para ello que el alumnado tenga una
vision precisa de si mismo y del entorno que le permita desarrollar habilidades personales y
sociales con las que tomar decisiones y afrontar los retos propios de cualquier proyecto em-
prendedor. Estos saberes también insisten en la necesidad de que la persona emprendedora
deba idear y desarrollar su proyecto dentro de un entorno social globalizado e interrelaciona-
do. Todo el proceso debe ser evaluado desde el punto de vista de la viabilidad, la ética y la
sostenibilidad. Para que esto sea posible se han organizado dichos saberes en tres bloques,
secuenciados de forma ldgica para garantizar que se alcancen dichas competencias:

Un bloque A, “Emprender como ciudadano social”, destinado a conocer el perfil y el papel
del emprendedor desde el punto de vista de la ciudadania global, cuyo objetivo se encuentra
esencialmente en un fin social, que comparte el respeto a los valores democraticos, de igual-
dad y de respeto al medioambiente. Es muy importante tener en cuenta que la empresa no
debe atender solo al beneficio privado, sino que al menos no debe comprometer la situacion
social de las personas que viven en su entorno. Estos saberes iran en la linea de que nues-
tros jovenes se conozcan mas a si mismos, sus capacidades de liderazgo y de autonomia, asi
como sus aptitudes del trabajo en equipo. También es fundamental destacar el valor social del
emprendimiento y la puesta de la innovacion al servicio de la sociedad.

Por otra parte, el bloque B de saberes basicos, “Economia social y sostenibilidad”, va enfocado
al desarrollo del concepto de economia social poniendo en valor el trabajo que realizan las
instituciones y las organizaciones que trabajan por el bien comun. Es importante conocer el
entorno empresarial de Extremadura y el tejido productivo que trabaja en el entorno de la
economia social. El desarrollo local de nuestros pueblos debe encontrarse comprometido con
un crecimiento y desarrollo sostenible. La Agenda 2030 y los ODS son un referente en el que
crece esta generacion de jovenes que deben ser sensibles y conscientes del entorno en el que
vivimos y los perjuicios que ocasionamos para tratar de minimizarlos.

Por ultimo, el bloque C, “Economia verde y circular: los nuevos modelos de produccion y
consumo”, forma ya parte del funcionamiento de la economia y debe trabajarse para que
los procesos productivos internalicen las nuevas formas de entender el mundo empresarial.
Conceptos como reciclaje y redisefio de productos son elementos que ya se han incorporado
a las formas de produccion y a los que la sociedad otorga un valor afiadido. En este proceso
de disefio de productos intervienen la creatividad, la imaginacién y la innovacién. Los jévenes
tienen un excelente potencial natural en estos factores, que deben alentarse en el marco de
entornos de aprendizaje favorables para su desarrollo. El desarrollo de nuevos productos, la
experimentacion y el trabajo cooperativo son determinantes para conseguir una transforma-
cion del modelo social y empresarial.
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La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subblogue dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.3. corresponderia al tercer saber del segundo subblogue dentro del
bloque A.

Bloque A. Emprender desde una ciudadania social.

2.° ESO

A.1.1. Conocerte a ti mismo.

A.1.2. El perfil de la persona emprendedora y creadora.

A.1. Cualidades personales. A.1.3. El trabajo en equipo y la inteligencia emocional.

A.1.4. El enfoque proactivo y la blsqueda de oportunida-
des.

A.2.1. La dimension del emprendimiento: personal, social
y productiva.

A.2.2. El valor social del emprendimiento.

A.2. La toma de decisiones y el apren-
dizaje. A.2.3. La creatividad y la innovacién al servicio de la so-

ciedad.

A.2.4. La gamificacion y el desarrollo de iniciativas empren-
dedoras.

Bloque B. Economia social y sostenibilidad.

2.°ESO

B.1.1. La economia social en el marco de una ciudadania
global.

B.1.2. Organizaciones empresariales al servicio de la eco-

B.1. La economia social. nomia social. Responsabilidad social corporativa (RSC).

B.1.3. Las monedas sociales: una solucion local a un pro-
blema global.

B.2.1. Retos de la ciudadania global. La solidaridad como

B.2. Aspectos del entorno. General y | UN complemento del desarrollo local.
proximo.

B.2.2. Observando el entorno local. Formas de economia
social en Extremadura.
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B.3.1. La exclusion social, la pobreza y el desarrollo sos-
B.3. Problemas sociales actuales y su | tenible.
futuro. B.3.2. Compromiso social y sostenibilidad: ODS y la Agenda
2030.

Bloque C. La economia verde y circular: un nuevo modelo de produccion y de consumo.

2.9 ESO

C.1.1. La economia verde y circular. La sostenibilidad.

C.1. La economia verde y circular.
C.1.2. Analisis de las 7R.

C.2.1. Un proyecto basico de emprendimiento en econo-
mia circular, con retorno local.

C.2.2. El producto y su disefio. Obsolescencia programada.

C.2. Soluciones de la economia circular.
C.2.3. Observando y aprendiendo a hacer. El proceso des-

ing thinking.

C.2.4. El laboratorio de ideas innovadoras.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo por determinar) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar,
que se retoma en esta materia para su contextualizacion.

En su planificaciéon y desarrollo en la materia de Economia Social y Sostenibilidad, las situa-
ciones de aprendizajes deben favorecer la presencia y progreso de todo el alumnado a través
de Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la inclusion. Estos principios
relacionados con las diferentes formas de implicacion, de representacion de la informacion,
accion y expresion del aprendizaje, tienen como objetivo alcanzar el Perfil de salida del alum-
nado al finalizar la ESO.

Las situaciones de aprendizaje pretenden movilizar competencias clave y especificas a partir
de los retos del siglo XXI, conectando con los intereses, experiencias, conocimientos previos
y necesidades del alumnado para conseguir aprendizajes significativos. El aprendizaje por
proyectos promueve que el alumnado se convierta en protagonista de su propio aprendizaje
partiendo del disefio, elaboracion y desarrollo de proyectos de emprendimiento reales. Atra-
vesando por las diferentes fases de ideacidn, planificacion, gestion y ejecucion de un proyecto
emprendedor se iran aplicando los saberes basicos de la materia o materias correspondientes,
ya que estos proyectos podrian ser planteados de manera interdisciplinar, lo que enriquece el
desarrollo competencial del alumnado.
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Utilizando la metodologia de la cultura emprendedora en nuestro contexto educativo, tam-
bién se pueden enfocar situaciones de aprendizaje desde una visién de proyecto global de
centro de modo que el alumnado contribuya al disefio y desarrollo de proyectos dirigidos a la
busqueda de soluciones mas amplias que den respuesta a necesidades concretas del centro
escolar o del entorno local, vinculadas a experiencias de aprendizaje complementarias. La
realizacion de visitas a entidades, organizaciones y empresas de distintos sectores favorece la
consideracion del entorno como fuente de ideas y oportunidades. Asimismo, se puede propo-
ner la participacion de profesionales y emprendedores locales, empresarios y empresarias, en
foros, debates, entrevistas y charlas, conectando el aprendizaje con una visidon mas cercana
y realista del entorno econdémico y de emprendimiento. En este sentido, es necesario poner
en valor la perspectiva de género dado el papel que tienen las mujeres en la actualidad como
emprendedoras y su impacto en su desarrollo econémico y social.

Por una parte, también se favorecera la participacion activa del alumnado en la vida del cen-
tro y en su entorno local. La realizacién de asambleas o comisiones permiten la creacion de
contextos de reflexion conjunta sobre cuestiones relacionadas con la realizacion y recursos
necesarios para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

Por otra parte, se planteard la realizacion de actividades de ideacion y creacion emprende-
dora en espacios, fisicos o virtuales del centro y, en particular, relacionadas con potenciar el
emprendimiento cultural en ellos; ademas, basadas en experiencias reales o simuladas de la
vida cotidiana que contribuyan (uso de simuladores empresariales) a concienciar al alumnado
del valor que el aprendizaje tiene sobre cuestiones de interés para su vida y para construir
una ciudadania responsable.

También, con base en un aprendizaje-servicio, deben desarrollarse experiencias de aprendi-
zaje colaborativo y cooperativo, en las que el alumnado, una vez estudiadas las necesidades
de un contexto comunitario y en coordinacion con los usuarios que se determinen, reflexione
sobre el modo de busqueda de soluciones conjuntas para afrontar esas necesidades y decidir
de qué manera pueden aportar su contribucién y compromiso de transformacion al cambio
efectivo.

Una situacién de aprendizaje debe estar basada en experiencias reales o simuladas de la vida
cotidiana del alumnado, que contribuyan a concienciarle del valor que el aprendizaje tiene
sobre cuestiones de interés para su vida y para construir una ciudadania responsable.

En estas situaciones de aprendizaje sera necesario el uso de herramientas y tecnologias infor-
maticas, asi como otras tecnologias y materiales educativos, que permitan la personalizacién
de las actividades, el autoaprendizaje, la autoevaluacion, el trabajo individual y en equipo,
compensando las desigualdades en relacion a las distintas capacidades del alumnado.
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La retroalimentacion del docente y de las alumnas y alumnos debe estar presente a lo largo
de todo el proceso desde su inicio, debiendo permitir al alumnado ser capaz de autorregular
su aprendizaje, sus emociones y motivacion. Es conveniente que se explicite tanto lo que se
espera del alumnado, como las formas concretas y diferenciadas a través de las que pueden
llegar a ello. En este sentido, el aspecto emocional del alumnado debe ser tenido en cuenta
porque favorece el autoconocimiento, el crecimiento personal y el desarrollo de la autoestima,
autoconfianza, etc., vinculados de manera directa al perfil de una persona emprendedora.

Los procedimientos de heteroevaluacion, coevaluacion y autoevaluacion deberan estar incar-
dinados en toda la situacion de aprendizaje a través de distintos procedimientos e instrumen-
tos.

El papel del docente en el disefio, desarrollo y evaluacion de las situaciones de aprendizaje
viene marcado por varios aspectos: generar oportunidades de aprendizaje a partir de las
vivencias personales, ofrecer retroalimentacidon personalizada en funcion de la situacion de
cada aprendiz, guiar el proceso personal ayudando a que el alumnado aborde los principales
hitos de su formacion y presentar modelos positivos de afrontamiento de las dificultades per-
sonales y profesionales.

Por ultimo, la evaluacién del alumnado tendrd en cuenta lo siguiente: autorregulacién del
propio aprendizaje, la autonomia en la gestion de la informacion, la seleccion de recursos y
herramientas para el aprendizaje, revision de lo aprendido y cémo aplicarlo, reflexion meta-
cognitiva, aprender a pensar, creatividad, espiritu critico, aceptacion y regulacién de la incer-
tidumbre, control de impulsos, perseverancia en las tareas, toma de decision, etc., y debe
complementarse con la evaluacion del propio disefio de las situaciones de aprendizaje y de
la practica docente, en un contexto de trabajo colaborativo con el resto del equipo docente.

CRITERIOS DE EVALUACION
Segundo curso
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Ser capaces de entender y reconocer las cualidades personales y sociales de la
persona emprendedora, asi como la capacidad de desarrollar y hacer crecer dichas cualidades.

Criterio 1.2. Comprender la importancia de trabajar en equipo desarrollando las habilidades
sociales, las personales, la comunicacion, la inteligencia emocional de una manera proactiva.

Criterio 1.3. Valorar y reconocer la realidad que nos rodea como fuente para desarrollar los
proyectos y para participar de las ayudas y conocimientos que dicho entorno nos facilita.
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Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Consolidar el desarrollo de las cualidades de la persona emprendedora como
fuente de cambios sociales y medioambientales.

Criterio 2.2. Imaginar una sociedad acorde a las inquietudes de los jovenes creando proyectos
innovadores donde el alumnado protagonice la accion.

Criterio 2.3. Entrar en contacto con acciones emprendedoras personales y sociales del entor-
no cercano.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Desarrollar en los alumnos y alumnas un sentido de responsabilidad ante la so-
ciedad en la que viven y ante el entorno que los rodea.

Criterio 3.2. Valorar y respetar las aportaciones de los demas aprovechando las sinergias del
trabajo en equipo y el crecimiento de las ideas al desarrollarlas de forma cooperativa.

Criterio 3.3. Relacionar la nueva realidad empresarial con las actuales preocupaciones socia-
les y medioambientales.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Conocer y comprender la importancia de las empresas de economia social en el
entorno propio.

Criterio 4.2. Conocer y aplicar los diecisiete ODS de la ONU y la Agenda 2030.

Criterio 4.3. Aplicar el conocimiento de los ODS en la regién de Extremadura, valorando su
importancia y la puesta en practica en nuestras vidas

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Conocer lo que es la economia circular en el marco de la Union Europea y por
tanto las 7R (redisefiar, reducir, reutilizar, reparar, renovar, recuperar y reciclar).

Criterio 5.2. Descubrir las necesidades y las formas de transformar, para aplicar tecnologias
sostenibles en un proyecto sencillo, dentro de un entorno local.

Criterio 5.3. Afrontar el reto, con un compromiso de servicio a la comunidad, de definir un
proyecto basico de emprendimiento.
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Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Conocer lo que es la economia circular en el marco de la Unidén Europea y por
tanto las 7R (redisefiar, reducir, reutilizar, reparar, renovar, recuperar y reciclar).

Criterio 6.2. Descubrir las necesidades y las formas de transformar para aplicar tecnologias en
un proyecto sencillo a través de medios sostenibles, dentro de un entorno local.

Criterio 6.3. Afrontar el reto, con un compromiso de servicio a la comunidad, de definir un
proyecto basico de emprendimiento.
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EXPRESION ARTISTICA

La expresion artistica implica poner en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, cul-
turales, emocionales y afectivos haciendo que todos ellos se impliquen e interactien en un
mismo pensamiento creador. En consecuencia, la materia de Expresion Artistica contribuira
a la formacion del alumnado en todos y cada uno de estos diferentes ambitos y favorecera
que el alumnado profundice en sus conocimientos y madure sus reflexiones y sus proyectos
personales.

Toda obra artistica implica expresion de sentimientos, opiniones y puntos de vista diversos.
La educacion artistica, por medio de la diversidad de técnicas y formas de expresion que
muestra, fomenta que las personas sean mas tolerantes. Desde esta materia se pretende in-
citar a que el alumnado produzca obra artistica no ofensiva para los demas y que respete los
trabajos de sus comparieros. Para entender qué es ofensivo o no, hay que aprender a hablar
con respeto y empatia.

La obra artistica se realiza a menudo en grupo y ese trabajo en equipo permite desarrollar
habilidades sociales y emocionales en el alumnado. Cualquier reto mental obliga a plantear
estrategias de trabajo y de negociacion interactuando y relacionandose unos con otros.

Los trabajos que se propongan serviran para invitar a la reflexion asi como a la exposicién de
opiniones sobre temas relacionados con la proteccion del medioambiente y la defensa de los
derechos humanos que son los temas que aparecen en la Agenda 2030 vinculados a los retos
del siglo XXI. Por ello se insistird en la creacién de proyectos sostenibles, la gestion respon-
sable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos, contribuyendo asi a una formacion global y una educacién ambiental del
alumnado.

En el desarrollo de una propuesta creativa se llevaran a cabo las fases de informacion, inves-
tigacion, reflexion, analisis, expresion de opiniones y adopcion de posicionamientos acerca
de cuestiones generales o personales, busqueda de soluciones propias, trabajo colaborativo,
evaluacion, autoevaluacion y ejercicio del juicio critico. Sera necesario, pues, que el alumnado
se informe y se interrogue sobre la situacion a la que se enfrenta, asi como que investigue
sobre las soluciones que otros artistas han dado a lo largo de la historia a esos mismos in-
terrogantes. El analisis de manifestaciones artisticas de diferentes épocas y sociedades, no
perdiendo nunca de vista el contexto en el que han sido creadas, contribuira al conocimiento
y a la conciencia del patrimonio cultural y artistico. Ademas, dicho analisis dara al alumnado la
oportunidad de familiarizarse con numerosas referencias y establecer vinculos entre diferen-
tes lenguajes y disciplinas artisticas, lo mismo que facilitara el enriquecimiento de sus propias
creaciones, su percepcion de las obras de arte y su capacidad para apreciarlas.
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Igualmente, la practica artistica hara que el alumnado ponga en marcha su pensamiento
creativo y divergente, fomentara su autoafirmacion, el desarrollo de valores personales y la
construccion de su identidad. A la vez, durante el proceso aprendera a ser responsable de sus
decisiones y a tener en cuenta la opinion de los demas, aumentando asi tanto su sentido del
compromiso como su capacidad de trabajo colaborativo.

Durante el proceso creativo sera importante también distinguir la creacion de imagenes per-
sonales con fines expresivos y emocionales propios, de aquellas producciones artisticas que
tengan unos propdsitos comunicativos concretos y que impliquen un mensaje y unos destina-
tarios previamente definidos. En ambos casos, en la materia de Expresion Artistica se presta-
ra especial atencion a la busqueda de la originalidad, a la espontaneidad en la exteriorizacion
de ideas, sentimientos y emociones, a la experimentacion y a la innovacion. Para ello sera in-
dispensable apropiarse y controlar los aspectos técnicos de diferentes disciplinas, sus medios,
herramientas y lenguajes. Comunicarse a través de la expresion plastica, valorando el error
como fuente de aprendizaje y estimulando el deseo de expresar mejor su vision del mundo
a través de producciones artisticas cada vez mas perfeccionadas, implica que la capacidad
creadora pueda fluir con naturalidad y sin obstaculos técnicos que la condicionen. El analisis
y la evaluacion de todo este proceso, de las experiencias vividas, de las estrategias y medios
utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos, ayudaran a tomar conciencia
de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucion de problemas, una toma de
conciencia que, a su vez, favorecera el aprovechamiento de sus aprendizajes en situaciones
analogas o en otros contextos.

Expresion Artistica es una materia optativa de 4° de ESO y, por tanto, se debe entender como
una ampliacion de los conocimientos adquiridos en los cursos anteriores. Esta ampliacion esta
enfocada a experimentar con técnicas nuevas. Por tanto, el alumnado que haya cursado la
materia de Expresidn Artistica debe ser capaz de utilizar los conocimientos adquiridos en la
materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual completandolos con los nuevos conoci-
mientos técnicos aprendidos en los campos del dibujo, la pintura, el grabado, el modelado, el
disefio, la fotografia, el cdmic, el cine y el videoarte.

En su formacion posterior, el alumnado que decida continuar con estudios artisticos ampliara
los conocimientos de diversas técnicas de expresion y representacion en materias especificas
para cada técnica.

La formacidon de esta materia se basa en varios ejes fundamentales: el conocimiento de las
principales técnicas artisticas, el desarrollo de la capacidad expresiva, de la creatividad, del
pensamiento divergente, de la experimentacion y de la innovacion. Para favorecer el desarrollo
de las competencias especificas, la materia se estructura en tres bloques de saberes. En pri-
mer lugar, en el bloque A, “Técnicas grafico-plasticas”, en segundo lugar, en el bloque B, “Dise-
fio y publicidad” y, finalmente, en el bloque C, “Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia”.
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Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia seran necesarias unas situa-
ciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias
de expresion artistica, utilizando materiales tradicionales, alternativos y medios y herramien-
tas tecnoldgicos. De esta manera se contribuira al desarrollo de unas habilidades, destrezas y
conocimientos multidisciplinares que fortaleceran su autoestima y desarrollaran su identidad
y conducta creativa.

También hemos de subrayar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion
artistica toma sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida en publico. El
alumnado se convierte asi en espectador, no solo de las producciones ajenas, sino también
de las suyas propias, lo que contribuird a su formacion integral, mediante el desarrollo de la
autoevaluacion, la empatia, la madurez emocional, personal y académica, la autoconfianza y
la socializacion. Expresidn Artistica desarrollara la inteligencia emocional del alumnado, pre-
parandolo para aprender de sus propios errores y ayudandolo a reconocer sus emociones y
las de los demas.

El objetivo principal de esta materia sera facilitar al alumnado un encuentro con la expresion
y la creacion, impulsar en él el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de otra manera, estimu-
lando una conducta creativa que parta de recursos propios y referentes culturales y artisticos,
implicandolo emocionalmente en el arte, a través del arte y por el arte.

La materia de Expresion Artistica, optativa en cuarto de ESO, da continuidad a los aprendiza-
jes propuestos en la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, que es obligatoria.

El alumnado que decida continuar con estudios en Bachillerato ampliara los conocimientos
técnicos de diversas técnicas de expresion y representacion en materias especificas para cada
técnica.

En las proximas paginas se presentan las competencias especificas, conexiones entre com-
petencias, saberes basicos, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion propuestos
en esta materia, que en su conjunto estan orientados a producir en el alumnado interés por
experimentar y reflexionar sobre el proceso creativo.

Las competencias especificas planteadas son cuatro y estan disefiadas para conseguir que el
alumnado actue de forma reflexiva, aprendiendo de los demas y explorando estrategias de
planificacion del trabajo, para producir obra artistica de acuerdo a unas intenciones concretas.

Estas competencias pueden resumirse pueden resumirse brevemente en la capacidad de pro-
ducir obra artistica con distintas técnicas comprendiendo aspectos esenciales de la obra artisti-
ca a lo largo de la historia, analizando producciones plasticas visuales y audiovisuales de todos
los periodos histoéricos y contemporaneo, valorando y aprendiendo tanto de sus cualidades
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técnicas como de sus posibilidades expresivas y estéticas, asi como utilizando estos conoci-
mientos como medio de expresion, personal o grupal, que se alimentan de las experiencias y
de las necesidades emocionales de cada persona y entendiendo que este dominio de técnicas
artisticas se puede enfocar hacia un futuro profesional.

Ademas, se establecen las conexiones mas significativas y relevantes entre las competencias
especificas de la propia area, entre estas y las competencias especificas de otras areas de la
etapa y, finalmente, las relaciones o conexiones que tienen con las competencias clave.

Para conseguir estas competencias especificas se han seleccionado y organizado saberes
basicos vinculados con el aprendizaje de técnicas grafico-plasticas, técnicas de modelado,
reciclaje, técnicas de disefio y publicidad, fotografia, cine y animacion.

A continuacion se presentan algunos principios y orientaciones para el disefio de situacio-
nes de aprendizaje que permitan el desarrollo de las competencias especificas por parte del
alumnado. Entre otras cuestiones, se indicard que estas situaciones deben estimular la ex-
perimentacion y el disfrute, el trabajo en equipo, el compartir opiniones y ayudar a entender
que la creacion artistica, como cualquier otra forma de creacion, necesita seguir un proceso
de trabajo, planificacion y estudio para llegar a un producto final.

Los criterios de evaluacion estan concebidos para comprobar el grado en que el alumnado ha
adquirido las competencias especificas. Entre otras cuestiones, permiten evaluar si es capaz
de reflexionar sobre el proceso creativo, buscar las técnicas y medios adecuados a cada fin,
planificar y evaluar el proceso de trabajo, mostrar interés por experimentar, probar distintas
soluciones y expresar sus opiniones haciendo critica constructiva.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esen-
ciales y valorando tanto el proceso de creacion como el resultado final, para educar la mi-
rada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mi-
rada personal por medio del analisis, critico e informado, de diferentes producciones que le
ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestacio-
nes artisticas. Este analisis permitira identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de
produccion y manipulacion, asi como los distintos resultados que proporcionan, de manera
que acierte a valorar los resultados obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesa-
nales (como se hace) como desde los formales (como se utiliza el lenguaje).
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La contextualizacion de las producciones analizadas hara posible su adecuada valoracion
como productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira
la reflexion sobre su evolucion y su relacion con el presente. Por este motivo, ademas de
acudir a los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene
prestar atencion a producciones de otras culturas y también a aquellas que conforman los
imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e intencionalidades comunes que ayuden
a su mejor comprension y valoracion. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de
una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el
repertorio visual al que los alumnos y alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto
por el arte y la percepcion del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia
del arte y la cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la
que se construyen las creaciones del presente. Por su parte, el acceso a las fuentes per-
mitira valorar los trabajos de preparacion de la obra e incluso los estudios de obras que no
llegaron a realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el
mismo como un paso hacia el éxito futuro.

Por ultimo, la incorporacion de la perspectiva de género en el analisis de estas produccio-
nes propiciara que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras es-
tudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los mitos y los estereotipos
de género transmitidos a través del arte.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado mostrara interés por las manifestaciones artisticas
de diferentes épocas y culturas, analizandolas, contextualizandolas y reflexionando sobre
su evolucion y su relacidn con el presente, describiendo sus aspectos esenciales y desean-
do entender el contexto social en el que fueron creadas.

También valorara el proceso de creacion y el resultado final, los habitos, los gustos y los
referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, evidenciando apertura, interés y res-
peto en su recepcion, a la vez que analizando y valorando la importancia de proteger el
patrimonio artistico desde una mirada educada e imaginativa

2. Valorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, incorporandolas al repertorio personal de recursos
y desarrollando el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expre-
sion grafico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al dleo, hasta las mas
actuales, como la amplisima paleta de recursos digitales, resultando un arco expresivo in-
abarcable con resultados tan diversos como la propia creatividad del ser humano, que salta
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de unos formatos a otros continuamente. Explorar esta expresividad, tanto de forma libre
como pautada, permitird al alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes
y los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo
asi su repertorio personal de recursos expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracion de imagenes personales, con fines expresivos y
emocionales propios, y la creacidn de producciones que tengan unos propdsitos comunica-
tivos concretos e impliquen un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En
ambos casos, se prestara especial atencion al fomento de la creatividad y a la espontanei-
dad en la exteriorizacidon de ideas, sentimientos y emociones, asi como a la activacion de
los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, el alumnado debe utilizar, conocer, identificar y uti-
lizar creativamente las distintas técnicas grafico-plasticas en el marco de un proyecto ar-
tistico experimentando de forma libre y espontanea y descubriendo sus multiples riquezas
expresivas y creativas.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de participar, con iniciativa, confianza
y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herra-
mientas, medios, soportes y lenguajes diversos.

Igualmente, sera capaz de elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, de-
terminando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las herramientas,
medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio
personal de recursos.

3. Valorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisua-
les, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al repertorio personal de recursos desarrollando el criterio de seleccion
de los mds adecuados a cada necesidad o intencidn.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes
audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por toda clase de medios. El alum-
nado debe conocer estos formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar las
herramientas que se emplean en su elaboracion, ademas de distinguir los distintos fines
que pueden tener.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia es im-
portante que el alumnado experimente con el lenguaje audiovisual, aprovechando, prestando
atencion a las posibilidades expresivas y creativas que le ofrece el entorno digital, definitorio
de nuestro presente. Debera distinguir entre las producciones con fines expresivos propios
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y aquellas que impliqguen un mensaje y un publico concretos; y fomentar la activacion de
los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas, pues no es lo
mismo un video promocional de moda camuflado en las redes sociales en forma de reporta-
je, una noticia sesgada en un informativo televisivo, un video manipulado difundido por un
servicio de mensajeria para teléfono movil, una pieza de videoarte o una pelicula exigente en
su aspecto formal y de vocacion minoritaria.

De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audio-
visuales en el marco de un proyecto artistico ofrecerd al alumnado un contexto real en el
gue aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencion y
como resultado de este conocimiento del lenguaje y de las técnicas que se emplean en su
creacion, surgira la posibilidad cierta de la produccion por su parte de obras que sean el
fruto de una expresion personal, actual y novedosa.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado identificara los diferentes medios, técnicas, forma-
tos y codigos de los lenguajes audiovisuales, reconociendo las herramientas y distinguien-
do sus fines.

Asi mismo, planificara y realizarad producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con inten-
cion expresiva; ajustandose a unos objetivos previos, y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adap-
tando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportu-
nidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de
esta actividad.

La produccion artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y de
un modo u otro produce un efecto en él. Por tanto, es necesario que el alumnado entienda
la existencia de publicos diversos que perciben y sienten de distinta manera y, en conse-
cuencia, ha de explorar las posibilidades de dirigirse de manera diferenciada a unos u otros.

No es lo mismo, por ejemplo, realizar esculturas de pequefio formato con una vocacion
minoritaria, que desarrollar obras de amplio formato con el foco puesto en alcanzar una
gran audiencia.

El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la pro-
duccion vy la difusién de su obra deberan considerar este aspecto desde su misma génesis.
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Asimismo, es importante hacer ver que la emocion forma parte ineludible de este proceso,
pues dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si el propio alumnado no mues-
tra una implicacion personal.

Con todo ello se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto
signo, tanto individual como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan es-
tablecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su
trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, asi como empleando las capacidades
expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico. Para
ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas y lenguajes que considere apro-
piados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos
medios, las producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar
y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado podra crear un producto artistico, individual o gru-
pal, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas adecuadas para conseguir
un resultado adaptado a una intencidon y destinatarios determinados, después de haber
estudiado ejemplos de trabajos profesionales y siendo capaz de valorar el proceso artistico
y su resultado.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario es-
tablecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de
conexiones que se detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas
competencias especificas de la materia, en segundo lugar, con las competencias especificas de
otras materias y, en tercer lugar, las establecidas entre la materia y las competencias clave.

En relacion con las conexiones significativas que existen entre las competencias especificas de
la materia, cabe destacar varias cuestiones.

Por un lado, analizar los aspectos esenciales de distintas manifestaciones culturales y artisti-
cas, valorando la importancia del legado cultural como riqueza universal (competencia especi-
fica 1), le facilitara la comprension del hecho artistico, a la par que aprendera de experiencias
y necesidades emocionales de otros individuos y de si mismo desarrollando la sensibilidad
hacia las cualidades plasticas, estéticas y funcionales de diferentes medios y técnicas tan-
to grafico-plasticas (competencia especifica 2) como audiovisuales (competencia especifica
3), por lo que encontrara en la practica artistica un medio para expresar ideas, opiniones y
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sentimientos de forma creativa, estableciendo nuevos vinculos e incorporandolas a su propio
repertorio personal (competencias especificas 2 y 3).

Por otro lado, el conocimiento de las técnicas propias de la expresidn grafico-plastica, (com-
petencia especifica 2) y el conocimiento de los medios y técnicas propios de la expresion au-
diovisual (competencia especifica 3) lo hara capaz de crear producciones artisticas, individua-
les o grupales, con diferentes técnicas a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el
disefio y el proceso al publico destinatario de las mismas (competencia especifica 4).

En lo que respecta a las conexiones de las competencias de esta materia con las competencias
especificas de otras materias de la etapa, se pueden sefialar las siguientes cuestiones.

En primer lugar, la comprensidn de las distintas manifestaciones culturales y artisticas, junto
a la reflexién, abierta y respetuosa, sobre la importancia del legado cultural (competencia es-
pecifica 1), mostrando sensibilidad hacia las producciones artistica y, al mismo tiempo, combi-
nando emocidn y comprension de las dificultades y retos afrontados, requiere de capacidades
gue permitan investigar cuanto se refiere a la propia identidad y a cuestiones éticas relativas
al propio proyecto vital, analizando criticamente informacién fiable y generando una actitud
reflexiva al respecto, para promover el autoconocimiento y la elaboracion de planteamientos
y juicios morales de manera autdonoma y razonada (competencia especifica 1 de Educacion en
Valores Civicos y Eticos).

En segundo lugar, cuando se crean producciones artisticas tomando en cuenta al publico des-
tinatario de las mismas para compartirlas y valorar las oportunidades personales, sociales y
economicas que pueden derivarse de esta actividad (competencia especifica 4) se deben utili-
zar estrategias comunicativas agiles para transmitir un mensaje convincente que se adecue al
contexto y a los objetivos concretos de cada situacion comunicativa para presentar, exponer y
validar la idea o solucion creativa (competencia especifica 7 de Economia y Emprendimiento).

En tercer lugar, el descubrimiento de las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gra-
fico-plasticas (competencia especifica 2) haciendo de la practica artistica un medio para ex-
presar ideas, opiniones y sentimientos de forma creativa, se relaciona con la competencia
especifica 4 de Educacién en Valores Civicos y Eticos, que pretende que el alumnado logre
una adecuada estima de si mismo y del entorno, reconociendo y valorando los sentimientos y
emociones propios y ajenos como una cualidad valiosa que ayuda al alumnado a mostrar una
actitud empatica y cuidadosa con respecto a los demas y a la naturaleza.

En cuarto lugar, la expresion audiovisual no seria posible sin aprovechar y emplear las posibilida-
des de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente (com-
petencia especifica 5 de Tecnologia), identificando las herramientas y destrezas necesarias e
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incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para inte-
grarlos y utilizarlos en el disefio y realizacién de un proyecto artistico (competencia especifica 3).

En relacion a las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las compe-
tencias clave, se destacan a continuacion las mas relevantes y significativas.

Con la finalidad de crear producciones artisticas, individuales o grupales, adaptando el disefo
y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y tomando en cuenta al publico
destinatario de las mismas, se hace necesario un desarrollo de las competencias en comu-
nicacion linguistica que fomente el intercambio de opiniones y el enriquecimiento mutuo,
utilizando un lenguaje adecuado, expresando opiniones con respeto y fomentando en todo
momento una actitud critica, asi como valorando las oportunidades personales, sociales y
economicas que pueden derivarse de esta actividad.

Toda forma de comunicacion posee unos procedimientos comunes y, como tal, la comunica-
cion artistica, visual y audiovisual permite hacer uso de recursos especificos para expresar
ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual
con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion desarrollando su competencia plu-
rilinglie. Asimismo, la universalidad del arte en toda su expresidn y por tanto la blsqueda,
conocimiento y disfrute de manifestaciones culturales en otros lugares y en otras lenguas lo
acercaran a una realidad linglistica vital y multicultural con la que construir su competencia
plurilingle.

Los procesos involucrados con la creacidn artistica estan relacionados con el pensamiento
abstracto, con la ldgica y la superacion de problemas. La educacion artistica contribuye a la
adquisicion de la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
mediante la utilizacion de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la ob-
servacion, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexion y el analisis posterior.

El binomio matematicas y arte puede parecer extrafio para aquellos que estan mas acostum-
brados a pensar en ambas de manera independiente pero, de hecho, hay muchos conectores
que llenan el espacio en blanco que pudiera existir entre ellas. Los patrones matematicos
pueden dar lugar a patrones artisticos, al mismo tiempo que patrones que se encuentran en
la naturaleza y que sirven de inspiracion a creaciones artisticas que se basan en reglas mate-
maticas. El identificar dichas expresiones, conocer su origen, crear a partir de ellas aportara
una nueva dimension a la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria de nuestro alumnado.

El conocimiento de las técnicas propias de la expresion grafico-plastica, asi como la busqueda
de nuevas posibilidades creativas y la realizacién de proyectos artisticos, incorporando las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias mediante el uso de herramientas digitales
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y plataformas virtuales, hace de la materia de Expresion Artistica un coadyuvante ideal para
el fomento de la competencia digital del alumnado.

A la competencia personal, social y de aprender a aprender se contribuye en la medida en que
se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma
de conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios
errores como instrumento de mejora.

Asimismo, la realizacion de producciones artisticas con creatividad, seleccionando y poniendo
en practica herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad, exponiendo su vision
del mundo, sus emociones y sentimientos, mediante la combinacion de racionalidad, empa-
tia y sensibilidad, a la vez que desarrollando su capacidad de comunicacion, reflexidn critica
y autoconfianza, contribuye de manera directa a la adquisicion de la competencia personal,
social y de aprender a aprender.

En relacidon con la competencia ciudadana, analizar y producir mensajes visuales individuales
o colectivas, con creatividad, exponiendo su vision del mundo, sus emociones y sentimientos,
mediante la combinacion de racionalidad, empatia y sensibilidad, desarrollando su capacidad
de comunicacién y analisis critico, permite al alumnado reflexionar sobre las repercusiones
éticas y morales de la transmision de esos mensajes, valorando y debatiendo sobre la utilidad
0 no de esos mensajes para la defensa de los derechos humanos y la proteccion del medioam-
biente. Ademas, en el momento en que la creacién artistica suponga un trabajo en equipo,
se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuird a la
adquisicion de habilidades sociales también vinculadas con esta competencia clave.

Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pen-
samiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experien-
cias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la
aceptacion de las diferencias. Todos estos procesos contribuyen a desarrollar la competencia
ciudadana.

En relacion con la competencia emprendedora, cabe destacar que en todo proceso de produc-
cion artistica se analizan necesidades y oportunidades, asi como se afrontan retos con sentido
critico, haciendo balance de su sostenibilidad y valorando el impacto que puedan suponer en
el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social, cultural y econémico. Para ello se evallan las forta-
lezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y opti-
mizar los recursos necesarios para finalizar con éxito el proyecto artistico. Este proceso de
creacion de ideas, soluciones valiosas y toma decisiones se desarrolla de manera razonada,
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utilizando estrategias agiles de planificacion, gestion y reflexion sobre el proceso realizado y
el resultado obtenido, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. Todo
este proceso fomenta en el alumnado la competencia emprendedora.

Por Ultimo, al reconocer la importancia de los aspectos fundamentales que las diferentes mani-
festaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, comprendiendo y
disfrutando de las manifestaciones artisticas de su entorno y de lugares mas lejanos y enten-
diendo que esas manifestaciones culturales son parte de la historia de los grupos sociales en los
que esta integrado, permitird al alumnado expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones
de manera creativa y abierta, y también desarrollar la autoestima, la creatividad y el sentido
de pertenencia a través de la expresion cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa,
convirtiéndose en una herramienta para su desarrollo posterior en multiples disciplinas y favo-
reciendo el desarrollo por todo ello de la competencia en conciencia y expresiones culturales.

SABERES BASICOS

Los saberes basicos propuestos para la materia de Expresion Artistica ponen al servicio del
desarrollo de las competencias especificas de nuestra materia, asociadas a los conceptos de
observacion, analisis, creacion, experimentacion, expresion y disfrute estético.

Estos saberes estan disefiados para formar a personas que van a necesitar, en su desarrollo
personal y en su desempefio profesional, ser capaces de organizar el trabajo, reflexionar pre-
viamente sobre el proceso creativo; utilizar conocimientos adquiridos, combinandolos para
crear algo nuevo; tener una actitud abierta para aprender de las ideas de otros; colaborar con
iguales; analizar, y tomar decisiones con responsabilidad, sabiendo que cada decision produ-
ce efectos que hay que intentar prever y por ello, entre otros efectos que hay que controlar,
saber usar responsablemente el material.

Los saberes basicos seleccionados en el curriculo de esta materia permiten al alumnado
realizar mensajes visuales y obra artistica con suficientes conocimientos como para lograr
expresar con éxito sensaciones, sentimientos, emociones y opiniones, dandole seguridad,
aumentando la autoestima y mejorando la comunicacion interpersonal.

Para terminar, los saberes aprendidos en esta materia son imprescindibles para realizar cam-
pafias publicitarias de concienciacion sobre los problemas que la humanidad debe superar. La
mayor parte de las campafias publicitarias se hacen utilizando cddigos visuales y audiovisua-
les. Los bloques B y C estan intimamente relacionados con el uso de técnicas publicitarias y
el blogque A también, porque en publicidad se utilizan ilustraciones que se aprender a realizar
con los saberes de éste primer bloque.

Los bloques de saberes se estructuran en tres blogues que se resumen a continuacion.
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En primer lugar, en el bloque A, “Técnicas grafico-plasticas”, se realizara una primera toma
de contacto e iniciacion en diferentes técnicas artisticas, para que a posteriori el alumnado
pueda seleccionar aquellas que le resulten mas interesantes o mas Utiles a sus propdsitos
expresivos, como son, por ejemplo, las técnicas mas habituales en el dibujo, la ilustracion y la
pintura, tanto secas (carboncillo, lapiz de grafito, |apiz compuesto, lapices de colores, ceras,
pastel, boligrafos o rotuladores), como himedas (tinta china, acuarela o gouache), técnicas
alternativas y mixtas (collage, frottage, grattage, decalcomania, objet trouvé, dripping, as-
semblage), técnicas basicas de estampacion, técnicas de modelado y de volumen.

En segundo lugar, en el bloque B, “Disefio y publicidad”, se incidira en el proceso de creacion,
en el disefio de proyectos, y en el analisis critico del lenguaje publicitario y la sociedad de
consumo.

Y finalmente, en el bloque C, “Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia”, se afianzaran
conocimientos del lenguaje narrativo y audiovisual, impartidos en la materia de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual. Al igual que en el primer bloque, el alumnado profundizara en
algunas de las técnicas que se emplean en fotografia y video en sus multiples formatos, para
después poder seleccionar las mas adecuadas en la realizacién de producciones concretas,
teniendo en cuenta el medio de difusion al que van destinadas.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del
bloque A.
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Bloque A. Técnicas grafico-plasticas.

4.° ESO

A.1. Técnicas grafico-plasticas.

A.1.1. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.

A.1.2. Técnicas de dibujo, ilustracién y pintura:
técnicas secas y humedas.

A.1.3. Técnicas mixtas y alternativas de las van-
guardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

A.1.4. Técnicas de estampacion: monotipia pla-
na. Procedimientos directos, aditivos, sustracti-
VOS y mixtos.

A.1.5. Grafiti y pintura mural.

A.2. Escultura.

A.2.1. Técnicas basicas de modelado de volime-
nes.

A.2.2. Ensamblaje artistico.

A.3. Arte: reciclaje y toxicidad.

A.3.1. El arte del reciclaje. Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores en la practica artistica.
Arte y naturaleza.

A.3.2. Seguridad, toxicidad e impacto medioam-
biental de los diferentes materiales artisticos.
Gestion responsable de los residuos.

Bloque B. Disefo y publicidad.

4.0 ESO

B.1. Proceso creativo.

B.1.1. Boceto.

B.1.2. Guion o proyecto.

B.1.3. Presentacion final.

B.1.4. Evaluacion (autorreflexion, autoeva-
luacién y evaluacion colectiva).

B.2. Lenguaje visual.

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje vi-
sual.

B.2.2. Principios basicos del lenguaje visual.

B.2.3. Percepcidn visual.

B.2.4. Teoria del color.

B.2.5. Composicidn.
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B.3.1. Disefo grafico.

B.3.2. Disefio de producto.

B.3.3. Disefio de moda.
B.3. Diseno.

B.3.4. Disefio de interiores.

B.3.5. Escenografia.

B.3.6. Iniciacion al disefio inclusivo.

B.4.1. Publicidad: analisis de mensajes pu-
blicitarios. Estudio de sus elementos forma-
les: formas, color, luz, encuadres, planos,
uso de la palabra y el sonido, estudio de
personajes y decorados.

B.4. Publicidad.
B.4.2. Publicidad y consumo responsable.

Publicidad subliminal. Estereotipos y socie-
dad de consumo. Técnicas y recursos per-
suasivos. Técnicas procedentes del psicoa-
nalisis. Edward Bernays.

Bloque C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

4.° ESO

C.1.1. Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificacion, puntos de vista y angulacidn.

C.1.2. Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fo-
tografia sin camara (fotogramas). Técnicas foto-
graficas experimentales: cianotipia o antotipia.

C.1. Fotografia. C.1.3. Fotografia digital.

C.1.4. Fotografia expresiva.

C.1.5. El fotomontaje digital y tradicional.

C.1.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioam-
biental de los diferentes materiales artisticos.
Gestidn responsable de los residuos.

C.2.1. Narrativa audiovisual: fotograma, secuen-
) ) ) N cia, escena, toma, plano y montaje. El guion y
C.2. Imagen secuenciada, guion cinematografico | e storyboard. Técnicas bésicas de animacién. La

y animacion. imagen secuenciada.

C.2.2. Proyectos de videoarte.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion para contextualizarlos a la materia.

La materia de Expresion Artistica esta enfocada al desarrollo de las capacidades expresivas del
alumnado usando técnicas artisticas. La capacidad de expresar ideas, opiniones, sentimien-
tos o estados de animo por medio de recursos grafico-plasticos y audiovisuales se desarrolla
practicando y experimentando con un variado nimero de técnicas, soportes y materiales. Por
tanto, las situaciones de aprendizaje deben estar enfocadas a que el alumnado experimente y
refuerce su autoconfianza al comprobar como esa experimentacion produce resultados satis-
factorios. Para aprender técnicas variadas analizara los trabajos de profesionales de prestigio,
asi como el trabajo realizado por el resto del alumnado.

Para la practica diaria en el aula se proponen distintas situaciones de aprendizaje relaciona-
das con el proceso de adquisicion de competencias y rutinas de trabajo. Seran actividades
que, partiendo de unas situaciones comunes, permitan a cada persona adquirir competencias
clave, independientemente de las capacidades, intereses y motivaciones de partida. Dichas
situaciones deben fomentar el disefio de proyectos que requieran una planificacion y un pro-
ceso que permitan utilizar técnicas y conocimientos variados y cuyo resultado sea una obra
personal o colectiva diferente, que se corresponda con los objetivos previstos. Los trabajos
podran partir de premisas comunes, pero cada persona o grupo planificara su trabajo y en-
contrara soluciones propias y diferentes. Las actividades deberan ser estimulantes e inclusi-
vas para el alumnado, teniendo en cuenta sus areas de interés, sus referencias culturales y
su nivel de desarrollo, por lo que se convertiran en situaciones significativas de aprendizaje
cuando incluyan propuestas que afecten al alumnado, suscitando asi su compromiso e impli-
cacion. Esta vinculacion entre lo que conocen y lo que se trabaja en clase despierta el interés
y el deseo de aprender.

Las situaciones de aprendizaje tienen que permitir el desarrollo de procesos cognitivos y emo-
cionales en el alumnado. Para ello, debe sentir que avanza y que mejora en actitudes como la
apertura, el respeto y el afan de superacién, ya que a percepcién de logros por parte del alum-
nado aumenta su autoestima y facilita el desarrollo de capacidades y el dominio de competencias
individuales, teniendo en cuenta las diferencias personales, sociales y familiares de partida.

Dado que en Expresion Artistica se crean y analizan una gran variedad de mensajes, se
pueden elegir temas de trabajo relacionados con los intereses personales del alumnado y la
sociedad que estén relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agen-
da 2030, adoptada por las Naciones Unidas en 2015, asi como objetivos relacionados con la
proteccion del medioambiente y la defensa de los derechos humanos.
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Se recomienda disefiar situaciones de aprendizaje que permitan trabajar de manera colabora-
tiva en proyectos de otras materias para aumentar el intercambio de experiencias y opiniones
y que el alumnado reflexione sobre su propio trabajo utilizando para ello soportes comunica-
tivos variados: oral, escrito, visual, digital, etc. En este sentido, el respeto a la diversidad del
alumnado segun los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) debe asegurar-
se su presencia e implicacion con las actividades planteadas, participacion en su desarrollo y
progreso en la consecucion de las competencias clave.

Se propone transmitir la idea de que la evaluacion y la autoevaluacion formen parte del
proceso de aprendizaje. La revision de los trabajos en un ambiente de confianza y respeto
permite que las sugerencias dadas sean consideradas observaciones para mejorar y avanzar
en el aprendizaje.

El uso de diferentes procedimientos e instrumentos de evaluacion, autoevaluacién y coeva-
luacidon deberia servir al profesorado para valorar y mejorar el desarrollo de la situaciéon de
aprendizaje, su implementacion, los resultados y el impacto de la situacion de aprendizaje
en la asuncion de las competencias clave y los desafios del siglo XXI. En lo que se refiere al
alumnado, la evaluacion debe inducir a una reflexién que le lleve a mejorar su propio proceso
de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION
Cuarto de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextuali-
zandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resulta-
do final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

Criterio 1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de dife-
rentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los del
presente.

Criterio 1.3. Reconocer los puntos en comun encontrados entre expresiones artisticas de di-
ferentes épocas, sociedades y culturas, relacionandolos de forma razonada e integradora con
su propia identidad cultural, comprendiendo las interrelaciones e influencias compartidas.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes
técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes..
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Criterio 2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las in-
tenciones expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y
lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las he-
rramientas y distinguiendo sus fines.

Criterio 3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencion ex-
presiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente, y ademas
seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Identificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el ambito artis-
tico, comprendiendo las oportunidades que ofrecen y el valor afiadido de la creatividad en el
trabajo, expresando su opinion de forma razonada y respetuosa.

Criterio 4.2. Crear un producto artistico, individual o grupal de forma colaborativa y abierta,
disefando las fases del proceso y seleccionando las técnicas adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencion y destinatarios determinados.

Criterio 4.3. Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o
grupal, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progre-
sos realizados y una valoracién positiva de los logros alcanzados.
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FISICA Y QuiMICA

La materia de Fisica y Quimica cumple un papel fundamental en la etapa de la Educacion Se-
cundaria Obligatoria (ESO), ya que contribuye a la formacidn integral del alumnado a través
de su alfabetizacidn cientifica. Esta labor se inicia en la Educacién Primaria mediante el area
de Conocimiento del Medio, que incluye saberes propios de las distintas disciplinas de las
Ciencias de la Naturaleza, y se continla en la Educacion Secundaria Obligatoria con un mayor
nivel de profundizacion. En esta alfabetizacion cientifica, disciplinas como la fisica y la quimi-
ca juegan un papel decisivo para comprender el funcionamiento del universo a través de las
leyes que lo gobiernan, y proporcionan al alumnado los conocimientos, destrezas y actitudes
de la ciencia que le permitira sequir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo y aceptando la incertidumbre como una oportunidad
para articular respuestas mas creativas, ejercitando como manejar la ansiedad que pueda
llevar aparejada, lo que se enmarca en los retos del siglo XXI.

Por otra parte, los aprendizajes que se logran mediante esta materia al término de la en-
seflanza basica sirven como punto de partida para la adquisicion de saberes cientificos mas
complejos en la posterior etapa de Bachillerato.

El desarrollo curricular de la materia de Fisica y Quimica en la Educacion Secundaria Obligatoria
responde al marco competencial de la Ley Organica 3/2020; por lo tanto, contribuye al desa-
rrollo de las competencias clave y de los objetivos de etapa que en ella se han definido. Las
competencias clave, reflejadas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica, se concretan para la materia de Fisica y Quimica en sus competencias especificas. To-
mando como referencia las competencias especificas se desarrollan con precision el resto de los
elementos curriculares, comenzando con la definicién y descripcidon de estas, relacionandolas,
no solo entre ellas, sino también con las competencias especificas de otras materias y las com-
petencias clave. A continuacidn, se exponen los saberes basicos, distribuidos en bloques, junto
con una descripcidon que ayudara a situarlos dentro del curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria. También se ha tratado de ofrecer un conjunto de criterios para el disefio de situacio-
nes de aprendizaje, procurando con ello relacionar el desarrollo de las competencias especificas
con realidades del entorno, finalizando con los criterios de evaluacidén que establecen elementos
para valorar el nivel de desarrollo de las competencias especificas, mediante la movilizacion de
los saberes basicos, que deberia conseguir el alumnado al término de la materia.

Todos estos elementos curriculares estan definidos de manera competencial para asegurar el
desarrollo de las competencias clave mas alla de una memorizacion de contenidos, porque
solo de esta forma el alumnado serd capaz de desarrollar el pensamiento cientifico para en-
frentarse a los posibles problemas de la sociedad que lo rodea y disfrutar de un conocimiento
mas profundo del mundo.
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Por este motivo, Fisica y Quimica en la ESO, materia englobada en lo que se conoce como
disciplinas STEM, propone el uso de metodologias propias de la ciencia, apoyadas en el uso
eficiente de las plataformas tecnoldgicas, a través del trabajo cooperativo interdisciplinar, re-
lacionadas con el desarrollo socioecondmico y orientadas hacia la formacion de un alumnado
competente y comprometido con los retos del mundo actual y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, proporcionando de esta forma a la materia un enfoque constructivo, critico y em-
prendedor.

Teniendo en cuenta, como ya se ha dicho anteriormente, que las competencias especificas
se enlazan con los descriptores del Perfil de salida del alumnado al finalizar la ensefianza
basica y puesto que la evaluacion de dichas competencias especificas se realiza teniendo en
cuenta los criterios de evaluacion, el curriculo de Fisica y Quimica pretende que la evaluacion
del alumnado vaya mas alla de la simple comprobacién de que han memorizado conceptos,
enfocandose principalmente al desempefio y resolucion de tareas asociadas al pensamiento
cientifico competencial.

En cuanto a los saberes bdasicos de esta materia, contemplan conocimientos, destrezas y
actitudes basicas de estas areas de conocimiento y se encuentran estructurados en los que
tradicionalmente han sido los grandes bloques de conocimiento de la Fisica y la Quimica: la
materia, la energia, la interaccidon y el cambio. Ademas, este curriculo introduce un bloque de
saberes comunes relacionados con destrezas cientificas basicas que permitirdan que el alum-
nado conozca las metodologias propias de la ciencia y que propiciaran el trabajo colaborativo,
el empleo de recursos tecnoldgicos de forma responsable y el uso de un lenguaje cientifico
adecuado, de manera que se valoren la cultura de la ciencia y las aportaciones de sus hom-
bres y mujeres para el avance y la mejora de la sociedad en la que vivimos. En este bloque
también se establece la relacidn de la ciencia con una de sus herramientas mas potentes, las
matematicas, que ofrecen un lenguaje de comunicacién formal y proporcionan el andamiaje
donde se sustentan multitud de procedimientos de la fisica y la quimica.

Todos estos elementos curriculares, competencias especificas, conexiones entre competen-
cias, saberes basicos, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion estan relacionados
entre si, configurando un curriculo que estd dotado de un sentido global e integrado, enfocado
a la formacion de alumnos y alumnas competentes y a la adquisicion de un compromiso activo
con los retos del siglo XXI y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), lo que deberia estar
también presente de igual modo en cualquier programacion de aula.

La construccion de la ciencia y el desarrollo del pensamiento cientifico en la adolescencia
parten del planteamiento de cuestiones cientificas basadas en la observacion, directa o indi-
recta, del mundo en situaciones y contextos habituales, para intentar su explicacidon a partir
del conocimiento, de la blUsqueda de evidencias y de la indagacion asi como para hacer una
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correcta interpretacion de la informacion que a diario llega al publico en diferentes formatos y
a partir de diferentes fuentes. Por eso, el enfoque que se le dé a la materia a lo largo de esta
etapa educativa debe incluir un tratamiento experimental y practico que amplie la experiencia
del alumnado mas alla de lo académico y le permita hacer conexiones con sus situaciones
cotidianas, lo que contribuird de forma significativa a que todos desarrollen las destrezas
caracteristicas de la ciencia. De esta manera se pretende potenciar la creacion de vocaciones
cientificas en el alumnado y proporcionar a su vez una completa base cientifica para aquellos
estudiantes que deseen cursar itinerarios no cientificos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Resolver problemas con el fin de mejorar la realidad cercana y la calidad de vida en general,
interpretando los motivos por los que ocurren los principales fendmenos fisicoquimicos del
entorno y explicdndolos en términos de las leyes y teorias cientificas adecuadas.

La esencia del pensamiento cientifico es comprender cudles son los porqués de los feno-
menos que ocurren en el medio natural para tratar de explicarlos a través de las leyes
fisicas y quimicas adecuadas. Interpretarlos implica entender las causas que los originan
asi como su naturaleza y otorga al alumnado la capacidad de actuar con sentido critico
para mejorar, en la medida de lo posible, la realidad mas cercana a través de la ciencia.

El desarrollo de esta competencia especifica conlleva hacerse preguntas para entender
como es la naturaleza del entorno, cudles son las interacciones que se producen entre los
distintos sistemas materiales y cuales son las causas y sus consecuencias. Este proceso
dota de fundamentos criticos a la toma de decisiones, activa los procesos de resolucion de
problemas vy, a su vez, posibilita la creacion de nuevo conocimiento cientifico a través de la
explicacion de fendmenos, el uso de herramientas cientificas y el analisis de los resultados
que se obtienen, procediendo a la resolucion de problemas relacionados con la vida real
tanto en un entorno cercano como en un marco mas global.

Por tanto, para el desarrollo de esta competencia, el individuo requiere de un conocimiento
de las estructuras y procedimientos habituales que se utilizan en la investigacion cientifica
y su relacion con el mundo natural.

Al finalizar tercero de la ESO, el alumnado podra interpretar y describir los fendmenos fisi-
coquimicos mas relevantes mediante el uso de los principios, leyes y teorias cientificas mas
adecuados, utilizando diversos soportes y medios de comunicacién. También serad capaz
de resolver problemas utilizando las leyes y teorias cientificas adecuadas y razonando los
procedimientos utilizados para encontrar soluciones. Asimismo, podra expresar adecuada-
mente los resultados, ademas de reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones
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problematicas reales en las que la fisica y la quimica puedan contribuir a su resolucion, asi
como el impacto social que se pudiera generar.

Al completar cuarto de la ESO, el alumnado mostrara rigor cientifico a la hora de explicar
los fendmenos fisicoquimicos, y ya no se limitaran a los que se le planteen por parte del
profesorado, sino que se ampliaran a aquellos que quiera estudiar de forma auténoma, en
funcion de sus intereses y objetivos de aprendizaje. Por otro lado, también seran capaces
de reconocer situaciones problematicas reales de indole cientifica fuera de su entorno
cercano, analizando de forma mas critica el impacto de las soluciones aportadas desde la
fisica y la quimica, no solo sobre la sociedad, sino también sobre el medioambiente.

2. Formular preguntas e hipdtesis, a partir de observaciones realizadas en el entorno, ex-
plicandolas y demostrandolas mediante la experimentacion cientifica, la indagacion y la
busqueda de evidencias asi como desarrollando los razonamientos propios del pensamiento
cientifico y las destrezas en el empleo de la metodologia cientifica.

Una caracteristica inherente a la ciencia y al desarrollo del pensamiento cientifico en la
adolescencia es la curiosidad por conocer y describir los fendmenos naturales. Proveer al
alumnado de competencias cientificas implica trabajar con las metodologias propias de la
ciencia y reconocer su importancia en la sociedad. El alumnado que desarrolle esta com-
petencia debe observar, formular hipdtesis y aplicar la experimentacion, la indagacion y la
busqueda de evidencias para comprobarlas y predecir posibles cambios.

Poner en accidn los conocimientos que el alumnado adquiere a medida que progresa en su
formacion basica y contar con una completa coleccion de recursos cientificos, tales como
las técnicas de laboratorio o de tratamiento y seleccion de la informacion, suponen un apo-
yo fundamental para el desarrollo de esta competencia. El alumnado que desarrolle esta
competencia empleara los mecanismos del pensamiento cientifico para interaccionar con la
realidad cotidiana y tendra la capacidad de analizar razonada y criticamente la informacion
que provenga de las observaciones de su entorno, o que reciba por cualquier otro medio,
y expresarla y argumentarla en términos cientificos.

El desarrollo de esta competencia permitira que el alumnado, al finalizar el tercer curso de
ESO, emplee las metodologias propias de la ciencia para identificar y describir fendmenos a
partir de cuestiones formuladas, de forma que pueda responderlas mediante la indagacion,
la deduccion, el trabajo experimental y el razonamiento l6gico-matematico, diferenciando-
las de otras cuestiones pseudocientificas que no admiten comprobacion experimental. Ade-
mas, el alumnado podra seleccionar la mejor manera de comprobar o refutar las hipdtesis
formuladas mediante la indagacion y la busqueda de evidencias para obtener conclusiones
y respuestas ajustadas a la naturaleza de la pregunta formulada. También lograra aplicar
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las leyes y teorias cientificas conocidas para manifestar sus propias preguntas e hipdtesis
de manera informada y coherente, disefiando los procedimientos experimentales o deduc-
tivos necesarios para resolverlas.

Al finalizar cuarto de ESO, ademas de lo dicho anteriormente, el alumnado serad capaz de
interpretar cientificamente informacion textual, grafica o numérica. Asi mismo, ante las
cuestiones formuladas podra predecir respuestas que puedan ser comprobadas tanto de
forma experimental como deductiva aplicando el razonamiento ldgico-matematico en su
validacion. También aplicara las leyes y teorias cientificas conocidas para formular sus
propias preguntas e hipétesis, disefiando los procedimientos experimentales o deductivos
necesarios para resolverlas y realizando un analisis critico de los resultados.

3. Manejar con soltura las reglas y normas basicas de la fisica y la quimica en lo referente al
lenguaje de la IUPAC, al lenguaje matematico, al empleo de unidades de medida correctas, al
uso seguro del laboratorio y a la interpretacion y produccién de datos e informacion en dife-
rentes formatos y fuentes, reconociendo el caracter universal del lenguaje cientifico y la nece-
sidad de una comunicacién fiable en investigacion y ciencia entre diferentes paises y culturas.

La interpretacion y la transmisién de informacion con correccién juegan un papel muy
importante en la construccién del pensamiento cientifico, pues otorgan al alumnado la
capacidad de comunicarse en el lenguaje universal de la ciencia, mas alla de las fronteras
geograficas y culturales del mundo. Con el desarrollo de esta competencia se pretende que
el alumnado se familiarice con los flujos de informacidn multidireccionales caracteristicos
de las disciplinas cientificas y con las normas que toda la comunidad cientifica reconoce
como universales para establecer comunicaciones efectivas englobadas en un entorno
que asegure la salud y el desarrollo medioambiental sostenible. Ademas, requiere que el
alumnado evalle la calidad de los datos y valore su imprecision, asi como que reconozca
la importancia de la investigacidn previa a un estudio cientifico.

Con esta competencia especifica se desea fomentar la adquisicién de conocimientos, des-
trezas y actitudes relacionadas con el caracter multidisciplinar de la ciencia, la aplicacion
de normas, la interrelacion de variables, la capacidad de argumentacion, la valoracion de
la importancia de utilizar un lenguaje universal, la valoracion de la diversidad, el respeto
hacia las normas y acuerdos establecidos, hacia uno mismo, hacia los demas y hacia el
medioambiente, todo lo cual es fundamental en los ambitos cientificos por formar parte de
un entorno social y comunitario mas amplio.

Al finalizar el tercer curso de ESO, el desarrollo de esta competencia permitira que el
alumnado emplee datos en diferentes formatos (textos, enunciados, tablas, graficas, in-
formes, manuales, diagramas, formulas, esquemas, modelos, simbolos, etc.) para inter-
pretar y comunicar informacion relativa a un proceso fisicoquimico concreto, estableciendo
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relaciones y extrayendo lo mas relevante para la resolucion de un problema. También el
alumnado sera capaz de utilizar adecuadamente las unidades de medida, las herramientas
matematicas y las reglas de formulacion y nomenclatura mas basicas. Ademas, pondra en
practica las normas de uso del laboratorio de fisica y quimica asegurando la salud propia y
colectiva, la conservacion sostenible del medioambiente y el respeto por las instalaciones.

Al término del cuarto curso de ESO, ademas de lo anterior, el desarrollo de esta compe-
tencia permitira que el alumnado emplee fuentes de informacion mas variadas que en los
niveles previos, siendo capaz de desechar la informaciéon mas irrelevante. El alumnado
utilizara sistemas de unidades diversas, asi como herramientas matematicas y reglas de
formulacion y nomenclatura mas avanzadas. También aplicara con rigor las normas de
seguridad del laboratorio.

4. Utilizar de forma critica y eficiente plataformas tecnoldgicas y recursos variados tanto para
el trabajo individual como en equipo, fomentando la creatividad, el desarrollo personal y
el aprendizaje individual y social, a través de la consulta de informacion, la creacion de
materiales y la comunicacion efectiva en los diferentes entornos de aprendizaje.

Los recursos, tanto tradicionales como digitales, adquieren un papel crucial en el proceso
de ensefianza y aprendizaje en general y en la adquisicion de competencias en particular,
pues un recurso bien seleccionado facilita el desarrollo de procesos cognitivos de nivel su-
perior y propicia la comprensidn, la creatividad y el desarrollo personal y grupal del alum-
nado. La importancia de los recursos, no solo utilizados para la consulta de informacion,
sino también para otros fines, como la creacion de materiales didacticos o la comunicacion
efectiva con otros miembros de su entorno de aprendizaje, dota al alumnado de herra-
mientas para adaptarse a una sociedad que actualmente demanda personas integradas y
comprometidas con su entorno, haciendo que se sientan parte de un proyecto colectivo,
tanto en el ambito local como en el global y desarrollando empatia y generosidad, para
responder asi a algunos de los principales desafios del siglo XXI.

Por este motivo esta competencia especifica también pretende que manejen con soltura
recursos y técnicas variadas de colaboracion y cooperacion, que analicen su entorno y
localicen en él ciertas necesidades que le permitan idear, disefiar y fabricar productos con
valor para uno mismo y para los demas, ademas de saber discernir la informacion adecua-
da para utilizarla en cada caso.

Al finalizar tercero de la ESO, el alumnado podra utilizar y trabajar de forma adecuada
recursos, tanto tradicionales como digitales, para alcanzar un aprendizaje autonomo, me-
jorando la interaccion con otros miembros de la comunidad educativa, siempre con respeto
hacia ella y analizando de manera critica las distintas aportaciones. Ademas, conseguiran
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seleccionar con criterio las fuentes mas fiables procurando siempre la mejora del aprendi-
zaje propio y colectivo.

Al término de cuarto de la ESO, el alumnado podra hacer uso de esos recursos de manera
mas eficiente y adaptada a las distintas situaciones de aprendizaje, ademas de emplear de
forma mas rigurosa las fuentes de informacion mas fiables y las herramientas que mejor
se adapten a la tarea que se va a emprender.

5. Utilizar las estrategias de trabajo colaborativo que permitan potenciar la ayuda entre igua-
les como base emprendedora de una comunidad cientifica critica, ética y eficiente, valoran-
do la importancia de la ciencia para la mejora de la sociedad, asi como también las conse-
cuencias de los avances cientificos, la preservacion de la salud y la conservacion sostenible
del medioambiente.

Las personas dedicadas a la ciencia desarrollan capacidades de trabajo en equipo, pues
la colaboracidn y la cooperacién son la base de la construccion del conocimiento cientifico
en toda sociedad. El alumnado competente estara habituado a las formas de trabajo y a
las técnicas mas habituales del conjunto de las disciplinas cientificas, pues esa es la forma
de conseguir, a través del emprendimiento, integrarse en una sociedad que evoluciona. El
trabajo en equipo sirve para unir puntos de vista diferentes, llegando a nuevos grados de
conocimiento y creando modelos de investigacion unificados que forman parte del progre-
so de la ciencia, siempre persiguiendo simultaneamente resolver los desafios del siglo XXI
desde el respeto a la diversidad de opiniones, culturales y lingiisticas existentes y logran-
do la resolucion pacifica de las discrepancias que se pudieran producir.

El desarrollo de esta competencia especifica crea un vinculo de compromiso entre el alumna-
do y su equipo, asi como con el entorno que le rodea, lo que le habilita para entender cuéles
son las situaciones y los problemas mas importantes de la sociedad actual y como mejorarla,
codmo actuar para la mejora de la salud propia y comunitaria y cuales son los habitos de vida
gue le permitan actuar de forma sostenible para la conservacion del medioambiente desde un
punto de vista cientifico y tecnoldgico, de tal manera que se logre satisfacer las necesidades
actuales de la sociedad sin comprometer las que puedan tener las generaciones futuras.

Al finalizar tercero de la ESO, el alumnado podra participar en actividades de cooperacion
guiadas en las que usara las estrategias propias del trabajo colaborativo. Ademas, em-
prendera proyectos de investigacion cientifica siguiendo determinadas directrices con el
objeto de mejorar la sociedad y de generar un valor afiadido.

Cuando concluya cuarto de la ESO, el alumnado abordara tanto el trabajo colaborativo
como la realizacidon de proyectos de investigacion de forma mas auténoma, con actitud
emprendedora y liderando su propio aprendizaje.
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6. Percibir la ciencia como una construccién colectiva en continuo cambio y evolucion, en la
que no solo participa la comunidad cientifica, sino que también requiere de interaccidon con
el resto de la sociedad, obteniendo soluciones que repercutan en el avance tecnoldgico,
econémico, ambiental y social.

Para completar el desarrollo competencial de la materia de Fisica y Quimica, el alumnado
asumira que la ciencia no es un proceso finalizado, sino que esta en continua construccion
reciproca con la tecnologia y la sociedad. La busqueda de nuevas explicaciones, la mejora
de procedimientos, los nuevos descubrimientos cientificos, etc., influyen sobre la sociedad.
Conocer de forma global los impactos que la ciencia produce sobre ella es fundamental a la
hora de emprender el camino adecuado para el desarrollo global y sostenible de la misma.
En esta linea, el alumnado competente debe tener en cuenta valores como la importancia
de los avances cientificos para una sociedad demandante, los limites de la ciencia, las
cuestiones éticas y la confianza en los cientificos y en su actividad.

Todo esto forma parte de una conciencia social en la que no solo participa la comunidad
cientifica, sino que requiere de la colaboracion de toda la sociedad puesto que implica
avances tanto en lo individual como en lo colectivo.

Al término de los tres primeros cursos de la ESO, el alumnado sera capaz de reconocer,
a través del analisis historico de los hombres y mujeres de ciencia y de los avances cien-
tificos, que la ciencia es un proceso en construccion y que existen repercusiones mutuas
entre la ciencia actual y la tecnologia, la sociedad y el medioambiente. También estara
preparado para detectar en primera instancia las necesidades tecnoldgicas, ambientales,
econdmicas y sociales mas importantes que demanda la sociedad con el fin de valorar la
capacidad que tiene la ciencia para darles solucidn sostenible mediante la implicacion de
todos los ciudadanos.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado reconocera los avances cientificos focalizandose en
contextos actuales, como las lineas de investigacidn, las instituciones cientificas, los hom-
bres y mujeres que participan en ellas y las aplicaciones directas de estos avances, para
asi constatar que la ciencia siempre esta en construccion. En cuanto a la deteccion de las
necesidades antes mencionadas, se haran en el ambito local, haciendo especial hincapié en
que las soluciones planteadas sean sostenibles y con implicacion de todos los ciudadanos.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario es-
tablecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de
conexiones que se detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas
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competencias especificas de la materia; en segundo lugar, con las competencias especificas de
otras materias, y, en tercer lugar, las establecidas entre la materia y las competencias clave.

Asi pues, respecto a las conexiones entre las competencias especificas de la materia, se hace
patente que tanto para interpretar las causas por las que ocurren los principales fendmenos
fisicoquimicos del entorno, como para explicarlos en términos de las leyes y teorias cientificas
adecuadas (competencia especifica 1), serd de gran importancia que el alumnado se haga
preguntas y formule hipotesis para el desarrollo de razonamientos propios del pensamiento
cientifico (competencia especifica 2), ya que es necesario que sepa observar, formular hipdte-
sis y aplicar la experimentacidn, la indagacion y la bdsqueda de evidencias para comprobarlas
y predecir posibles cambios.

La habilidad para la formulacion de hipotesis implica el desarrollo de la creatividad del alum-
nado, de modo que la experimentacion cientifica, la indagacion en la busqueda de evidencias
y las observaciones realizadas en forma de preguntas, requerirdn de un uso eficiente de
plataformas tecnoldgicas y recursos variados, seleccionando de manera critica la informacion
necesaria (competencia especifica 4). Se puede también observar que, para el manejo con
soltura de las reglas y normas basicas de la fisica y la quimica en lo referente al lenguaje de
la TUPAC, al lenguaje matematico o al empleo de unidades de medida correctas (competencia
especifica 3), es necesario adquirir destreza en el uso de dichas reglas y normas, asi como
de las herramientas utilizadas en esta materia con el objetivo de conseguir explicar de forma
adecuada los fendmenos que son objeto de estudio de estas dos disciplinas.

Es un hecho objetivo que la ciencia actual es una construccion colectiva en la que los avances
se consiguen normalmente gracias al trabajo de grupos de investigacidon y no de personas in-
dividuales, por lo que cobra especial importancia el uso de estrategias del trabajo colaborativo
que permitan el crecimiento entre iguales como base de una comunidad cientifica critica, ética
y eficiente para ser conscientes de |a relevancia de la ciencia en la mejora de la sociedad, la
salud y el medioambiente (competencias especificas 5y 6).

En cuanto a las relaciones con las competencias especificas de otras materias, Fisica y Qui-
mica se interrelaciona con otras disciplinas a través de la consecucion de sus competencias
especificas. Asi es sencillo identificar algunas de ellas y percibir cdmo hay, en este enfoque
competencial, una clara transversalidad que trasciende el concepto clasico de asignatura.

Se evidencia que la resolucion de problemas, ademas de ser un eje fundamental en el apren-
dizaje de la fisica y quimica, también lo es para disciplinas como las matematicas, la biologia
y geologia o la tecnologia ya que es un proceso central en la construccion del conocimiento
de cualquiera de estas materias. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes con-
textos como los problemas propuestos en el ambito de cualquiera de estas materias permiten
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ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su
resolucion ayudan a la construccion de conceptos y al establecimiento de conexiones entre
ellos. Al movilizarse saberes basicos como son la experimentacion cientifica y la indagacion,
se establece una union con la materia de Biologia y Geologia, relacionada con la planificacion
y el desarrollo de proyectos de investigacion, llevando sus actuaciones a las metodologias
propias de la ciencia. Lo mismo ocurre con Matematicas, donde pueden establecerse corres-
pondencias relacionadas con el uso de estrategias y formas de razonamiento propios de ella,
totalmente validos también como parte del método cientifico, que reconoce el valor del razo-
namiento y la argumentacion para generar nuevos conocimientos.

Por otro lado, la necesidad de producir tanto textos orales como escritos coherentes, cohesio-
nados y adecuados para explicar y argumentar de forma critica fendmenos fisicoquimicos o
aportar soluciones a determinados problemas reales de caracter cientifico, relacionadas con el
impacto sobre la sociedad y el medioambiente, conectaria competencialmente con la materia
de Lengua Castellana y Literatura.

Con la materia de Tecnologia se aprecian conexiones vinculadas al impacto en la sociedad de
las aplicaciones tecnoldgicas derivadas de los conocimientos cientificos, producto de trabajos
colaborativos de hombres y mujeres realizados de forma eficiente y adecuada, llevando asi no
solo a la adquisicion de las competencias especificas de esta materia, sino de todas aquellas
en las que se aborde este tipo de metodologia, siendo igualmente imprescindible para llevar
a cabo proyectos interdisciplinares de distinta indole.

Finalmente, como un elemento curricular de gran importancia, las competencias especificas
de cada materia estan intimamente relacionadas con las competencias clave, que son las re-
ferencias fundamentales a la hora de establecer el Perfil de salida del alumnado.

Asi, la interpretacion de los motivos por los que ocurren los principales fendmenos fisicoquimi-
cos contribuye a desarrollar la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria en distintos aspectos, como la utilizaciéon del pensamiento cientifico, de los mé-
todos inductivos, deductivos y ldgicos o la interpretacion y transmision de la informacion en
diferentes formatos, incluyendo un lenguaje matematico-cientifico adecuado. También con-
tribuye al desarrollo de la competencia digital al proponerse hacer un uso responsable de los
medios digitales para compartir y construir esos pensamientos e interpretaciones. También
se ayuda a desarrollar la competencia en comunicacion linguistica en el alumnado puesto que
favorece que se expresen correctamente de forma escrita, oral o signada.

El uso critico y eficiente de plataformas tecnoldgicas y recursos, aplicando tanto el trabajo
individual como en equipo, enlaza también con algunos de los descriptores de la competencia
de comunicacion lingiistica a través de la comprension, interpretacidén y valoracion de una
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manera critica de textos en diferentes formatos para poder construir conocimiento, haciendo
un uso de ellos respetuoso con la propiedad intelectual. La construccion de dicho conocimien-
to se relaciona intimamente con la creacion y gestion de un entorno personal de aprendizaje,
sustentado en la creacion de materiales digitales y en una busqueda de informacion con cri-
terio a través de internet, utilizando herramientas adecuadas para cada ocasion, por lo que
se pone en relieve el vinculo con la competencia digital y con la competencia personal, social
y de aprender a aprender.

Una fraccion muy importante de la adquisicion de la competencia matematica y competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria por parte del alumnado estara relacionada con la utilizacion
de estrategias propias del trabajo colaborativo que permitan potenciar el crecimiento entre
iguales, especialmente en lo referido al disefio y ejecucion de proyectos de investigacion
cientifica. Durante este proceso el alumnado desarrollard un juicio propio que le facilitara
afrontar con éxito las controversias morales que pudieran surgir, siempre desde un punto de
vista respetuoso y opuesto a cualquier tipo de discriminacion, logrando asi el desarrollo de la
competencia ciudadana. Otro aspecto fundamental de ese trabajo colaborativo, vinculado a la
competencia personal, social y de aprender a aprender, sera la evaluacion de las fortalezas y
debilidades de cada uno de los integrantes del grupo con el propdsito de reunir y optimizar los
recursos existentes, generando valor afiadido en el grupo y aumentando la competencia em-
prendedora de sus integrantes y, si ampliamos la mirada al mundo global en el que vivimos,
de la competencia plurilingle.

SABERES BASICOS

Con esta materia se pretende que el alumnado adquiera conocimientos que le permitan res-
ponder a los principales desafios del siglo XXI, como son desarrollar una actitud responsable
con la degradacién del medioambiente, analizar de manera critica y aprovechar las oportuni-
dades de todo tipo que ofrece la cultura digital evaluando sus beneficios y riesgos, asi como
desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida. Conviene
recordar que los saberes basicos seleccionados son aquellos que se consideran imprescindi-
bles para el desarrollo de las competencias especificas de la materia, contemplan conceptos,
destrezas y actitudes, y quedan recogidos en los grandes bloques de conocimiento de la ma-
teria de Fisica y la Quimica: la materia, la energia, la interaccion y el cambio.

Ademas, este curriculo propone la existencia de un bloque de saberes comunes, “Las des-
trezas cientificas basicas” (A), que hace referencia a las metodologias de la ciencia y a su
importancia en el desarrollo de estas areas de conocimiento, y también incluye cuestiones
transversales como el trabajo colaborativo y la resolucion pacifica de los conflictos, el uso
del lenguaje cientifico o la elaboracidn de hipdtesis, asi como su comprobacion experimental.
Estos saberes promueven un uso critico y eficiente de plataformas tecnoldgicas y recursos
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variados que se deben usar desde la responsabilidad con la cultura digital y que hacen com-
prender al alumnado que la ciencia es una construccion colectiva en cambio permanente, por
lo que se hace necesario no solo aceptar, sino también regular la incertidumbre.

El despliegue del bloque de “La materia” (B) busca poder interpretar los fendmenos fisico-
quimicos que afectan a la estructura de la materia y su composicion, expresar observaciones
respecto a la evolucién histdrica de los modelos atdomicos y manejar con soltura reglas y
normas en lo referente a las normas IUPAC, nombrando y formulando compuestos quimicos
inorganicos y organicos sencillos. Habra una gradacidén en estos saberes desde cuestiones
mas elementales y sencillas en los primeros cursos, hasta otras mas complejas al finalizar la
etapa, pero siempre fomentando el trabajo en equipo y analizando la vertiente social, eco-
noémica y medioambiental de los saberes en cuestidn, incluida la relacion con la necesidad de
una vida saludable gracias al equilibrado consumo de los distintos elementos y compuestos
y, por supuesto, preparandose para profundizar en estos contenidos en cursos posteriores.

Con el blogue de “Energia” (C), el alumnado profundiza en los conocimientos adquiridos en la
Educacion Primaria, adquiere otros nuevos y logra destrezas y actitudes que estan relaciona-
das con el desarrollo social y econdmico del mundo real y sus implicaciones medioambienta-
les, sobre todo en lo relacionado con el consumo responsable, el respeto del medioambiente
y el necesario compromiso ante las situaciones de inequidad y exclusion, especialmente en lo
relativo al acceso a la energia de todos los ciudadanos, al ser un indicador de calidad de vida.
Asi, en los primeros cursos de la etapa se abordan cuestiones relacionadas con la energia y
sus propiedades, con la produccidn y uso de la energia en los ambitos doméstico e industrial
y con la influencia que esta tiene sobre la sostenibilidad del medioambiente. Por su parte, en
el ultimo curso de la etapa se introducen los mecanismos de transferencia de la energia, el
concepto de energia mecanica y su principio de conservacion y, finalmente, se aprovecha para
realizar estimaciones de consumos energéticos como forma de concienciar al alumnado sobre
la importancia y uso responsable de la energia.

En el bloque de “Interaccion” (D) se describen cuales son los efectos principales de las inte-
racciones fundamentales de la naturaleza y el estudio basico de las principales fuerzas del
mundo natural, con el consiguiente aumento de la confianza en el conocimiento como motor
de desarrollo a través de sus aplicaciones practicas en campos tales como la cinematica, la
astronomia, el deporte, la ingenieria, la arquitectura o el disefio. Inicialmente se introducen
los conceptos basicos de estos saberes, incidiendo en el caracter predictivo de la ciencia y en
su caracter basico para entender las causas de los fendmenos observados. En cuarto de la
ESO no solo se predice, sino que también se comprueba la exactitud de esas predicciones. Asi
mismo, se hace uso de unas herramientas matematicas mas avanzadas, empleando el calculo
vectorial. Finalmente, se profundiza en el conocimiento de esos agentes de cambio y en el
concepto derivado de presion.
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Con el desarrollo del bloque de “"Cambios” (E) se pretende que el alumnado desde los prime-
ros cursos de la ESO aborde las principales transformaciones fisicoquimicas de los sistemas
materiales de una forma cualitativa, que sepa descubrir los ejemplos mas frecuentes en el
entorno y sea consciente de la contribucion de la ciencia para construir un mundo mejor, de
forma que al finalizar la etapa sea capaz de interpretar y aplicar, también cuantitativamen-
te, expresiones fisicoquimicas, relacionandolas con las leyes mas relevantes, y teniendo en
cuenta, ademas, la implicacion de la ciencia en la sociedad, también como un compromiso
ciudadano tanto en el dmbito local como global.

Concluyendo, el despliegue de los saberes basicos de la materia de Fisica y Quimica en la Edu-
cacion Secundaria Obligatoria se realizara teniendo en cuenta que no deben estar alejados de
la realidad cercana del alumnado, que deben estar siempre muy conectados al pensamiento y
metodologias de la ciencia y que seran respetuosos con la salud y con el medioambiente, sin
menoscabo de que la adquisicion de dichos saberes sean la base de un avance tecnologico,
econdmico y social, ademas de contribuir, no solo al desarrollo de las competencias especifi-
cas, sino también a la consecucidn de las ocho competencias clave. Los conocimientos, des-
trezas y actitudes basicas que adquiere el alumnado a lo largo de esta etapa ayudan a crear
en él una estructura competencial sélida sobre la que construir los saberes cientificos que
pudieran estudiarse en cursos posteriores.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.

— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

— El segundo digito indica los niveles en que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.1.3.2. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del
bloque A, que se debe haber trabajado al acabar 3° de la ESO.
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Bloque A. Las destrezas cientificas basicas.

2.°y 3.9 ESO

4.° ESO

A.1. El trabajo cienti-
fico.

A.1.3.1. Utilizacion de métodos
propios de la investigacion cienti-
fica y el trabajo colaborativo para
la identificacion y formulacion de
cuestiones, la elaboracion de hi-
potesis y la comprobaciéon experi-
mental de las mismas.

A.1.3.2. Realizacién de trabajos
experimentales y emprendimiento
de proyectos de investigacién para
la resolucion de problemas y en el
desarrollo de las investigaciones
mediante el uso de la experimen-
tacion, la indagacion, la deduccidn,
la busqueda de evidencias y el ra-
zonamiento 1dgico-matematico.

A.1.4.1. Disefio del trabajo experi-
mental y emprendimiento de proyec-
tos, tanto individuales como colabora-
tivos, de investigacion para la resolu-
cion de problemas mediante el uso de
la experimentacion y el tratamiento
del error, la indagacion, la deduccidn,
la busqueda de evidencias o el razo-
namiento l6gico-matematico.

A.1.3.3. Realizacién de inferencias
validas sobre la base de las obser-
vaciones y obtenciéon de conclu-
siones pertinentes y generales a
partir del trabajo experimental que
vayan mas alld de las condiciones
experimentales para aplicarlas a
nuevos escenarios.

A.1.4.2. Realizaciéon de inferencias
validas sobre los experimentos o pro-
yectos disefiados por el alumnado y
obtencién de conclusiones pertinentes
y generales a partir de ese trabajo ex-
perimental que vayan mas alla de las
condiciones experimentales para apli-
carlas a nuevos escenarios.
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A.2. Herramientas ba-
sicas.

A.2.3.1. Empleo de diversos en-
tornos y recursos de aprendizaje
cientifico, como el laboratorio o
los entornos virtuales, utilizando
de forma correcta los materiales,
sustancias y herramientas tecno-
logicas.

A.2.4.1. Empleo de diversos entornos
y recursos de aprendizaje cientifico,
como el laboratorio o los entornos
virtuales, utilizando de forma correc-
ta los materiales, sustancias y herra-
mientas tecnoldgicas.

A.2.3.2. Normas de uso de cada
espacio, asegurando y protegien-
do asi la conservacion de la salud
propia y comunitaria, la seguridad
en las redes y el respeto hacia el
medioambiente.

A.2.4.2. Normas de uso de cada es-
pacio, asegurando y protegiendo asi
la conservacion de la salud propia y
comunitaria, la seguridad en las re-
des y el respeto sostenible hacia el
medioambiente.

A.2.3.3. Uso del lenguaje cientifi-
co, incluyendo el manejo adecuado
de unidades del Sistema Interna-
cional de Unidades y sus simbolos
y herramientas matematicas basi-
cas, para conseguir una comunica-
cion argumentada con diferentes
entornos cientificos y de aprendi-
zaje.

A.2.4.3. Uso del lenguaje cientifi-
co, incluyendo el manejo adecuado
y riguroso de sistemas de unidades
y sus simbolos, asi como de las he-
rramientas matematicas adecuadas,
para conseguir una comunicacion ar-
gumentada con diferentes entornos
cientificos y de aprendizaje.

A.2.3.4. Interpretacion y produc-
cién de informacidn cientifica en
diferentes formatos y a partir de
diferentes medios para desarrollar
un criterio propio basado en lo que
el pensamiento cientifico aporta a
la mejora de la sociedad para ha-
cerla mas justa, equitativa e igua-
litaria.

A.2.4.4. Interpretacion y produccion
de informacion cientifica en diferen-
tes formatos y a partir de diferentes
medios fidedignos para desarrollar
un criterio propio basado en lo que
el pensamiento cientifico aporta a la
mejora de la sociedad, para hacerla
mas justa, equitativa e igualitaria.
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A.3. Cultura cientifica.

A.3.3.1. Valoracion de la cultura
cientifica y del papel de cientificos
y cientificas en los principales hitos
historicos y actuales de la fisica y
la quimica para el avance y la me-
jora de la sociedad.

A.3.4.1. Valoracion de la cultura cien-
tifica y del papel de cientificos y cien-
tificas en los principales hitos histori-
cos y actuales de la fisica y la quimica
para el avance, la mejora y el progre-
so de la sociedad.

Bloque B. La materia.

2.0y 3.0 ESO

4.° ESO

B.1. Clasificacion de
la materia.

B.1.3.1. Aplicacion de la teoria ciné-
tico-molecular a observaciones so-
bre la materia para explicar sus pro-
piedades, los estados de agregacion,
los cambios de estado, la formacion
de mezclas y los métodos de separa-
cion de las mismas.

B.1.4.1. Realizacion de actividades
de diversa indole sobre los sistemas
materiales mas comunes, incluyendo
disoluciones y sistemas gaseosos,
para la resolucién de problemas de
calculo de concentraciones relaciona-
dos con situaciones cotidianas diver-
sas.

B.1.3.2. Realizacion de experimen-
tos en el laboratorio relacionados
con los sistemas materiales con ob-
jeto de describir sus propiedades, su
composicion y su clasificacion.

B.1.4.2. Realizacion de experimentos
en el laboratorio relacionados con la
preparacion de disoluciones sencillas
de una determinada concentracion
observando las medidas de seguridad
y prevencion en dicho espacio.

B.2. Componentes de
la materia.

B.2.3.1. Analisis del desarrollo his-
térico de los modelos atomicos de la
fisica clasica, aplicacion de los cono-
cimientos sobre la estructura ato-
mica de la materia para entender la
formacion de iones, la existencia y
formacion de is6topos y sus propie-
dades, asi como la ordenacion de los
elementos en la tabla periddica.

B.2.4.1. Reconocimiento de los prin-
cipales modelos atdmicos, incluidos
los de la fisica moderna, y de las par-
ticulas constituyentes de los atomos
para establecer su relacion con los
avances de la fisica y de la quimica
mas relevantes de la historia recien-
te.

B.2.4.2. Relacion, a partir de su con-
figuracion electrénica, de la distri-
bucién de los elementos en la tabla
periddica con sus propiedades fisico-
quimicas mas importantes para en-
contrar generalidades.
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B.3. Enlace quimico
y cuantificacion de la
materia.

B.3.3.1. Valoracion de las aplicacio-
nes mas comunes de los principales
compuestos quimicos, estudio de su
formacion distinguiendo los tipos de
enlaces quimicos y sus propiedades
fisicas y quimicas.

B.3.4.1. Analisis de los compuestos
quimicos incluyendo su formacion,
propiedades fisicas y quimicas, y la
valoracion de su utilidad a partir de
las propiedades con relacion a como
se enlazan los atomos, como forma
de reconocer la importancia de la
quimica en otros campos como la in-
genieria y el deporte..

B.3.3.2. Aplicacion de los conceptos
de masa atémica y masa molecular.

B.3.4.2. Introduccion del concepto
de mol para la cuantificacion de la
cantidad de materia de sistemas de
diferente naturaleza en los términos
generales del lenguaje cientifico Y
para manejar con soltura las diferen-
tes formas de medida y expresion de
la misma en el entorno de la ciencia.

B.4. Formulacion vy
nomenclatura de las
sustancias.

B.4.3.1. Participacion de un lenguaje
cientifico comun y universal a través
de la formulacién de compuestos in-
organicos y la nomenclatura de sus-
tancias simples, iones monoatomi-
cos y compuestos binarios median-
te las reglas de nomenclatura de la
IUPAC.

B.4.4.1. Utilizacion adecuada y ri-
gurosa de la formulacién y nomen-
clatura de sustancias simples, iones
y compuestos quimicos binarios vy
ternarios mediante las reglas de la
IUPAC para contribuir a un lenguaje
cientifico comun.

B.4.4.2. Introduccion a la formula-
cion y nomenclatura de hidrocar-
buros y compuestos organicos mo-
nofuncionales mediante las reglas de
la IUPAC como base para entender la
gran variedad de compuestos del en-
torno basados en el carbono.
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Bloque C. La energia.

2.°y 3.° ESO

4.° ESO

C.1. La energia y sus for-
mas.

C.1.3.1. Formulacién de cuestio-
nes e hipotesis sobre la energia,
sus manifestaciones y sus pro-
piedades para describirla como
la causa de todos los procesos
de cambio.

C.1.4.1. Formulacién y comproba-
cion de hipotesis sobre las distintas
formas de energia y sus aplicacio-
nes a partir de sus propiedades y del
principio de conservacion.

C.1.3.2. Disefio y comprobacion
experimental de hipotesis rela-
cionadas con el uso doméstico
e industrial de la energia en sus
distintas formas y con las trans-
formaciones entre ellas.

C.1.4.2. Experimentacion y resolu-
cion de problemas relacionados con
la energia cinética y potencial y la
conservacion de la energia mecanica
en situaciones cotidianas que permi-
tan reconocer el papel que esta jue-
ga en el avance de la investigacion
cientifica.

C.2. Fuentes de energia y
formas de transferencia.

C.2.3.1. Elaboraciéon  funda-
mentada de hipdtesis sobre el
medioambiente y su sostenibi-
lidad a partir de las diferencias
entre fuentes de energia renova-
bles y no renovables.

C.2.3.2. Analisis y aplicacion
en situaciones cotidianas de los
efectos del calor sobre la mate-
ria: dilatacion, cambio de tem-
peratura y cambios de estado en
situaciones cotidianas.

C.2.3.1. Reconocimiento de los dis-
tintos procesos de transferencia de
energia en los que estan implicados
fuerzas, diferencias de temperatura
0 cambios de estado, como base de
la resolucion de problemas cotidia-
nos en los que se ponga de manifies-
to el trabajo, el calor o las transfor-
maciones entre ambos.

C.2.3.2. Identificacion de la luz y el
sonido como ondas que transfieren
energia.

C.3. Naturaleza eléctrica
de la materia y el consu-
mo de la energia.

C.3.3.1. Consideracion de la na-
turaleza eléctrica de la materia,
de la electrizacion de los cuer-
pos, del fundamento de los cir-
cuitos eléctricos, incluyendo la
aplicacion la ley de Ohm, y de las
diferentes formas de obtencion
de energia eléctrica para con-
cienciar sobre la necesidad del
ahorro energético y la conser-
vacion sostenible del medioam-
biente.

C.3.4.1. Estimacion de valores de
energia y consumos energéticos, asi
como de la potencia y el rendimien-
to, en situaciones cotidianas median-
te la aplicacion de conocimientos, la
busqueda de informacion contrasta-
da, la experimentacion y el razona-
miento cientifico para debatir y com-
prender la importancia de la energia
en la sociedad y su uso responsable.
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Bloque D. La interaccion.

2.°y 3.° ESO

4.° ESO

D.1. El estudio de los
movimientos.

D.1.3.1. Prediccion y comproba-
cion, mediante la experimentacion
y el razonamiento légico-mate-
matico, de las principales magni-
tudes, ecuaciones y graficas que
describen el movimiento, princi-
palmente rectilineo, de un cuerpo,
relacionandolas con situaciones
cotidianas y con la mejora de la
calidad de vida.

D.1.4.1. Prediccion y comprobacion,
mediante la experimentacién y el ra-
zonamiento |6gico-matematico, de las
principales magnitudes, ecuaciones y
graficas que describen el movimiento,
tanto rectilineo como circular, de un
cuerpo, relacionandolas con situaciones
cotidianas y la mejora de la calidad de
vida.

D.2. Las fuerzas y su
naturaleza.

D.2.3.1. Relacién de los efectos de
las fuerzas con los cambios que
producen en los sistemas sobre
los que actlan, tanto como agen-
tes del cambio en el estado de
movimiento o en el de reposo de
un cuerpo, como en la produccion
de deformaciones, aplicando la ley
de Hooke.

D.2.4.1. Reconocimiento de la fuerza
como agente de cambios en los cuer-
pos tanto sdlidos como fluidos, como
principio fundamental de la fisica que
se aplica a otros campos como el dise-
fio, el deporte o la ingenieria.

D.2.3.2. Aplicacion de las leyes
de Newton a observaciones en el
entorno y en el laboratorio, para
entender como se comportan los
sistemas materiales ante la accidn
de las fuerzas y predecir los efec-
tos de estas en situaciones coti-
dianas y de seguridad vial.

D.2.4.2. Uso del algebra vectorial ba-
sica para la realizacién gréfica y nu-
mérica de operaciones con fuerzas y
su aplicacién a la resolucién de proble-
mas relacionados con sistemas de sdli-
dos sometidos a conjuntos de fuerzas
mediante la aplicacion de las leyes de
Newton y valoracion de su importancia
en situaciones cotidianas.

D.2.4.3. Identificacion y manejo de las
principales fuerzas del entorno cotidia-
no, como el peso, la normal, el roza-
miento, la tensidn o el empuje, y su uso
en la explicacion de fendmenos fisicos
en distintos escenarios.

D.2.4.4. Valoracion de los efectos de
las fuerzas aplicadas sobre superficies
que afectan a fluidos, especialmente
del concepto de presion y el estudio de
los principios fundamentales que las
describen, para comprender las aplica-
ciones derivadas de sus efectos.

D.2.3.3. Estudio de fendmenos
gravitatorios, eléctricos y magné-
ticos mediante la realizacion de
experimentos sencillos que evi-
dencian la relacion con las fuerzas
de la naturaleza.

D.2.4.5. Descripcion de la atraccion en-
tre los cuerpos que componen el uni-
verso mediante la ley de gravitacion
universal y su aplicacion al concepto de
peso.
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Bloque E. El cambio.

2.°y 3.2 ESO

4.° ESO

E.1. Reacciones quimicas.

E.1.3.1. Reconocimiento de los di-
ferentes tipos de cambios fisicos
y quimicos que experimentan los
sistemas materiales para relacio-
narlos con las causas que los pro-
ducen y con las consecuencias que
conllevan.

E.1.4.1. Ajuste y andlisis de la
informacion contenida en una
ecuacion quimica y de las leyes
mas relevantes de las reacciones
quimicas para hacer con ellos pre-
dicciones cualitativas y cuantitati-
vas por métodos experimentales
y numéricos, e identificarlos en
los procesos fisicoquimicos de la
industria, el medioambiente y la
sociedad.

E.1.3.2. Interpretacién de las re-
acciones quimicas a nivel macros-
cdpico y microscopico para expli-
car las relaciones de la quimica
con el medioambiente, tales como
el efecto invernadero o la lluvia
acida, la tecnologia y la sociedad.

E.1.4.2. Descripcidn cualitativa de
reacciones quimicas del entorno
cotidiano, incluyendo las com-
bustiones, las neutralizaciones
y los procesos electroquimicos,
comprobando experimentalmente
algunos de sus parametros, para
hacer una valoracion de sus im-
plicaciones en la tecnologia, la so-
ciedad o el medioambiente.

E.2. Calculos estequiomé-
tricos.

E.2.3.1. Aplicacién de la ley de
conservacion de la masa y de la ley
de las proporciones definidas, para
utilizarlas como evidencias experi-
mentales que permitan validar el
modelo atémico-molecular de la
materia.

E.2.4.1. Analisis de cdlculos que
relacionen la cantidad de sustan-
cia, la masa molar y la constante
del numero de Avogadro.

E.2.3.2. Andlisis de los factores
que afectan a las reacciones qui-
micas para predecir su evolucion
de forma cualitativa y entender
su importancia en la resolucion de
problemas actuales por parte de la
ciencia.

E.2.4.2. Determinacion de los
factores que influyen en la velo-
cidad de las reacciones quimicas,
aplicando modelos como la teoria
de colisiones, para explicar la re-
ordenacion de los atomos y rea-
lizar predicciones aplicadas a los
procesos cotidianos mas impor-
tantes.

E.3. Retos del siglo XXI.

E.3.3.1. Estudio de las soluciones
que ofrecen los avances en los
procesos fisicos y quimicos para
el desarrollo sostenible de nuestra
sociedad y el grado de implicacion
de esta en la resolucion de proble-
mas medioambientales.

E.3.4.1. Analisis histérico de la
evolucion del conocimiento sobre
los procesos fisicos y quimicos re-
conociendo el papel de mujeres
y hombres en ese desarrollo y la
repercusion actual en la sociedad.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion en relacion con la materia de Fisica y Quimica.

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que el alumnado des-
pliegue actuaciones asociadas a competencias, mediante la movilizacién y articulacion de un con-
junto de saberes. En su disefio, se parte siempre de un enfoque socioconstructivista que considera
al estudiante como el protagonista de su propio aprendizaje y lo sitla como ser social activo en
el centro de todo el proceso, favoreciendo su autonomia para el aprendizaje a lo largo de la vida.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia,
participacion y progreso de todo el alumnado a través del Diseflo Universal para el Aprendi-
zaje (DUA), garantizando la inclusion. Estos principios, relacionados con las diferentes formas
de implicacion, de representacion de la informacidn y accion y expresion del aprendizaje, se
vertebran en los principios que aqui se enuncian.

Una situacion de aprendizaje debe partir de un desafio, problema o situacion real relacionado
con los saberes basicos, que despierten un claro interés social. Estos retos, planteados desde
la materia de Fisica y Quimica, ayudaran al alumnado a interpretar desde un punto de vista
cientifico lo que ocurre a su alrededor y deberan estar conectados tanto con las situaciones
personales de su entorno cercano como con los retos que presenta el siglo XXI, potenciando
la reflexion sobre la necesidad de conseguir un futuro mejor y mas sostenible.

Un ejemplo de situacion de aprendizaje puede ser aquella que, a través del planteamiento
de las destrezas cientificas basicas, aborde desafios relacionados con el aprovechamiento
critico, ético y responsable de la cultura digital y la confianza en el conocimiento como motor
de desarrollo. También se pueden propiciar situaciones que requieran de la lectura critica o
dialdgica de articulos o libros de divulgacion cientifica que extiendan el placer de leer por en-
tretenimiento o por busca de conocimientos, hacia la reflexiéon personal.

Es importante resaltar el caracter experimental de esta materia que, a lo largo de la etapa, ha
de dar a conocer y estimular el uso y desarrollo del método cientifico, al considerarse como el
medio que tiene la ciencia para conocer, interactuar y mejorar el entorno que nos rodea. Des-
de el comienzo de la etapa, las propuestas de situaciones deben plantearse desde lo local a lo
global, en distintos ambitos (formales, no formales e informales) y contemplando el contexto
escolar, el sociocomunitario y el familiar.

El laboratorio y el aula son los espacios mas comunes, pero las experiencias de aprendiza-
je pueden desarrollarse en otros contextos aprovechando el medio natural y social que nos
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rodea. En ellas se debe partir de las experiencias y conocimientos previos sobre fendmenos
fisicos y quimicos que acontecen en el medio social y en el entorno natural, a partir de los
cuales se pueden elaborar situaciones de investigacion e indagacion que desde los primeros
cursos vayan paulatinamente acercando al alumnado a la aplicacion del método cientifico y a
su reconocimiento como el método propio para el conocimiento de la realidad.

La observacién de fendmenos fisicos y quimicos y la recogida de muestras en el entorno vital
del aprendiz (muestras para identificar distintos tipos de sistemas materiales para luego anali-
zar o medir algunas de sus propiedades, como la densidad, la conductividad o la acidez, o para
hacer experimentos en el laboratorio; la observacion de fendmenos fisicos como puede ser el
movimiento de una bicicleta; la elasticidad del muelle de un boligrafo; el movimiento de la noria
de una feria, etc.) dotan al proceso de aprendizaje de significatividad, aumentando su interés y
motivacion, y enlazan las situaciones de aprendizaje con el mundo que lo rodea. Los procesos
de indagacion y de investigacion-accion y el aprendizaje por proyectos son muy adecuados para
las situaciones de emprendimiento reales, colaborativos y con significatividad propia.

Teniendo en cuenta el componente emocional presente en el aprendizaje, implicar a las fa-
milias en los mismos ayudara a conocer mejor las distintas caracteristicas y necesidades in-
dividuales. Las actividades del aprendizaje dialdgico ayudan a esta conexion y hacen posible
la mayor efectividad de las situaciones al favorecer en el alumnado su autoconocimiento, el
crecimiento personal y la autoestima.

El uso de metodologias activas ofrece la oportunidad de que sea el alumnado el verdadero
protagonista de su aprendizaje, tomando conciencia sobre su propio proceso como aprendiz,
con sus fortalezas y debilidades. Estas metodologias también propician el aprendizaje entre
iguales. Los grupos cooperativos favorecen tanto la adquisicion competencial de la materia
como la mejora de las relaciones sociales y de la conducta y deberan organizarse conjun-
tamente con la investigacion y el estudio personal, dando progresivamente paso al trabajo
auténomo, que debe ir ganando importancia en el ultimo curso de la etapa.

El empleo de metodologias variadas en el aula favorecera que la adquisicion de las compe-
tencias sea mas ajustada a las distintas formas de aprender que tiene el alumnado y dara
también respuesta a sus diversos intereses. El disefio de la situacion de aprendizaje se debe
enfocar desde una vision inclusiva, teniendo en cuenta el alumnado real al que va dirigida
y proporcionando distintas opciones tanto en la transmision de conocimientos como en la
respuesta que se espera del alumnado. Ademas, se asegurarad la inexistencia de barreras
que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y emocional, con el fin de facilitar la
participacion de todos. Se deberian, por tanto, incorporar opciones diferentes o itinerarios
diversificados para adaptarse a los distintos ritmos de aprendizaje, las diferentes capacidades
y la diversidad de motivaciones.
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Para compensar las desigualdades relacionadas con las diferencias individuales, seria impor-
tante hacer visible, por ejemplo, el papel que la mujer ha desarrollado en la ciencia e impulsar
la incorporacion de las alumnas a los estudios de ciencias e ingenieria.

Por otro lado, considerando el papel que juega esta materia en el desarrollo de los avances
cientificos y tecnoldgicos, asi como de la cultura y sociedad en general, el planteamiento
de las situaciones de aprendizaje se puede abordar interdisciplinariamente con otras mate-
rias, no solo con aquellas como la Lengua Castellana y Literatura o las que forman el nucleo
STEAM, sino con otras como la Geografia e Historia, Educacion en Valores Civicos y Eticos,
Inglés, entre otras.

Un ejemplo de situacién donde se vinculan distintas materias seria aquella que trabaja por
proyectos el acceso a la energia asequible y no contaminante, el consumo y produccion sos-
tenible y la lucha contra el cambio climatico.

Respecto a la representacion de los saberes en las distintas situaciones, se puede presentar
la informacidn mediante diversas alternativas tanto auditivas como visuales, clarificar el vo-
cabulario y la terminologia cientifica usada, hacer un glosario de las formulas que se usaran,
especificando las magnitudes usadas y las unidades que se emplearan mas frecuentemente,
destacar las ideas principales y las conexiones entre ellas, guiar, si es necesario, el procesa-
miento de la informacion y activar los conocimientos previos, detectando y corrigiendo aque-
llas ideas previas conceptualmente erroneas y conectando los nuevos conceptos con aquellos
mas cercanos para el alumnado.

En cuanto al docente, deberia desempefiar una labor de guia vy facilitador del proceso educati-
vo, planificando diferentes estrategias que ayuden al estudiante a ser cada vez mas autdnomo
y proporcionando los distintos medios de representacidn segln sus intereses. Este andamiaje
que ofrece el docente, segun las distintas necesidades de los aprendices, propiciara el desa-
rrollo de la creatividad y permitira que cada uno de ellos lleve su propio ritmo de aprendizaje.

El uso de las TIC deberia considerarse en una doble vertiente. Por un lado, como herramienta
cotidiana para la investigacion, el estudio y la experimentacidn dentro de la materia, la simu-
lacion virtual de fendmenos fisicos y quimicos que lleve al desarrollo del pensamiento creativo
y computacional y, por otro, como herramienta que permite desarrollar los tres principios ge-
nerales del DUA. Conjuntamente con el uso de las TIC seria conveniente plantear situaciones
donde el trabajo experimental y la observacion de los fendmenos naturales se lleve a cabo en
condiciones controladas de laboratorio de forma tradicional.

Una situacion de aprendizaje en relacion con las tecnologias seria aquella que plantea de-
safios relacionados con el desarrollo sostenible y la innovacidn tecnoldgica que respete al
medioambiente como, por ejemplo, la investigacion de la eficiencia energética del centro y la
posterior difusion en sus redes sociales.
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El disefio de las situaciones de evaluacion debe seguir los mismos principios que el disefio
de las situaciones de aprendizaje. El fin de la evaluacién es mejorar el aprendizaje y debe
ser entendida como autoevaluacion, heteroevaluacion y coevaluacion. Ha de ser, también,
formativa y permitir la retroalimentacion en cualquier momento del mismo. A este respecto,
las situaciones de aprendizaje deben incluir procedimientos, técnicas e instrumentos de eva-
luacion que permitan valorar el desarrollo competencial que el alumnado va adquiriendo en
el proceso. Ademas, han de estar bien estructuradas y con unos fines claros sobre lo que se
espera del alumnado, lo que debe hacer y por qué. De esta forma, le permitira ser consciente
de sus propios procesos evaluativos y, por lo tanto, le ofrecera la posibilidad de tomar parte
de este, lo que dara sentido global y unitario a todo su aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION
Segundo y tercero de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Identificar, comprender y explicar los fendmenos fisicoquimicos cotidianos mas
relevantes, a partir de los principios, teorias y leyes cientificas adecuadas y expresarlos em-
pleando la argumentacion, utilizando diversidad de soportes y medios de comunicacion.

Criterio 1.2. Resolver los problemas fisicoquimicos que se le plantean utilizando las leyes y
teorias cientificas adecuadas, razonando los procedimientos utilizados para encontrar la solu-
cion o soluciones y expresando adecuadamente los resultados.

Criterio 1.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones problematicas reales
de indole cientifica y emprender iniciativas en las que la ciencia, y en particular la fisica y la
guimica, puede contribuir a su solucién, analizando criticamente su impacto en la sociedad.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Formular hipotesis y preguntas sobre observaciones realizadas en el entorno,
susceptibles de ser resueltas mediante el método cientifico.

Criterio 2.2. Emplear las metodologias propias de la ciencia para identificar y describir fend-
menos a partir de cuestiones a las que se pueda dar respuesta a través de la indagacion, la
deduccion, el trabajo experimental y el razonamiento ldgico matematico, diferenciandolas de
aquellas metodologias pseudocientificas que no admiten comprobacion experimental.

Criterio 2.3. Seleccionar, para las cuestiones tratadas, la mejor manera de comprobar o refutar
las hipdtesis formuladas, disefiando estrategias de indagacion y busqueda de evidencias que
permitan obtener conclusiones y respuestas ajustadas a la naturaleza de la pregunta formulada.
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Criterio 2.4. Aplicar las leyes y teorias cientificas conocidas para formular cuestiones e hipd-
tesis de manera informada y coherente con el conocimiento cientifico existente y disefiar los
procedimientos experimentales o deductivos necesarios para resolverlas o comprobarlas.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Emplear datos en diferentes formatos para interpretar y comunicar informacion
relativa a un proceso fisicoquimico concreto, estableciendo relaciones entre ellos y extrayendo
en cada caso lo mas relevante para la resolucion de un problema.

Criterio 3.2. Utilizar adecuadamente las reglas basicas de la fisica y la quimica, incluyendo el
uso de unidades de medida, las herramientas matematicas y las reglas de nomenclatura, para
facilitar una comunicacién efectiva con toda la comunidad cientifica.

Criterio 3.3. Poner en practica las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia,
como el laboratorio de fisica y quimica, como medio de asegurar la salud propia y colectiva,
la conservacion sostenible del medioambiente y el cuidado de las instalaciones.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales para el aprendizaje autdnomo
y para mejorar la interaccion con otros miembros de la comunidad educativa, con respeto
hacia docentes y estudiantes, analizando criticamente las aportaciones de todos, a través del
trabajo individual y de equipo.

Criterio 4.2. Trabajar de forma adecuada y versatil con medios variados, tradicionales y digi-
tales, en la consulta de informacién seleccionando con criterio las fuentes mas fiables y des-
echando las menos adecuadas para la mejora del aprendizaje propio y colectivo.

Criterio 4.3. Iniciarse en la creacion de materiales y la comunicacion efectiva en diferentes
entornos de aprendizaje valorando la creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje in-
dividual y social.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas a través de actividades de
cooperacion, como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia con capaci-
dad de critica constructiva y que se ajuste a los principios éticos propios de la disciplina.

Criterio 5.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo con la metodologia adecuada, proyec-
tos cientificos que involucren al alumnado en la mejora de la sociedad y que creen valor para
el individuo, para los demas y para la conservacion sostenible del medioambiente.
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Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Reconocer y valorar a través del analisis historico de los hombres y mujeres de
ciencia y los avances cientificos, que la ciencia es un proceso en construccion y las repercu-
siones mutuas de la ciencia actual con la tecnologia, la sociedad y el medioambiente.

Criterio 6.2. Detectar en el entorno las necesidades tecnoldgicas, ambientales, econdmicas y
sociales mas importantes que demanda la sociedad para entender la capacidad de la ciencia
para darles solucidn sostenible a través de la implicacion de todos los ciudadanos.

Cuarto de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Interpretar los fendmenos fisicoquimicos cotidianos, explicarlos con rigor en
términos de los principios, teorias y leyes cientificas adecuadas y expresarlos empleando la
argumentacion, utilizando diversidad de soportes y medios de comunicacion.

Criterio 1.2. Solucionar problemas fisicoquimicos mediante las leyes y teorias cientificas ade-
cuadas, razonando los procedimientos utilizados para encontrar la solucion o soluciones, y
expresando adecuadamente y con precision los resultados.

Criterio 1.3. Reconocer y describir en entornos variados situaciones problematicas reales de
indole cientifica y emprender iniciativas colaborativas en las que la ciencia, y en particular la
fisica y la quimica, puede contribuir a su solucién, analizando criticamente su impacto en la
sociedad y el medioambiente.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Argumentar las observaciones realizadas para poder generar hipdtesis sobre
ellas y explicarlas a través de la aplicacion del método cientifico.

Criterio 2.2. Mejorar las destrezas en el empleo de las metodologias propias de la ciencia para
identificar y describir fenémenos cientificos a partir de situaciones tanto observadas en el mundo
natural como planteadas a través de enunciados con informacion textual, grafica o numérica.

Criterio 2.3. Predecir, para las cuestiones planteadas, respuestas que se puedan comprobar
tanto de forma experimental como deductiva, utilizando las herramientas y conocimientos
adquiridos y aplicando el razonamiento légico-matematico en su proceso de validacion.

Criterio 2.4. Aplicar las leyes y teorias cientificas mas importantes para validar hipdtesis de ma-
nera informada y coherente con el conocimiento cientifico existente y disefiar los procedimientos
experimentales o deductivos necesarios para resolverlas y analizar las conclusiones criticamente.
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Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Seleccionar fuentes variadas, fiables y seguras, para interpretar y comunicar
informacion relativa a un proceso fisicoquimico concreto, estableciendo relaciones entre ellas,
descartando lo accesorio y extrayendo en cada caso lo mas relevante para la resolucion de
un problema.

Criterio 3.2. Emplear adecuadamente las reglas basicas de la fisica y la quimica, incluyendo
el uso correcto de varios sistemas de unidades, las herramientas matematicas necesarias y
las reglas de formulacion y nomenclatura avanzadas, para facilitar una comunicacion efectiva
con toda la comunidad cientifica.

Criterio 3.3. Aplicar con rigor las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia,
como el laboratorio de fisica y quimica, como medio de afianzar la salud propia y colectiva, la
conservacion sostenible del medioambiente y el cuidado de las instalaciones.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Utilizar de forma eficiente recursos variados, tradicionales y digitales para me-
jorar la interaccion con otros miembros de la comunidad educativa, de forma rigurosa y res-
petuosa y analizando criticamente las aportaciones de todos, a través del trabajo individual
y colaborativo.

Criterio 4.2. Trabajar de forma versatil con medios variados, tradicionales y digitales, en la
consulta de informacidn, seleccionando y empleando con criterio las fuentes y herramientas
mas fiables y desechando las menos adecuadas para la mejora del aprendizaje propio y co-
lectivo.

Criterio 4.3. Crear materiales en distintos formatos, potenciando los de libre disposicidn, para
su uso en plataformas tecnoldgicas variadas incrementando la creatividad, el desarrollo per-
sonal y el aprendizaje individual y social.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas para planificar actividades
de cooperacidn y generalizar el uso de las estrategias propias del trabajo colaborativo, como
forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia, con capacidad de critica cons-
tructiva y que se ajuste a los principios éticos propios de la disciplina.

Criterio 5.2. Disefiar y emprender, de forma auténoma y de acuerdo a la metodologia adecuada,
proyectos cientificos que involucren al alumnado en la mejora de la sociedad y que creen valor
para el individuo y para los demas, asi como para la conservacion sostenible del medioambiente.
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Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Reconocer y valorar, a través del analisis histérico de los avances cientificos
logrados por mujeres y hombres, asi como de situaciones y contextos actuales (lineas de in-
vestigacion, instituciones cientificas etc.), que la ciencia es un proceso en construccion y las
repercusiones e implicaciones sociales, econdmicas y medioambientales de la ciencia actual
en la sociedad.

Criterio 6.2. Identificar y predecir en situaciones diversas las necesidades tecnoldgicas, am-
bientales, econémicas y sociales mas importantes que demanda la sociedad para entender la
capacidad de la ciencia para darles solucion sostenible a través de la implicacion de todos los
ciudadanos.

FORMACION Y ORIENTACION PERSONAL Y PROFESIONAL

El sistema educativo contribuye a que el alumnado desarrolle plenamente su personalidad y
refuerce tanto su autonomia como el conocimiento de si mismo y del entorno en el que va
a vivir y abrirse camino. Esta materia propone, por una parte, una aproximacion al conoci-
miento de lo humano a partir de disciplinas que lo analizan y enfocan desde perspectivas
complementarias: en primer lugar, desde el conocimiento de los procesos bioldgicos, menta-
les e intelectuales que regulan la conducta, la cognicidn, el aprendizaje y las emociones; en
segundo lugar, desde el conocimiento del individuo como parte de una construccion cultural,
y en tercer lugar, desde el analisis de los elementos que definen las organizaciones sociales y
los grupos humanos constituidos dentro de las distintas culturas.

Esta aproximacion va a permitir despertar en el alumnado la curiosidad por el conocimiento de
la propia persona, de su proceso de aprendizaje y del entorno sociocultural en el que se en-
cuentra, de modo que incremente su autonomia y su confianza en su propio logro, al tiempo
que facilite su aprendizaje a lo largo de la vida y su desempefio académico y profesional. Esa
curiosidad le abrira la puerta al conocimiento, a la reflexion critica y al analisis.

La finalidad educativa de la materia estd en consonancia con lo recogido en la Recomendacién
del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje per-
manente, que subraya la necesidad de ayudar a las personas a adquirir las competencias ne-
cesarias para el desarrollo personal, la promocion de la salud, la empleabilidad y la inclusion
social. Esta materia ha sido disefiada tomando como referentes los descriptores operativos
del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, asi como los objetivos
fijados para la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria que contribuyen a desarrollar en el
alumnado el “espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién y el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar deci-

siones y asumir responsabilidades”.
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En este sentido, la inclusion en la Educacion Secundaria Obligatoria de la materia de Forma-
cion y Orientacidn Personal y Profesional contribuye decisivamente a que el alumnado conoz-
ca y aprenda, con el objetivo de adquirir habilidades personales y sociales necesarias para
participar, crear y desarrollarse en los grupos humanos con los que interactua, tanto en el
ambito personal como en el social y académico, con una proyeccion vocacional y profesional
hacia el futuro, afrontando los retos globales del siglo XXI.

Para generar esa participacion, esa creatividad y ese enriquecimiento personal, social y profe-
sional, el alumnado debera desarrollar una serie de competencias, como son la competencia
emprendedora, vinculada con el trabajo cooperativo, el pensamiento critico, la adaptacion
positiva al entorno, la asuncion de responsabilidades, la toma de decisiones informadas, la
creatividad, la iniciativa personal, el espiritu emprendedor y la habilidad para cooperar; la
competencia personal, social y de aprender a aprender, que promueva su crecimiento como
personas en una situacion social cada vez mas cambiante, y la competencia ciudadana, para
demostrar respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demas, lo cual se considera mas esencial que nunca para responder a las exigencias
de la sociedad global sin dejar a un lado la comprension de la diversidad cultural. En este
sentido, la materia contribuye a que el alumnado construya su propio proyecto personal y
profesional dentro de un marco que haga frente a los principales desafios del siglo XXI, como
son el respeto al medioambiente, a la promocion de la igualdad y el desarrollo sostenible, el
compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, el compromiso ciudadano en los ambitos local y global, y la
valoracion de la diversidad personal y cultural.

La presente materia se ha planteado de tal manera que al finalizar la etapa de la Educacion
Basica, y de acuerdo con los objetivos generales de la ESO, el alumnado ha debido adquirir las
metas explicitadas. Todos estos propdsitos que se exigen hay que enmarcarlos en los proce-
sos individuales del alumnado, respetando la diferencia de géneros y la igualdad de derechos
y oportunidades, con el fin Ultimo de alcanzar estrategias transformadoras que les permitan
afrontar los desafios de nuestro tiempo.

Para darle mayor sentido a esta materia y una mejor contextualizacién general dentro de
todo el proceso educativo del alumnado, es preciso establecer una vinculacion directa con la
etapa de Educacion Primaria, en cuyos principios pedagdgicos se explicita la potenciacion del
aprendizaje significativo para el desarrollo de las competencias que promuevan la autonomia
y la reflexion. Ademas, existe continuidad entre esta materia y la adquisicion en la Educacion
Primaria y en los tres primeros cursos de ESO de todas las competencias clave y, en particular,
de la competencia emprendedora y de la competencia personal, social y de aprender a apren-
der: la competencia emprendedora, entendida como una manera de enfocar la realidad que
requiere del pensamiento critico y creativo, iniciativa y perseverancia para buscar soluciones
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a problemas y necesidades del entorno y destrezas para trabajar de manera colaborativa; la
competencia personal, social y de aprender a aprender, que prevé la reflexion del alumnado
sobre si mismo, su colaboracion con otros de forma constructiva e inclusiva, y la gestion del
tiempo, del aprendizaje y de su desarrollo profesional.

Formacion y Orientacion Personal y Profesional forma parte del grupo de materias de opcidn
en cuarto curso de la Educacidon Secundaria Obligatoria y ofrece al alumnado la posibilidad de
profundizar en el conocimiento de si mismo, descubriendo sus cualidades personales como
potencial de valor, y de aproximarse al ambito de las ciencias relacionadas con el estudio de
los comportamientos humanos, sociales y culturales. Se le facilita, ademas, la aproximacion
a las distintas opciones formativas y de empleo que le proporcionaran tanto el entorno mas
proximo, la Comunidad Auténoma de Extremadura, como los entornos nacional y global, para
favorecer, desde el conocimiento de todas las realidades circundantes, el proceso de toma de
decisiones sobre su vocacion y su itinerario académico con una futura proyeccion profesional.

De acuerdo con los principios pedagogicos de la ESO, la inclusion en el curriculum de la
Formacion y Orientacion Personal y Profesional supone, fundamentalmente, prestar especial
atencidn a la orientacion educativa y profesional del alumnado, de modo que lo prepare y lo
encauce a su insercion laboral, al ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como
ciudadanos y ciudadanas, a la educacion para la sostenibilidad y al respeto mutuo.

Para conseguir dichos principios, se desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcio-
nales y de interés para el alumnado, referidos también a la etapa evolutiva de la adolescencia
en la que se encuentra, y esta organizada en torno a la adquisicion de unas competencias
especificas que tratan, en primer lugar, de despertar en el alumnado la curiosidad por enten-
derse no solo como individuos aislados, sino como sujetos sociales y culturales. Esa curiosidad
abre la puerta al conocimiento, a la reflexion critica y al analisis, partiendo de planteamientos,
saberes y estrategias propios de disciplinas como la psicologia, la sociologia o la antropologia.
En segundo lugar, las competencias especificas proponen que el alumnado conozca y apren-
da las habilidades personales y sociales necesarias para participar, crear y desarrollarse en
los grupos humanos con los que interactia dentro del ambito personal, social, académico y
profesional. Para generar esa participacidn, creatividad y enriquecimiento personal, social y
profesional es preciso desarrollar herramientas que faciliten la adaptacion positiva al entorno,
la toma de decisiones informadas y la asuncién de responsabilidades. En tercer lugar, las com-
petencias especificas contribuyen a que el alumnado transfiera los aprendizajes a un plano
practico desarrollando su propio proyecto personal, académico y profesional. En definitiva,
formara a personas que sepan tomar decisiones con criterio propio de manera reflexiva.

Los criterios de evaluacidn establecidos para esta materia van dirigidos a conocer el grado
de competencia que el alumnado haya adquirido, esto es, el desempefio a nivel cognitivo,
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instrumental y actitudinal, respecto a los saberes propuestos que seran aplicados al ambito
personal, social, académico y profesional.

Los saberes basicos que contribuyen a adquirir las competencias especificas se organizan en
tres bloques: el primero de ellos se relaciona con el conocimiento del ser humano desde la
perspectiva de las ciencias humanas y sociales relacionadas con la psicologia, la antropologia
y la sociologia; el segundo blogue va unido a la formacién y orientacidn personal y profesional
hacia la vida adulta, para ofrecer al alumnado un soporte respecto a la necesidad de hacer
un ejercicio de autoconocimiento sobre cualidades personales propias y de los demas, vy, por
ultimo, el tercero estd asociado al disefio de un proyecto de orientacidn personal, académico y
profesional y de aproximacion a la blsqueda activa de empleo. Los planes que lo constituyen
se abordan desde un enfoque competencial y practico, que favorece la elaboracion de los mis-
mos de manera progresiva en funcion del grado de profundizacion de los aprendizajes que se
vayan logrando a lo largo del curso.

Finalmente, se orienta esta materia desde una perspectiva tedrico-practica planteando los
saberes de manera gradual e interactiva, de modo que el alumnado profundice en ellos, re-
fuerce su adquisicion progresivamente y los utilice para elaborar los tres planes que forman el
proyecto personal, académico-profesional y de aproximacion a la busqueda activa de empleo.
Cada uno de estos planes podria ser desarrollado teniendo en cuenta que la reflexidn critica
sobre el ser humano, la sociedad, la cultura y el conocimiento de uno mismo son previos a
las decisiones que se puedan tomar en el ambito personal, académico y profesional en los en-
tornos que circundan al estudiante. Los tres planes son interdependientes y deben mantener
la coherencia entre si para construir un proyecto integrador, Util y aplicable a la vida de cada
alumno y alumna, de modo que les ayude a decidir con autonomia su propio futuro y afrontar
los retos y desafios del siglo XXI como ciudadanos comprometidos, criticos y responsables.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar los procesos implicados en la cognicidn, la motivacion y el aprendizaje, asi como
sus implicaciones en la conducta, dando lugar a estrategias de gestion emocional y del
propio proceso de aprendizaje.

Las personas en la vida cotidiana movilizan procesos fisicos y psicolégicos que hacen po-
sible percibir, comprender e interactuar mejor en el entorno que las rodea. Todos estos
procesos tienen de fondo la implicacion de millones de neuronas que estan conectadas
entre si y que permiten procesar la informacion de manera adecuada.

En este sentido, parece necesario que el alumnado conozca, por un lado, los mecanismos
neurocientificos que intervienen en los procesos de razonamiento, toma de decisiones y



NUMERO 164
D O E Jueves 25 de agosto de 2022 42852

resolucion y, por otro, que comprendan que llevar a cabo estas acciones supone crear
conceptos en su mente, organizar sus ideas, relacionarlas con sus conocimientos previos
y establecer inferencias, entre otros.

En este proceso juega un papel fundamental la motivacion como un elemento clave que
promueve o inhibe la conducta. El alumnado debe tomar conciencia, por otro lado, de que
sus actuaciones y decisiones estan en gran medida condicionadas por sus emociones y por
los motivos que les llevan a realizarlas. Asi, en el terreno del aprendizaje, para impulsar y
mantener una conducta o una acciéon encaminada a una meta es necesario estar motivado,
pero también es imprescindible contar con estrategias para planificar y guiar de manera
consciente el mismo proceso de aprendizaje. Este proceso se transformara en conocimien-
to y aportara al alumnado confianza para convertirlo en motor del desarrollo personal.

Es necesario también conocer el impacto de las emociones en los procesos de motivacion,
razonamiento, aprendizaje y conducta para que se puedan gestionar adecuadamente y
lograr un mejor desempefio en todos los ambitos, tanto personal como social, académico
y profesional, que permitird en el futuro una resolucion pacifica de los conflictos.

Tras cursar la materia, el alumnado aplicara estrategias de aprendizaje y gestién emocio-
nal que le permitan aumentar el control sobre las propias acciones y sus consecuencias.
Por Gltimo, conocera las bases tedricas de los procesos que intervienen en la cognicion, el
aprendizaje y la gestion emocional.

2. Afrontar de forma eficaz los retos que plantea el camino hacia la vida adulta, comprendien-
do las principales caracteristicas del desarrollo evolutivo de la persona, asi como aquellos
elementos de la madurez que condicionan los comportamientos o actuaciones y que per-
miten potenciar las cualidades personales y de relacion social.

Las personas pasan a lo largo de su vida por etapas marcadas por cambios fisicos, sociales,
cognitivos y psicoldgicos que condicionan sus decisiones, comportamientos y reacciones
dentro de un contexto que también es cambiante e incierto. Estas etapas requieren ges-
tion, aceptacion y aprender a regular la incertidumbre.

Conocer los cambios que se producen en la etapa de la adolescencia permite al alumnado
encontrar respuestas y soluciones a conflictos que se le plantean a raiz de acontecimientos
vitales que le preocupan y comprender el significado de sus propias experiencias en relacion
con las de los demas, en los diferentes grupos sociales con los que interactla. A partir de
estas experiencias con el medio social, va teniendo lugar la construccion de su propia iden-
tidad en la que intervienen, entre otros factores, la imagen que se tenga de uno mismo y
los sentimientos de competencia, seguridad y autoestima. Dichos sentimientos contribuyen
a la elaboracion del autoconcepto, que ayuda al alumnado a percibir y actuar segun sus
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posibilidades, de modo que pueda potenciar aquellas cualidades personales que le conduz-
can a resolver retos cada vez mas complejos y a crear un estilo de vida saludable. Esta
etapa supone, ademas, el preambulo de la vida adulta, que implica la asuncion de nuevas
responsabilidades y compromisos y la necesidad de alcanzar mayor grado de autonomia.
En este sentido, es necesario que el alumnado desarrolle habilidades personales y sociales
que faciliten su incorporacion a nuevos contextos y ayuden al establecimiento de nuevas
relaciones, como poder asumir un compromiso ciudadano en el ambito local o global.

Al finalizar la materia, el alumnado conocera el desarrollo evolutivo de las personas. Asi-
mismo, analizara los elementos que condicionan los comportamientos, identificando cua-
lidades personales y sociales, asi como reflexionando sobre la importancia de potenciar
aquellas que resultan necesarias para afrontar con eficacia nuevos retos.

3. Desarrollar y fomentar la empatia y el respeto a lo diferente y lo diverso, mediante el
conocimiento y comprension del ser humano, sus sociedades y culturas, con curiosidad y
espiritu critico.

El ser humano es un ser psicoldgico centrado en lograr sus objetivos, para lo cual necesita
poner en marcha procesos y estrategias que le permitan guiar sus comportamientos y con-
ducta. También es un ser social y cultural, lo que significa que, en el transcurso de su vida,
ha de aprender los elementos socioculturales del medio en el que se desenvuelve e inte-
grarlos en su personalidad considerando la influencia que van a ejercer en ella los agentes
sociales y su propia experiencia como miembro de un grupo social. Por tanto, es un ser
complejo y entenderlo implica analizarlo desde distintas perspectivas como la psicoldgica,
la antropoldgica y la social, de modo que el alumnado pueda realizar una reflexion critica
a partir del estudio y analisis de los saberes adquiridos. Lograr esta competencia conlleva,
no solo generar en el alumnado curiosidad respecto al conocimiento del ser humano, las
sociedades y la cultura, sino también promover actitudes de respeto ante la variabilidad
transcultural y el pluralismo social como elementos de diversidad enriquecedores y nece-
sarios en la vida democratica. Simultaneamente, se pretende que los alumnos y alumnas
comprendan los estados emocionales de otros, tomen conciencia de los sentimientos aje-
nos, se involucren en experiencias diversas y asuman situaciones diferentes a las propias.
Se trata, en definitiva, de desarrollar en el alumnado una actitud empatica que suponga
comprender y transmitir esa comprension sobre hechos, sucesos y situaciones diferentes a
las vividas o experimentadas por cada uno llegando a reconocer situaciones de inequidad
y exclusidn ante las que comprometerse.

Cuando haya cursado la materia, el alumnado mostrara actitudes de respeto y empatia por
lo diferente y lo diverso, al igual que conocera y comprendera el funcionamiento psicolo-
gico, social y cultural del ser humano, reflexionando de manera critica a partir del conoci-
miento que proporcionan las ciencias humanas y sociales.
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4. Relacionarse asertivamente, comprendiendo los factores personales y socioculturales que
intervienen en la configuracion psicoldgica de la persona, respetando y valorando la diver-
sidad personal, social y cultural, y desarrollando habilidades sociales adecuadas a diferen-
tes contextos.

Generalmente, no se piensa en el impacto que la sociedad y la cultura tienen sobre el
desarrollo humano y su conducta, lo cual lleva a la persona a no comprender o a tener un
conocimiento incompleto sobre si misma y el mundo que la rodea. La cultura y la sociedad
aportan modelos y referentes que condicionan las percepciones, actitudes, interpretacio-
nes y respuestas de las personas ante los acontecimientos y situaciones que surgen en sus
vidas.

Se pretende que el alumnado reflexione asi sobre la influencia que la sociedad y la cul-
tura ejercen en su manera de pensar, crear, expresarse, relacionarse, resolver conflictos
y tomar decisiones. Para comparar culturas y sociedades se requiere conocer algunos
elementos de la antropologia social y cultural que permiten, por un lado, comprender
mejor el impacto que sobre las personas tiene el establecimiento de normas y valores, de
costumbres y referentes que guian los comportamientos humanos, y, por otro lado, po-
ner en perspectiva su realidad, que conozca lo diverso y diferente y aprenda a respetarlo
y valorarlo como componente enriquecedor. Por Gltimo, dentro de un panorama social y
cultural cambiante como es el actual, se considera importante disponer de las estrategias
personales y sociales necesarias para decidir y actuar, con sentido critico y responsabili-
dad, desde el conocimiento que ofrece la fundamentacion tedrica de distintos campos del
ambito de las ciencias sociales, de modo que el alumnado logre una mejor comprension de
si mismo y del mundo que lo rodea.

Al finalizar el curso, el alumnado sera capaz de reconocer y analizar los factores personales
y socioculturales que intervienen en la configuracion psicoldgica de la persona. Asimismo,
empleard estrategias y habilidades sociales que le faciliten la adaptaciéon a nuevos grupos
y contextos, desde el respeto a la diversidad.

5. Tomar decisiones adecuadas en el marco de un proyecto de vida en el ambito personal, aca-
démico y profesional, descubriendo y primando las necesidades e intereses vocacionales,
asi como explorando las oportunidades académicas y profesionales que ofrece el entorno.

La complejidad social y econdmica y el acceso a numerosas oportunidades profesionales y
de formacion hacen necesario propiciar que el alumnado desarrolle destrezas personales y
actitudes que le ayuden a tomar decisiones adecuadas y coherentes con sus intereses, sus
expectativas e inquietudes y sus necesidades en cada momento de su vida y en entornos
cambiantes. Es preciso que explore y evalle sus inquietudes personales y vocacionales,
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que reconozca sus fortalezas como elementos diferenciadores y de potencial valor, a la
par que identifique sus debilidades con la intencién de buscar, con actitud proactiva y de
superacion, los recursos y ayudas necesarios para mejorar su grado de desempefio perso-
nal, social, académico y profesional, confiando en que los conocimientos que adquiera se
conviertan en motor del desarrollo personal.

Por otro lado, para organizar con realismo el propio itinerario formativo y profesional, se re-
quiere realizar una exploracion ordenada de las oportunidades académicas y de formacion,
asi como de las oportunidades profesionales que ofrece el entorno, con el fin de orientar de
manera adecuada la propia trayectoria laboral en el futuro. La creciente oferta educativa que
se ha producido en los Ultimos afios obliga al alumnado a seleccionar informacion y a tomar
decisiones para formarse e incorporarse, si lo desea, de manera temprana al mundo laboral o
empresarial, sin que se mermen las oportunidades de seguir aprendiendo a lo largo de la vida,
y que ello repercuta positivamente en su carrera profesional. Necesita adquirir habilidades
sociales, de adaptacion, de planificacion y gestion, y mostrar actitudes de iniciativa y de logro
para enfrentarse a los nuevos retos que se presenten en los distintos ambitos de su vida.

El alumnado, tras completar el curso, habra descubierto sus intereses personales y voca-
cionales y explorara las oportunidades académicas y profesionales que ofrece el entorno.
Asimismo, habra desarrollado las destrezas necesarias para afrontar procesos de toma de
decisiones, pudiendo disefar su propio proyecto personal, académico y profesional.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario es-
tablecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de
conexiones que se detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas
competencias especificas de la materia, en seqgundo lugar, con las competencias especificas de
otras materias y, en tercer lugar, las establecidas entre la materia y las competencias clave.

Parece razonable pensar que para analizar los procesos implicados en la cognicion, la motiva-
cion y el aprendizaje, asi como para emplear estrategias de autogestion (competencia espe-
cifica 1), sera importante tanto conocer las principales caracteristicas del desarrollo evolutivo
de la persona (competencia especifica 2) como descubrir las necesidades e intereses persona-
les y vocacionales que permitan disefiar un proyecto de vida (competencia especifica 5). Este
conocimiento de lo propiamente humano servira para desarrollar y fomentar la empatia y el
respeto a lo diferente y lo diverso (competencia especifica 3), asi como para desarrollar es-
trategias y habilidades sociales adecuadas a diferentes contextos (competencia especifica 4).

Podemos considerar, también, que las competencias especificas que suponen desarrollar las
destrezas necesarias en la toma de decisiones y en el disefio de un proyecto de vida estan
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muy relacionadas con las competencias especificas de la materia de Economia y Emprendi-
miento que buscan aplicar estrategias de toma de decisiones y disefiar un proyecto personal
Unico; con las competencias de Geografia e Historia que contribuyen a la construccion de la
propia identidad y a identificar los elementos que sostienen nuestras identidades, o con la
competencia de Educacion en Valores Civicos y Eticos relativa al logro de una actitud empética
y cuidadosa con respecto a los demas y a la naturaleza, asi como también con la competencia
de esta misma materia destinada a desarrollar y fomentar la empatia y el respeto a lo dife-
rente y lo diverso.

Las competencias especificas de la materia de Formacion y Orientacion Personal y Profesio-
nal estan estrechamente ligadas a la competencia personal, social y de aprender a aprender
al centrarse en los procesos implicados en los comportamientos que permiten potenciar las
cualidades personales y de relacién. Por otro lado, también estan claramente asociadas las
competencias especificas de esta materia, a la competencia emprendedora y la competencia
ciudadana, ya que el alumnado debe desarrollar destrezas necesarias en la toma de decisio-
nes y habilidades sociales adecuadas a diferentes contextos sociales y culturales. Estos as-
pectos se despliegan habitualmente a partir de actividades de aprendizaje de caracter global
que respaldan el desarrollo de la empatia y el respeto a lo diferente. Ademas, en el proceso
de aprendizaje de la materia se espera que el alumnado comprenda proactivamente, contras-
tando informacion, y que desarrolle procesos metacognitivos, buscando fuentes para validar
y contrastar la informacion obtenida, aspectos que estan relacionados con la competencia
digital.

SABERES BASICOS

Los saberes basicos recogidos a continuacion pretenden que el alumnado adquiera conoci-
mientos que le permitan, por una parte, el desarrollo de las competencias especificas de la
materia, y, por otra, responder a los principales desafios del siglo XXI que como ciudadano o
ciudadana tiene. Conocerse a si mismo y aceptarse tal y como se es serd fundamental para
conocer a los demas desde el respeto a la diferencia; y, del mismo modo, tener confianza en
el conocimiento como motor de desarrollo serad esencial para comprender, participar, compro-
meterse e implicarse de forma activa y responsable como ciudadano o ciudadana en la mejora
del mundo.

Los saberes, organizados en tres bloques de contenido, estan secuenciados de forma logica,
equilibrada y coherente para poder favorecer asi el desarrollo de conceptos, destrezas y ac-
titudes que favorezcan aprendizajes significativos y permitan desarrollar, desde el respecto a
la diversidad, el potencial de cada estudiante.

El primero de ellos se relaciona con el conocimiento del ser humano desde la perspectiva de
las ciencias humanas y sociales relacionadas con la psicologia, la pedagogia, la antropologia
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y la sociologia. En este bloque el alumnado reflexionara sobre las multiples dimensiones del
ser humano; conocerd con mayor profundidad la adolescencia, etapa evolutiva en la que se
encuentra, y entendera el funcionamiento de su cerebro, asi como la necesidad de aplicar es-
trategias de aprendizaje y mantener habitos saludables para favorecer su desarrollo personal
y académico. Ademas, se familiarizara con su cultura desde el respeto a las demas; conocera
la influencia de los diferentes agentes de socializacion en el desarrollo de la identidad personal
y aprendera a reconocer y gestionar sus propias emociones. Todo ello, a la vez que adquiere
habilidades sociales que le permitan interactuar de manera asertiva y empatica con los de-
mas, resolver los conflictos que se le presenten de forma pacifica y adquirir un compromiso
de actuacion responsable ante situaciones de inequidad y exclusion.

El segundo bloque recoge saberes vinculados a la formacidn y orientacion personal, académica
y profesional, sin perder de vista que dichos saberes se dirigen a adolescentes y que la ado-
lescencia es una etapa de transito hacia la vida adulta. En este bloque el alumnado reflexio-
nara sobre la construccion del sentido de competencia y logro, asi como sobre las habilidades
necesarias para interactuar con los demas de forma efectiva. Conocera todos esos programas
y oportunidades de formacion que la educacion, tanto formal como no formal, le ofrece y se
familiarizard con el entorno de trabajo. Todo sin perder de vista los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) y el Marco Europeo de la Competencia Emprendedora (EntreComp), puesto
que esas habilidades transversales entre las que se encuentra el emprendimiento, la iniciati-
va, la creatividad y la cooperacion, seran requisitos imprescindibles para insertarse a medio o
largo plazo de forma efectiva en el mundo laboral.

El tercer y ultimo bloque esta asociado al disefio del propio proyecto de orientacidon personal,
académico y profesional, asi como al conocimiento de herramientas, instrumentos y estra-
tegias que favorezcan la blUsqueda activa de empleo. Los apartados que constituyen este
proyecto estan interrelacionados y se abordan desde un enfoque competencial, practico y
funcional. Todo con la intencion de que el estudiante pueda aplicar, atendiendo a su propio
perfil, en el proceso de toma de decisiones, los conocimientos adquiridos en los bloques pri-
mero y segundo, a la vez que se familiariza con la formacion para el empleo y los servicios con
los que cuenta la Comunidad Autonoma de Extremadura, y de esta forma favorecer la futura
insercion en el mercado laboral.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subblogue dentro del bloque.

— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.
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Asi, por ejemplo, A.2.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del

blogue A.

Bloque A. El ser humano y el conocimiento de uno mismo.

4.° ESO

A.1. El ser humano.

A.1.1. Vision y conocimiento del ser humano desde la perspectiva psicoldgi-
ca, antropoldgica y socioldgica.

A.2. Psicologia.

A.2.1. Estudio del cerebro. Descripcion general. Sistema nervioso central y
sistema nervioso periférico. Neuronas y estructura funcional del cerebro.

A.2.2. Fundamentos bioldgicos de la conducta. Circuitos de recompensa y su
relacion con las adicciones.

A.2.3. Bienestar y habitos saludables: alimentacion, descanso, suefio, depor-
te, gestion emocional, componentes de afectividad, prevencion de adiccio-
nes, gestion de la ansiedad y el estrés.

A.2.4. La adolescencia desde el punto de vista psicoldgico.

A.2.5. Desarrollo cognitivo y desarrollo de la personalidad durante la adoles-
cencia.

A.2.6. Reconocimiento y control de las emociones.

A.2.7. Desarrollo personal dentro del grupo. Influencia del grupo en el indi-
viduo.

A.3. Antropologia.

A.3.1. El ser humano como ser cultural.

A.3.2. Concepto antropoldgico de cultura. El ser humano como construccion
cultural.

A.3.3. Humanizacién y cultura.

A.3.4. Diversidad cultural.

A.4. Sociologia.

A.4.1. El ser humano como ser social.

A.4.2. Concepto de sociedad.

A.4.3. Estrategias de inclusion y cohesion social para mejorar la calidad de
vida de las personas.

A.4.4. El adolescente y sus relaciones: familia y pares. Diversidad y convi-
vencia positiva dentro de los grupos.

A.4.5. Busqueda de autonomia y asuncion progresiva de responsabilidades.

A.4.6. Conducta y comportamientos prosociales y antisociales. Normas y es-
tereotipos. Igualdad de género.

A.4.7. Procesos de transicion a la vida adulta en perspectiva comparada.
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Bloque B. Formacion y orientacion personal, académica y profesional. Hacia la vida

adulta.

4.° ESO

B.1. Aprendizaje vy
ser humano.

B.1.1. Procesos implicados en el aprendizaje: atencion, motivacion y memo-
ria. Estrategias de aprendizaje y estudio. Inteligencia emocional e inteligen-
cia ejecutiva.

B.1.2. Lo heredado y lo aprendido: biologia y cultura. Proceso de socializa-
cion. Agentes de socializacion. Aprendizaje formal e informal.

B.2. Construccion del
sentido de competen-
cia y logro.

B.2.1. Autoconocimiento. Autonomia personal y autopercepcion. Estilo atri-
bucional. Capacidad autocritica. Iniciativa personal. Pensamiento creativo.
Confianza y seguridad en uno mismo. Perseverancia.

B.2.2. Estrategias para enfrentarse al fracaso y a la frustracion.

B.2.3. Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS-17) y Marco Europeo de
la Competencia Emprendedora (EntreComp). Habilidades transversales.
Emprendimiento,iniciativa, creatividad y cooperacion.

B.3. Relaciones e in-
teracciones con los
demas.

B.3.1. Habilidades sociales. Tolerancia y respeto. Empatia. Dinamismo, ini-
ciativa y liderazgo. Capacidad de negociacion. Estrategias que favorezcan el
trabajo en equipo. Compromiso ante las situaciones de inequidad y exclu-
sion.

B.3.2. Habilidades comunicativas: escucha activa, asertiva y proactiva. Ba-
rreras en la comunicacion: estrategias para superarlas.

B.3.3. Herramientas de organizacion y gestion.

B.3.4. Herramientas digitales para la interaccion con los demads. Huella y
reputacion digital. Gestion de identidades: personal y profesional. Analisis
critico, ético y responsable de la cultura digital.
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B.4. Orientacién ha-
cia la formacién aca-
démica y profesional.
Exploracion del en-
torno profesional.

B.4.1. Programas, oportunidades y ayudas para la formacion. Servicios de
orientacion académica y profesional. Formacion permanente a lo largo de la
vida.

B.4.2. Exploracion y descubrimiento del entorno de trabajo: las relaciones
laborales.

B.4.3. Tendencias laborales y demandas del mercado. Yacimientos de em-
pleo.

B.4.4. Retos de la revolucidn digital en el entorno profesional. Brecha digital
y de género. Techo de cristal. Desigualdad salarial.

B.4.5. Emprendimiento e intraemprendimiento.

B.4.6. Participacion social activa. Oportunidades reales de participacion en
diferentes ambitos, en condiciones de equidad y con garantia de igualdad de
oportunidades.

B.4.7. El ser humano como homo oeconomicus. Teorias criticas.

B.4.8. Colaboracion y voluntariado.

B.4.9. Recursos y servicios para la orientacion profesional en los entornos lo-
cal y regional. Planes de blsqueda activa de empleo. Formacion permanente
a lo largo de la vida.

Bloque C. Proyecto personal, académico-profesional y aproximacion a la bisqueda

activa de empleo.

4.° ESO

C.1. Planes de auto-
conocimiento y de for-
macion académica vy
profesional.

C.1.1. Reflexion sobre las cualidades personales. Identificacion de las for-
talezas y debilidades propias. La diversidad como elemento enriquecedor
para la persona.

C.1.2. Fases del plan: exploracion, diagndstico, reflexion sobre las distintas
alternativas, relacion entre formacion y perfiles profesionales, toma de de-
cisiones.

C.1.3. Visibilizacion del papel de la mujer en la historia de las profesiones
STEAM.

C.1.4. Definicion de aspiraciones y metas. Priorizacion reflexiva de alterna-
tivas. Ayudas y recursos para superar carencias y afrontar retos personales
y profesionales.

C.1.5. Toma de decisiones. Madurez vocacional: autoorientacion.

C.1.6. Aproximacién a un plan de busqueda activa de empleo con proyec-
cion hacia el futuro. Estrategias e instrumentos de busqueda de empleo:
portales de empleo, CV Europass y videocurriculum, entrevista de trabajo,
portfolio profesional, red de contactos. Servicios del SEXPE: gestion de la
demanda de empleo; clasificacion de demandantes; programas de forma-
cion para el empleo; servicio de orientacion; gestion de ofertas de empleo.
Formacién para el empleo y certificados de profesionalidad. Mercado de
trabajo. Oferta publica y privada. Principales perfiles solicitados y datos de
ocupacién. Autoempleo: informacién y motivacion para el emprendimiento.
Requisitos y gestion de ayudas.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion en relacion con la materia de Formacion y Orientacion Personal y Profesional.

Las situaciones de aprendizaje implican el despliegue, por parte del alumnado, de actuacio-
nes asociadas a competencias especificas y, por tanto, también a las competencias clave que
contribuyen a la adquisicidn y desarrollo de las mismas.

En el disefio de situaciones de aprendizaje propias de esta materia es conveniente partir de
una serie de principios de caracter general y especifico.

En primer lugar, el disefio de las situaciones de aprendizaje debe tener como meta el desa-
rrollo por parte del alumnado de las competencias especificas de la materia y, por tanto, de
las competencias clave. Respecto a estas ultimas, en esta materia adquieren mas peso la
competencia personal, social y de aprender a aprender y la competencia emprendedora, asi
como el abordamiento directo de algunos retos del siglo XXI, concretamente, la aceptacion
y manejo de la incertidumbre, la resolucion pacifica de conflictos, la igualdad de género y la
cultura digital. La perspectiva de género es transversal a toda la materia, tomando conciencia
de esta como un factor relevante para la toma de decisiones y en el andlisis de las profesiones
considerando los estereotipos de género.

La finalidad de la materia es conocer los procesos que regulan la conducta, la cognicion, el
aprendizaje y las emociones desde los fundamentos neurocientificos y analizar al individuo,
los grupos humanos y las organizaciones sociales como una construccién cultural.

Desde un punto de vista metodoldgico, la investigacidn-accion puede ser un eje vertebrador
para las situaciones de aprendizaje, entendida como un proceso de indagacion, de reflexion y
analisis de las experiencias individuales para que el alumnado pueda ser capaz de planificar
e introducir mejoras progresivas en su proyecto personal. La importancia de este enfoque
deviene de la conjugacion de dos aspectos: la dimensidon personal y la dimension social del
ser humano. Desde el punto de vista personal, permitird al alumnado adquirir diferentes tipos
de conocimientos, priorizando las habilidades de observacidn y analisis, llegando a generar
la transformacion de actitudes y comportamientos. En cuanto a la dimension social, permite
hacer al alumnado consciente de las implicaciones sociales de los saberes trabajados y lo insta
a participar y contrastar socialmente lo aprendido.

Las funciones que se ponen en marcha en el desarrollo de esta drea son complejas al estar
conformadas por diversos procesos: cognitivos (atribuciones, toma de decisiones), emocio-
nales (autocontrol, empatia, resiliencia) y sociales (habilidades de relacién, colaboracion y
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trabajo en equipo). Por este motivo, las situaciones de aprendizaje deben girar en torno a
evidencias secuenciadas que integren los distintos tipos de conocimientos y se aborden al-
ternandose con diferentes niveles de profundidad, desde el reconocimiento y la identificacion
hasta llegar a procesos de reflexion critica y regulacion.

Las situaciones de aprendizaje deben partir de las experiencias, vivencias e intereses del
alumnado. Puede ayudar en este aspecto la puesta en marcha de distintos tipos de aprendi-
zaje en el aula, enriqueciendo la instruccion directa de los saberes implicados con situaciones
que faciliten un aprendizaje activo y experiencial. Para ello pueden resultar pertinentes ciertas
metodologias activas como son las dindmicas grupales con estructuras cooperativas, dramati-
zaciones, juegos de simulacion, acompafiadas con un aprendizaje personalizado, guiado hacia
la reflexion, o, por ultimo, los modelos dialdgicos de resolucion de conflictos.

En su planificacion y desarrollo se favorecera la participacion y presencia de todo el alumna-
do a través del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la inclusion. Estos
principios estan relacionados con las diferentes formas de implicacion, de representacion de
la informacion, accidn y expresidn del aprendizaje.

Para el disefio de situaciones de aprendizaje es conveniente aprovechar los contenidos de
otras materias. Por un lado, en cada una de ellas se pueden realizar investigaciones sobre
qué trabajos estan relacionados con cada disciplina y profundizar en las tareas y perfiles de
cada uno de ellos. La exploracion en el proceso de orientacion significa abrir el abanico de
posibilidades, imaginarse en varias funciones profesionales, analizar y descubrir nuevas in-
formaciones sobre el entorno y sobre si misma o si mismo, y profundizar en el conocimiento
tanto de las propias potencialidades como de las limitaciones. Por otro lado, el desarrollo de
estrategias de aprendizaje y gestion emocional en el proceso de aprendizaje de dichas mate-
rias permitird poner en practica lo aprendido.

Las situaciones de aprendizaje pueden también contextualizarse en experiencias fuera del
ambito escolar, como visitas a ferias educativas o participacion en acciones en el area STEAM
donde se visibilicen trabajos con las experiencias de mujeres cientificas o ingenieras. Se
procurara trascender el area logrando una retroalimentacion entre aula, centro y comunidad
como base de los procesos de conocimiento, comprension y analisis critico, afrontamiento y
propuestas de mejora, que permitan el desarrollo de programas globales que se abran a los
distintos sectores del centro y del entorno.

Se favorecera la evolucion del alumnado desde lo mas conocido y cercano hasta contextos
menos familiares o mas complejos. Podra afrontar aspectos relacionados con su aprendizaje
y desarrollo personal para seguir con aquellos relacionados con el contexto social y cultural
en el que se desenvuelve y, por Ultimo, del mundo laboral presente y futuro. Esto permitira ir
estableciendo hitos relevantes en el proceso de aprendizaje del alumnado. El acercamiento a
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cada uno de estos aspectos se podra plantear alternando distintas estrategias como la obser-
vacion, la realizacidon de encuestas, entrevistas, analisis estadisticos o procesos de documen-
tacion a través de ejercicios de indagacion, trabajando con distintas fuentes y destacando el
uso de las tecnologias por su versatilidad.

En el desarrollo de las situaciones de aprendizaje serd necesario tener en cuenta una secuen-
ciacién de actividades que permitan movilizar los conocimientos previos del alumnado, utili-
zando dinamicas grupales que faciliten evidenciar conocimientos, destrezas y actitudes. En
este sentido, se puede partir de procesos de autoconocimiento con la aplicacion de cuestiona-
rios en diferentes formatos que faciliten la introspeccién del alumnado y le aporte informacién
sobre aspectos de personalidad, aptitudes e intereses.

La dimension social se incorpora también al aula a través de actividades que permitan el ana-
lisis de los estereotipos culturales, sociales y de género asociados a los distintos itinerarios
formativos y desarrollo profesional. Para ello los debates y los modelos dialdgicos de resolu-
cion de conflictos constituyen una herramienta Util en la explicitacion de estos aspectos en el
aula.

Es necesario favorecer la adquisicion de estrategias y habilidades sociales, metacognitivas y
creativas a través del modelado del docente y el grupo-clase. Se tendra en cuenta la heu-
ristica de los procesos cognitivos en la toma de decisiones, asi como los distintos procesos
emocionales y sociales que intervienen. A través de un proceso de andamiaje y de practica
guiada, se podra explicitar el desarrollo de procesos, sefalando los progresos del alumnado y
valorando el error como fuente de aprendizaje. Durante este proceso se ird dejando espacio,
de forma paulatina, a la practica independiente del propio aprendiz.

Las situaciones de aprendizaje deben personalizar el aprendizaje permitiendo que cada alum-
na y alumno disponga de oportunidades para explorar y posibilidades para elegir distintos
itinerarios, los medios para enfrentarse a los mismos y diferentes formas de expresion (oral,
grafica, audiovisual, escrita, etc.), contribuyendo asi a aumentar la implicacién del alumnado
y el sentido y valor personal que atribuye a los aprendizajes. Las TIC constituyen un medio
idoneo para esta exploracion y personalizacion, ya que a través de herramientas, plataformas
y aplicaciones se puede plantear la realizacion de estos itinerarios, permitiendo la autonomia
del alumnado en su desarrollo.

La retroalimentacion del docente y del resto del grupo debe estar presente a lo largo de todo
el proceso desde su inicio, debiendo permitir al alumnado ser capaz de autorregular su apren-
dizaje, sus emociones y motivacion. Es conveniente que se explicite tanto lo que se espera del
alumnado como las formas concretas y diferenciadas a través de las que pueden llegar a ello.
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Los procedimientos de heteroevaluacion, coevaluacion y autoevaluacion deberan estar incardi-
nados en toda la situacion de aprendizaje a través de distintos procedimientos e instrumentos.

El papel del docente en el disefio, desarrollo y evaluacidn de las situaciones de aprendizaje
viene marcado por varios aspectos: generar oportunidades de aprendizaje a partir de las
vivencias personales, ofrecer retroalimentacion personalizada en funcion de la situacion de
cada aprendiz, guiar el proceso personal ayudando a que el alumnado aborde los principales
hitos de su formacion y presentar modelos positivos de afrontamiento de las dificultades per-
sonales y profesionales.

Por ultimo, la evaluacién del alumnado debe complementarse con la evaluacién del propio
disefio de las situaciones de aprendizaje y de la practica docente, en un contexto de trabajo
colaborativo con el resto del equipo docente.

CRITERIOS DE EVALUACION
Cuarto de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Aplicar estrategias de aprendizaje y gestion emocional que permitan aumentar el
control sobre las acciones y sus consecuencias, tanto en el ambito personal como en el social
y académico.

Criterio 1.2. Reconocer los procesos que intervienen en el aprendizaje, analizar sus implica-
ciones y desarrollar estrategias que favorezcan la adquisicion de conocimientos.

Criterio 1.3. Tomar conciencia de la importancia del componente emocional y su repercusion
en el aprendizaje, asi como desarrollar estrategias que mejoren el proceso cognitivo.

Criterio 1.4. Conocer las bases tedricas fundamentales de los procesos fisicos y psicoldgicos
que intervienen en la cognicion, motivacion, el aprendizaje y la gestion emocional, y la rela-
cion de estos con la conducta.

Competencia especifica 2.
Criterio 2.1. Afrontar de forma eficaz, con progresiva autonomia, nuevos retos.

Criterio 2.2. Analizar los elementos que condicionan los comportamientos, identificando cuali-
dades personales y sociales y reconociendo cambios durante el proceso de desarrollo evolutivo.

Criterio 2.3. Conocer el desarrollo evolutivo de las personas, analizando y comprendiendo las
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principales caracteristicas de la madurez, en distintos planos: cognitivo, social, emocional.

Criterio 2.4. Identificar cualidades personales y de los demas, reflexionando sobre la impor-
tancia de potenciar aquellas que resultan necesarias para afrontar con eficacia nuevos retos.

Criterio 2.5. Aplicar cualidades personales que faciliten el proceso de transicion de la adoles-
cencia a la adultez.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Conocer el funcionamiento psicoldgico, social y cultural del ser humano, con es-
piritu critico y desde distintas perspectivas.

Criterio 3.2. Mostrar actitudes de respeto y empatia por lo diferente y lo diverso.

Criterio 3.3. Comprender al ser humano, sus sociedades y culturas reflexionado de manera
critica a partir del conocimiento que proporcionan las ciencias humanas y sociales.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Conocer los factores que intervienen en la configuracion psicoldgica de la perso-
na, mejorando la comprension de uno mismo en relacion con los demas.

Criterio 4.2. Desarrollar estrategias y habilidades sociales que faciliten la adaptaciéon a nuevos
grupos y contextos, desde la valoracion y el respeto a la diversidad.

Criterio 4.3. Analizar los factores personales y socioculturales que intervienen en la configu-
racion psicoldgica de la persona a partir del conocimiento comparado de la dimension social
y antropoldgica del ser humano.

Criterio 4.4. Valorar la diversidad, desde el respeto y la inclusion, considerandola un elemento
enriquecedor y de valor a nivel personal, social y cultural.

Competencia especifica 5.
Criterio 5.1. Descubrir los propios intereses personales y vocacionales.

Criterio 5.2. Explorar las oportunidades académicas y profesionales que ofrece el entorno,
desarrollando las destrezas necesarias en el proceso de toma de decisiones.

Criterio 5.3. Disefiar el propio proyecto personal, académico y profesional, incorporando los
tres planes: de autoconocimiento, conocimiento del entorno académico y profesional y apro-
ximacion a la busqueda activa de empleo.
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Criterio 5.4. Explorar el entorno proximo identificando las oportunidades académicas y profe-
sionales que mas se ajustan al proyecto vital.

GEOGRAFIA E HISTORIA

Geografia e Historia es una de las materias obligatorias de la etapa de Secundaria. Una de
las razones de este caracter es, sin duda, la tradicional importancia de estos saberes en los
curriculos de otras leyes, o lo que es lo mismo, la inmanente conciencia social y ciudadana de
la importancia de su conocimiento para la formacion global de una persona. Otra gran razdn
es que ambas disciplinas son instrumentos de trabajo esenciales para lograr los objetivos de
la etapa, ese Perfil de salida que todo estudiante deberia de obtener, asentado en las com-
petencias clave y con la mirada puesta en poder afrontar y superar los retos de la cambiante
sociedad del siglo XXI. Evidentemente, el estudio geografico lo va a preparar para compren-
der los retos medioambientales y apostar decididamente por las estrategias de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS). Asi mismo, le va a dar informacién y capacidad de analisis
para enfrentarse a sociedades abiertas y cambiantes, convivir y cooperar en ellas, gracias a la
enorme variedad de tematicas y problematicas que los saberes geograficos permiten abordar.
La transversalidad de la Geografia con otras materias como la Biologia y Geologia le permitira
a ambas poner las bases para que los estudiantes puedan desarrollar habitos de vida y con-
sumo saludables, en un mundo de recursos limitados y profundas desigualdades econdmicas
y sociales. La Historia, por otro lado, le permitira alcanzar objetivos mas comunitarios, igual-
mente personales, pero en entornos sociales complejos. La resolucion pacifica de conflictos,
las estrategias de consenso, la conciencia del valor de los derechos y las obligaciones perso-
nales, la importancia de proyectos globales que busquen lograr mas altas cotas de democra-
cia, todos estos objetivos tienen cabida a través del trabajo con los procesos histéricos, por
cuanto le ofrecen visiones globales de cambio y permanencia, lineas temporales donde se ven
las progresivas transformaciones histdricas hasta nuestras sociedades actuales.

Pero si hay un objetivo clave en el que ambas disciplinas ponen su acento es en desarrollar
aquellas habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la con-
fianza en el conocimiento como motor del desarrollo hasta la valoracion critica de los riesgos
y beneficios de este Ultimo. Siempre se ha hablado de conocer la historia para no cometer los
errores del pasado. La historia y la geografia los convierten en ciudadanos activos, en perpe-
tua formacion, con capacidad de analisis y critica sobre lo que ha sucedido y sucede. Este es
el objetivo de nuestro trabajo, aunque no el Unico.

Tanto la geografia como la historia son dos disciplinas que permiten el desarrollo dentro de un
amplio espectro de competencias, por cuanto la geografia es una ciencia social experimental,
que trabaja la ordenacidn del territorio y las relaciones que el ser humano establece con el
mismo; igualmente, la historia es una ciencia social, que establece los principales aconte-
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cimientos humanos dentro de amplias lineas temporales y tematicas, buscando establecer
los ejes principales de las sociedades humanas y civilizaciones en términos de desarrollo,
organizacion social, sistemas politicos o manifestaciones culturales. Asi, por tanto, ambas
disciplinas pueden trabajar desde las competencias mas cientificas como la STEM hasta las
mas elementales como la comunicacion lingiistica o la ciudadana. Cada estudiante, al fi-
nalizar la Educacion Secundaria Obligatoria, debe haber analizado, comparado, trabajado y
comprendido un conjunto de saberes historico-geograficos que le permitan alcanzar un grado
competencial suficiente como para enfrentarse a nuevos retos educativos o a la sociedad en
la que vive. Las competencias mas instrumentales, como la digital, la de aprender a aprender
o la emprendedora también estan presentes en sus metodologias de aula.

Desde el punto de vista de la competencia en comunicacidn linglistica, ambas disciplinas son
claves en la conformacion de un discurso, de unas bases orales y escritas con las que los es-
tudiantes puedan manifestar opiniones o crear producciones propias. Independientemente de
la metodologia utilizada, el docente ha de procurar que los estudiantes usen fuentes escritas,
iconicas y audiovisuales para acabar conformando sus propias producciones orales u escritas.

Ambas disciplinas tienen como competencia principal, sin duda, la ciudadana, puesto que
tienen que analizar y comprender que viven en sociedad y tiene una dimension social y ciu-
dadana que deben cultivar bajo la dptica de los valores fundamentales que organizan nuestra
sociedad. La percepcion y el analisis de una realidad cada vez mas diversa y cambiante, la
comprension de su devenir a través del tiempo y la interpretacion del cambio como fruto
de la accion humana, implica concebir el aprendizaje del alumnado como una invitacion al
conocimiento de si mismo y del mundo que lo rodea, a la participacidon y al compromiso so-
cial. Vivir en sociedad, interactuar en el entorno y comprender como son las relaciones que
establecemos y las normas de funcionamiento que las rigen resultan esenciales para que el
alumnado pueda asumir sus derechos y responsabilidades, ejercitar la ciudadania y orientar
su comportamiento civico, cuestiones estas de especial importancia en una etapa educativa
en la que el alumnado adolescente precisa de experiencias formativas que le permitan cons-
truir su identidad y su entorno social, ademas de desarrollar su autonomia y su propio criterio.
Esta compleja transicion se produce de la Educacion Primaria a la Secundaria y, en nuestro
ambito, implica ponerse en contacto con una sociedad compleja que le plantea dilemas y en
la que debe aprender a tomar decisiones informadas. La toma de conciencia de los desafios
a los que nos enfrentamos en la actualidad, asi como la valoracion critica de las respuestas
que, a lo largo de la historia, se han dado a los retos y problemas que han ido sucediéndose,
dispone a la juventud en situacion de actuar ya en el presente para garantizar la sostenibilidad
del planeta y el bienestar de la humanidad en el futuro.

Ambas disciplinas adquieren su verdadera dimensién en el desarrollo metodoldgico, donde los
saberes basicos se ponen al servicio del desarrollo de las competencias especificas de la mate-
ria, origen y fin del proceso educativo. Por supuesto que los principios metodoldgicos globales
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que inspiran la ley deben ser el eje rector del trabajo del docente. Se habla aqui del trabajo
con inteligencias mdltiples, el aprendizaje funcional y significativo o del caracter participativo
y activo de las metodologias. En esta introduccion se quisiera resaltar la interdisciplinariedad
que promueve la materia de Geografia e Historia, pues otras muchas ciencias se convierten
en auxiliares y, a través de su uso